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SEGA SATURN^ 

1 CONTROL PAD 
69999,- HELYETT 

MINDÖSSZE; 49999,- 

SONY PSX +1 CONTROL PAD + DEMO CD 
49999,- HELYEH 

MINDÖSSZE; 39999,- 
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Az 576 KByte gondozásában magyarul, illetve magyar 
nyelvű kézikönyvvel megjelent PC CD-ROM-ok: 




Htevéti Snickertt ny e r o in 6 nyákeÍ6> 
ami megödesfti vásárlásodait 
az 576 KQyte Shopokban! 


A fiyeranrtényakclá részletaa faltételdit lásd a 47. oldalon! 



Airborne Ranger 1999^ 

Archer Maclean's Pool 3999,- 

Birds of Prey 3999,- 

Dune 2. 3999,- 

Elf 1999,- 

Football Glory 2999,- 

Grand Mester Chess 2999,- 

International Athletícs 1999,- 

International Soccer 1999,- 

Internatlonal Tennis 1999,- 

Jimmy White's Snooker 3999,- 

Lost FI les of Sherlock Holmes 3999,- 
Lotus 3. 1999,- 

Nlgeí Mansell's World Champ. 1999,- 
Pínball 2000 2999,- 

Pushover 1999,- 

Sleepwalker 1999,- 

Super Cars International 2999,- 

TFX 3999,- 

Wing Commander 2999,- 

Wízkid 1999,- 

Zool , 1999,- 



PSWJOSIS 


Lemmlngs 3D 4999,- 

Destructlon Derby 4999,- 

Ecstatíca 4999,- 

Wipeoüt 4999,- 




ünks 3S6CD 

3999,- 

Terminál Velocity 

3999,- 

Johnny Bazookatone 

3999,- 

Street Fighter 2 . 

3999,- 

Thunderhawk 2. 

3999,- 

Rise of the Trlad 

3999,- 

WItchaven 

3999,- 

Flashback 

3999,- 

LInder a Killing Moon 

3999,- 

Big Red Raclng 

3999,- 

Rtodle of Master Lu 

3999,- 


Áraink a 25% ÁFA>t már tartalmazzák! 


páWliiPLUS 



1942 Gold 3999,- 

1944 Across the Rhine 3999,- 

Civílízatíon 3999,- 

Colonlzatíon 3999,- 

F14 Fleet Defender Gold 3999,- 

FISStrikeEaglellL 3999,- 

Ftelds of Glory 3999,- 

Formuid One GP 3999,- 

Grand PrU Manager 3999,- 

Pirates Gold 3999,- 

Railroad Tycoon Deluxe 3999,- 

Top Gun 4999,- 

Transport Tycoon Deluxe 3999,- 

UFO: Enemy Unknown 3999,- 

X-COM 3999,- 



llth Hour 4999,- 

7th Gyest 3999,- 

Beneath a Steel Sky 3999,- 

Cannon Fodder 2, 2999,- 

Civil War hívj! 

Creature Shock 3999,- 

Dark Forces 4999,- 

Oawn Patrol 2999,- 

Dawn Patrol: Head to Headhívjl 
Day of the Tentacle 3999,- 

Fliqbl Un limited hívj! 

Fuíl Throttle 4999,- 

Hand of Fate 4999,- 

Kyrandía 3. 3999,- 

Lands of Lőre 4999,- 

Lost Edén 3999,- 

Monkey Island 1^2. 4999,- 

Navy Strike 4999,- 

Overlord 3999,- 

Rebel Assault 4999,- 

SamaiMax Hit the Road 3999,- 

Screamer hívj! 

Sensible World of Soccer hívj! 
Sím City Enhanced 3999,- 

Termlnator: Fyture Shock hívj! 
Tie Fíghters Coilection 4999,- 

Tilt 3999,- 

X-V/ing Collectors 4999,- 





















KRUS», KILUD'N DESTROr (PC) ........8 

M.A.ÍT. fPC) .. „10 

WADES OF WAR (PCj . *„.13 

TÖMB RAIDERÍPC) *.^...14 

TDBALNDI (PS) ..„,.„„„„„17 

CIW II,: EmilTION(PCí .18 

OBAGOW LŐRE II. (PCI ...19 

S.P.O.R. (PCI .... 22 

PERFECT WEAPON |PC) ....24 

SECflET OF EVERMORE jSNES) ....„„26 

QUAKE: AFTEHSHOCK |PC).„.28 

ECSTATICA 2, (PC) ..„„.3D 

lOMAK (PS) .. „„„„32 

STAR CONTROi 3, (PC) .. 33 

HUNIER HUNTED (PC)„„. 34 

CITT DF LOST CHILOREN (PS) ..36 

LITTLE BIG AOVENTUflE (PS)„„„„„„36 

COOL BOARDEflS(PS)„„„.„„..37 

FIFA'97 (PSf .. 37 

JET MOTO (PS).. 38 

PINBALL CRAFFITI (SAT). .41 

DRAfíRN HFART fíQATl. A1 
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CINKELT lAPOR *...„„42 

CSEVEGŐ .....„„44 




ERKEZESI QLŰAJ 


; trA/7 


ííj r.r,!-íi r.írp.ínn\F.\ 
níjirinn r'iísn í:7.f.\íF. 
fffT[’rri::íttríf firifíí 


39. oldal 
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CITY OF LOST CHILDREi (PS) 

CIV IL: EVOLUTIQN (PC) _ 18 

COOL BOARDERS (PS) .. ,,,37 

DRAGON REARTJSAT) .. 41 

DRAGON LŐRE 11, (PC) .. „„.19 

TICA 2, (PC) .„„. .30 

^97 (PS) . „„,..^7 

)1UNTER HUNTED (PC) . 34 

JET MOTO (PS) .. 18 

IRUSH, RILÍID^N*OISTRDT (PC) _8 

LITTLE BIG ADVENTOAE (PS 

LOMAX (PS) . .,.32 

li.A,X. (PC) ... „.„„10 

PEiFECT WEAPON (PC) . „....24 

PINIALL GRAFFITI (SAT)..... . 41 

QUAKE: AFTERSHOCK (PC) . 2B 

S.P.O.R. ÍPC)„„. - 22 

SECRET OP EVERMORE (SNES) . 26 

STAR COiTROL 3. (PC) . 33 

TOIAL ND1 (PS) 17 

jOm RAIDER (PC) .. 14 

WAGE3 OF WAR (PC) ... „.,,13 


A kíHjványban megfBiefK sifiveoés ^ il]u$4rjcíús 
bánnilyen múdon valú ú|r3 tefha&ználása 
csak i kudd engcdílyível 
lSSN08^-«22€ 

Nyomás. Zrínyi Nyoncta Bu:^ (9>Z 

Ne^Oa. veiecű GlEeselly Isivá^ 
Laplulaldi^flOS: Bikigh ZaoH f űsiefl^ESzra. Kiss Lászlú 
LaplÉtv: Molri# Dénes fe Kovács Ildi 
Nvomdai sldtaÉsj^és. Flenilng Budaiíesi Kit 
Kiadja a Comgarrae Kit. 1137 Budaoest, Gergely Gy mo 17 
Uválclm-1309 Büdapísl. Pl,. 132, 

TeffBSZlI a Hlrker Rl. NM Fd és allefiQttv E6r|e»tűk 
EeMvtd; 570 KBylfi (COmgams Kit.}. 
t389eud«)es<, Pf., 132. 




19. aidál 
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IfníijrJnrinc Crjmrnsnrí r? 
[ijWfiN’fír- lír Ksrí Ksrr-í 
níltf airtn-'rifín. 


( N "óvakodj március idusá- 
■V tötf - jósolták Juliys Oa- 
I) esearnak, pádig ő nem is 
II volt 576 KByte előfizető. 
VMég mielőtt bármit Is 
V mondanék, szeretném 
megköszönni, hogy ilyen 
szép nagy kitöltött kérdőívet 
küldtetek vissza (meg kitöltet¬ 
lent, amire tetszés szerint azt ír¬ 
hattam, amit akartam^. Következő 
számünkban ki fogja értékelni 
k őket, és az sem elképzelhetetlen, 

I hogy az összesítés után drámai 
[ bejelentésekre fogok vállal koz- 
ni. (Vagy tragikomikusra, az 
majd addigra eldől.) 
Mostani számunk játé- 
szemlélve, elége- 
detten konstatáltam, 
hogy lassan kezdenek 
beérni azok a fejlesztések, ame¬ 
lyeket a Command&Conquer sike¬ 
re Indított annak idején útjára (1^- 
KKND és M.A.X.). Vettem magan^ 
nak a bátorságot, hogy ennek örö¬ 
mére össze Is áliítsam a családfá¬ 
ját is. Kicsit megkésve bár, de tör¬ 
ve nem, szakítottunk némi helyet 
azon sorstársainknak is, akik hoz¬ 
zánk hasonlóan alámeryltek Lara 
Croft kalandjaiba - és azóta sem 
sikerült elökecmeregniük a TÖMB 
RAlDER-böL Hivatásos (és hívat¬ 
lan) kalandorok kellemesen e[tölt¬ 
hetik Idejüket a DRAGON LŐRE 
folytatásával, az SP.Q.R.-ben pe¬ 
dig akár együtt énekelhetik a jó 
y öreg Elvis-szel a "Lőve 
^ Me, Render" c. nótát. 
Bk Még egy csomó mon- 

HP danivalőm lett volna, 

de sajnos a KKND- 
mán US széles vállai 
jW elfoglalják a helyet 

mm előlem, szóval 

^ félbe-szakitom 

magamat. 

CO 2 
(Most vagy 
égtem, 
vagy 1e- 
fénymá- 
soltam 
maga- 











APRÓSÁBm 

v^OtdlIi az ltten«4t larciial 
Patar Malyaaai a aulHreftdl 
már tavaly bafelantatte, 
hagy alage van az Electronic 
Artiliól, februárban pedig 
talán minden Ideá légin ven* 
ciázaaalib prodacefe, Síd 
Maiét bagyta atl a Mlcrnpri}' 
ee*t, bogy hárem egy bori 
munkatársával megalaktisa 
Firaili nevű saját vállalatát. 

Valétzíffüleg arfisen hoz* 
záJáruJt a Olable eladási sl* 
karalliez, hogy három háttal 
a megnyitása után már tább 
mint 120.000 látogatája volt 
a Bllzzard onüna lálékszol* 
gilatának, a Battlenetnek a 
Hálán, akik I.B mllllá partit 
nyomtak le ey Idá alatt. 
Kyllván azárt Ily' “olenyi* 
■zi" az* érdekIadás, mert 
csak monkaidáhen tarlettak 
nyitva,,. 

Phillips Media február 
kSzepén elhlliázott terjesz* 
ksdéslpoíltikáiának kSszdn- 
hetáen rdvid nyűgládás után 
végleg kimnvedett. A PM 
teljesen kivonul ai curápai 
számítágépes szárakoztatái- 
parbál, ás az Siszes futá fej* 
lasztésát (mintegy 10*15 
proiekt), varam Int érdekelt- 
Ságét - káztiik például a né¬ 
met Bomlco-val - három hó¬ 
napon belül átadja a fran* 
cla/angoJ lofogremesnek. 
Down In the Dumps... 

Kezdenek megjelenni az 
elsó igazán nagy maibasá- 
gek a Metnn szártazó szno¬ 
boknak. Szép példa erre az 
Interaol ftamate* Centről, 
ami egy trackiiallt és 12 
programé zható billentyűt 
tartalmazó kis kézi készü¬ 
lék, Hegy mire való? Arra, 
hogy a hintaszékben ülve Is 
birizgálhasd kedvenc brow* 
seredet, ne kellfen felállni, 
és adameoni az egérhei. 50 
tnntot még LIpát bácsinak is 
megér. 

B* Az Eleetroalc Árts Strlka- 
|al elég nagy sikert arattak 
PC*n és konzolén egyaránt» 
így tehát elég érthetetlen, 
hogy az £A három hónappal 
a munka megkezdése után 
teljesen leáliftóttá a Soviat 
Sirike PC-változatának fej- 
lesitását. Hacsak nem hív¬ 
nek sztrájktüróket, e Soviel 
Strike csak kenzolokDti lesz 
játsdtatá, 

s^Alokszej Pajtyinev, a Tel- 
ris orosz származású szerző* 
fo a Mlcroseft egyik játék¬ 
gyártó divíziójához tzarző- 
dött, ahol logikai játékokat 
fog kreálni. Nyilván ez 
Blllyék első lépése egy Játé¬ 
kosan felhasználó barát 

Wln2000 felá^ lehet, hogy 10 
percnyi biztonságos műkö¬ 
déshez be kell majd iratkoz* 
ni a bl-scoro táblára. 
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MIHAEE 


ELEcmanac a/íts 


PHILUPS lUEOM 


A Phillips Mediát nem igazán za¬ 
varja, hogy csődbe ment, rek¬ 
lámmenedzserei buzgón folytat¬ 
ják tovább a már megkezdett kampá¬ 
nyaikat. A legnagyobb sólyt a bama- 
rosan megjelenő U£FA CKampi* 
onahip League 199^/97*re fek¬ 
tetik, amelyet az UEFA hivatalosan Is 
támogat (gondolom, a régi UEFA- 
szponzor Phillips leányvállalata sem 
véletlenül kapta meg a licencjogo¬ 
kat}, A játékot a fociprogramok fej¬ 
lesztésében már igen szép tapaszta¬ 
lattal rendelkező Krisalls készíti. 
Megtalálhatjuk benne a Ba|nokok li¬ 
gája jelen szezonjának összes csapa¬ 
tát, de tetszés szerint akár 32 ország 
csapatait is versenyeztethetjük egy¬ 
más ellen. Illetve egy editor segítse* 
gével összeállíthatjuk kedvenc csa¬ 
patunkat. A grafika pollgonekra épül, 
a hal fényforrásból megvilágított sze¬ 
replők mozgásának animációjához pe¬ 
dig a Sheffield Wednesday kél játé¬ 


kosa szolgáltatta a “mintát". Csak 
hab a torta tetején, hogy a Játék rek' 
fámkampányához Gianluca Viallit Is 
sikerült Jeszerződtetniük. A játék 
megjelenése PC-n már márciusban, 
Ptaystationőn és Satumon az év má¬ 
sodik negyedében várható. 


amelyben egy angol titkosügynők sze¬ 
repébe élhetjük bele magunkat, köz¬ 
vetlenül a jégheggyel történő összeüt^ 
kőzés előtti éjszakán, A játékban be¬ 
járhatjuk az egész hajét, és bár a ren- 
üarelt helyszínek szerepe elsősorban 
a szórakoztató látvány, mégis a luxus- 
kabinok beredezésétől kezdve a kapi¬ 
tányi hídig tekélelesen élethű le- 
konstrukcidja a legendás hajónak. A 
Titanic megjelenését eredetileg '96 
novemberére ígérték, de külonhőző 
taktikai okok miatt csak idén ta* 
vassial várható. 

iaystick - gyi I kosok magelég edettsé- 
gére szolgál majd a QAD, amely ne¬ 
vének jelentésével (‘A rombolás kvin¬ 
tesszenciái Is művészete') és szlogen¬ 


jével ('Semmilyen sztorit 
nem akarunk mesélni') már 
jelzi, hogy nem igazán a 
szellemi értékeink fejlesz¬ 
tését hivatott szolgálni. Ez 
egy cslnl kis shoot'em up, 
is igazi érdekességét az új 
Polar Sprottl 3D- és Geo- 
Scape landscape-technoló- 
giája jelenti, amely gyor¬ 
saságát tekintve - már 
legalábbis fellesztői állítása szerint - 
ekvivalens az egymillíé poligon/má- 
sodperc sebességű környezettel, és a 
kornyéken nincs egy darab polígon 
sem! Na, erre azért kíváncsi vagyok. 
(Meg arra is, hogy milyen kiszerelésű 
PC-n mérték ezt a sebességet.j A ka- 
íegoriábdl adódóan természetesen 
P5X- és Satum-változat is várható. 


K is lejlesztók Is alkethatnak kelle¬ 
mes kis játékokat. Ezt a tételt 
Igyekszik bizonyítani a Mirage 
THeatre of Pairtje is, ami az eisű 
képek és a demoja alapján talán még 
akár a Mortal Kembat trónját ís tnegln- 
gaUiatja. Klasszikus verMcedés játék, 
kivételesen nam játéktermi alappal, la¬ 
tin navó szereplőkkel, speciális táma¬ 
dásokkal ét valami elképesztően kidől* 
gozett és - Pl33-on - viszonylag gyors 
grafikai kivitelezéssel. 


E gyelőre még nem az MMt S8 van sorM. 
(Mindent a maga idején.) Ka Saviéi 
Ütrike-uek nem is lesz tólük, egy rakás 
alla-verzióval azért megleptek bennünlet 
ebben a hónapban, ttegjatl a FIFA 5oc- 
cer Manager {áprilisban kicsit fel ii 
bcncDtgaljukj, valamint a Need fór Spe- 
ed 2 . m^bi WínSS alá, ami nagyon nagy 
áldás, mert így legalább nem tűi agyszerü 
elindítani (“LeseSS”). Egyelőre csak a 
32Q'200-as verzióhoz volt szerencsénk, te* 
hát félreérlések elkerülése végeit a képei 
most inkább mellőznénk. Mutatunk belyelte 
agy másikat, ami azt az egyszeri játékost 
mutálja, aki elkezdett játszani az Ultima-so- 
r^tlal, és az 5. része táiékán végelgyen¬ 
gülésben meghall. Az Ultima részeinek ter¬ 
vezésénél nyilván a Dallas c. mélyenszántó 
sorozat lehegctl az Brigin előtt, mert nekem 
nagyon úgy túíilk, hogy ha 14 évig nem 
akarták abbahagyni, akkor most már nem Is 
fogják soha. Ami a szerepjálékok komálőí- 


Se szeri, se száma azok- 
nsk a médiáknak, amelye¬ 
ket az 1912-es első ütján 
elsüllyedt luxus óceán járó, 
a Titanic története megih¬ 
letett. Kézen fekvő, hogy a 
számítógépes adaptációt 
sem tél sokáig kerülhette 
el: a Titanic - Adven- 
tijre out of Time egy 
grafikus kalandjáték, 


nak nem is baj. Az Ultima tX: Ascen- 
sionban folylatódnah Aiatar kalandjai Bri¬ 
tannia lant^-birorialmában. Az új rész - 
szokás szerint * teijesen új engíne't kapott. 
Az átvezető képeket és a háttereket teljes 
egészében Silicon Graphícsen randerelték 
le, maga a Játék pedig teljesen átvoonlt Izo- 
metrikus 3D-be, véftoztatható kameraállá- 
sokkaf, poligonokkal. A játékon az elődei¬ 
hez hasonlóan nyilván tíz perc alatt végig 
lehet kocagjii, hiszen mindössze 256*250 
köpemyőfiy) a terep jplusz egy két dungeoii, 
de az már nem oszt-nem szoroz). 








































BT UVTERACnVE/OVAKE-KLámOK 


T «láii tkm túlzát, lia azi állítjuk, hogy 
a Doam ét 8 Quake loleo pjllauaUiaii 
a löldkoregség légis4iifirtobb ét i8|' 
néptxorübb játéka, (Cl« ha túliás* akkor 
it azt állítfuk.) John Caratack ét a töbéi 
lické ál lé S8ftw8ff8-iiél örökre beírták 
magukat az elektroiikus szárakoztatélpai 
lérléieloniköHyvélia, neflikülönlien ai eb¬ 
ből élők klctíiiy noleszába* ktszen tulaf- 
dooképpoe maiapság nlnos It olyan |e- 
leatösebb fejletztő-, kiadó- vagy tef jetz- 
ID vátlalkuzás, akiknek a repartoárjában 
aem szereiielne néhány Ilyen típusé iá- 
ték. A Quake-láz tovébb falytatádik* 
hát épp Itt az ideje körtHnéznHnk, mi 
várható ebben a kategőrlában Idén, 

A jálék rügalmas kiépítése tolytán már 
rengeteg házilag barkácsolt Qnake-tzlnt 
balynog a Fold kerekén ide-oda* köszön¬ 
hetően eiiösDfbafi az liitemelnek. fKed¬ 
vencem i^átil a Qtoccer, ami ötvözi 
egy deathmatch lenge báját egy Fradi- 
UTE rangadó nyugodt tégkörável.j Ilyene- 
két aztán különféle cégek szépen issie- 
lyőjlögetaek, és egy 100%-lg nem-hlva- 
talns CO-n áraba it boctálanak. Ezen pá¬ 
lyák minősége eléggé vegyes képet mu- 
tat* Tatán ennek köszönhető* hogy febru¬ 
árban szélien elkezdtek megiehmnl az iri 
Software által ellimeil* Illetve gyártott 
küldetések. Példának okáéri rögtön itt 
van a OtlZono fór Quoko, ami három 
vadonatúj Quake-epízádot tartalmaz az 14 
áldásával. Még nagyobb áldás kitéri az 
id táját fejlesztéseit, amelyek február 



2S-én jeientek meg Quako Misaíon 
Pocka No. 1&2 címmel* és az eddigi 
egyetlen hivatalos Quake-kiterjesztések. 
A Scourge of Anriagon i^ a Dia- 
nolutioo of Etemity alcimre hatlga- 
té pakkok egyaránt 15-15 új szintet (meg 
egy tilkosal) tartalmaznak* amelyeken 
felvonul az összes olyan lény, ami egy át¬ 
lagos kábitöszeffogyasztú álmaiban csak 
előfordulhat. 



Mint a Quake-liceoc jeges tuJiJdonnsa, 

■ CT természetesen az ii-n kívül egyéb 
tejlesztőkből is kihí||;^i néhány kiént. 

Ht van például egy éj ígéret az Iplc Me- 
gagamettél, ai Unreat* ahol nagyen 
sokat delgoziak a játék grafikai megjele¬ 
nítésén, különös tekintettel a fényeffek- 
tekre. Viz csilleg a mennyezeten, a folya- 
lék falán sejtelmes fények viijúznak, a 


fáklyák füstöt eregetve kormozzák a fa¬ 
lat, sth, A 640*48D-as m^jelenílés és a 
Pentium processzor lermészetesen szinte 



már magától értetődik, de a játék már 
használni fogfa az áf MMI-technológia 
nyóftiotta lehetőségeket Is. Minden 
szörny miiimum 300 pollgonbél épní fel, 
és az eddigiekhez képest némi értelem Is 
höllözik beféiük: ha megs^esülnek, ak¬ 
kor esetleg olajra lépnek és megvárják a 
támadásra alkalmas pillanatot. A fátok 
eredetileg szintekjre van osztva, de tulaj¬ 
donképpen folyamatos, hiszen Hexen- 
módfára simán átbáklÉcibatiink egy má¬ 
sikra. Az tinreal megjelenését az év ele¬ 
jén eredetileg május magasságára ígér¬ 
ték* de az az időpont már februárban au- 
gusztusra tolédott* 

Ha már az etobb úgyis megemlítettük* 
folytassuk a GT másik zászloibaiófával, a 
Hwiien 2-vel. (Erről a múnkariban 
mintha már lett volna szé, de sabaf: Isr 
métlés a tudás anyfa!) A Raven vált u. el¬ 
ső fejlesztő, aki az Id-tel annak Idején 
megfcapla a Doom-engina-t, és ugyanígy 
jártak a Guake-ével li. Talán kis japánok 
Is vannak alkalmazottaik sorában, mert 
nemcsak hogy gyntsan tanulnak, de 
randszerint azonnal tovább Is fejleszte¬ 
nek mindent. A Haxennal és a Heretlc-kel 
nemcsak hogy új elemeket hoztak t már 



megszokott Doomba, de az egészet még 
nyakon Is öntötték némi szerepjáték vo¬ 
násokkal. A Hexen folytatása a Quake- 
engine^nel tehát rendkívül izgalmasnak 
ígérkezik. Az áj történet várhatóan 3Ó 
szintből fog állni. Négy karaklerosztily 
ködül választhatunk* mindegyik öt-öt kü¬ 
lönböző legyverrel, amelyek legtöbbje 
természetesen menet közben leileszthe- 
tö, A pályák kczil eddig csak egy olyat 
sikerült megknkkantani, amely egy ka¬ 
tedrái Isban helyezkedik el, de az grafikai 
ízelítőnek bőven et^ volt* Most már 
csak a megjelenésére kell várni, ami 
nyár elejére tehető. 

Mivel jóbél is megárt a sok* épp itt az 
Idejo, hogy lezár|uk a GT Qnake-klőn|al 
közötti körutazásunkat két rövidke hírrel: 
a karácsonyi nagyszezonra várható a Qn- 
ake 2.* amelynek meglelenésát némileg 
megelőz egy másik klón* a Prey megjele¬ 
nése. Különösebb infokat még nem sike¬ 
rült begyűjtenink róluk. 


A GT természetesen nemcsak Quake- 
kekkel tmvti be a víláiot, több vasat Is 
tart a tűzben. Néha kaalandns területekre 
merészkedik (Id. S.P.Q.n. ebben a siá- 
ftiinkban), néha stiatágJával prábálkozlk 
(Id. Vlklngs a kővetkező számunkban)* né¬ 
ha pedig Ir^páns Mortal; Kombat-koppin- 
tással próbálja elnyerni a nagyérdemű ke¬ 
gyeit, vaíamliTt pénzét* A War GNxIe 
'története” (mert olyan is van ám neki) a 
titokzatos Ásvány körül bonyolédlk* ami 
bárrnttyen történelmi korban mutáns har¬ 
cosokat gyárt mindenkiből, aki csak 
érintkezésbe kerül vele. így Jár Anubis, az 
egyiptomi sírrabló, Vallah, a viking har¬ 
cosad, CY-5, a cytmrg - ás a többiek Is 
természetesen scépen sorban* szám sze¬ 
rint tízen. Szerencsés véletlen soráé enk 
összekeritnek • és innen már ismerős 
(esz a detog mindenkliiek, aki tudja, hogy 
a Martai Kombat nem egy logkrémmárka. 
Természetesen minden kafakteriek meg¬ 
vannak a magas kis speckól, fatalityk, 
slb. A feladat meglepő: győztesen kike¬ 


li &•?!£. ft-rnf 



rllni a pánriadalokbál. A nMgjelenést el¬ 
méletben (szukái sznrínt) januárra ígérte 
volt a GT, ahhoz képest már rendesen 
csúszik (szokás szerint). 

Most pedig következzék a nap féitypoet- 
ja! Az Idósefabeft laLán még emlákeíiiek a 
jő öreg GA-esen ás Speetrumon fűtő Spy 
VI Spy 1-2.-re. (¥an annak már vagy lű- 
12 éve.,.| Akik mégsem, azok nagy dolog- 
rél maradtak le. A játékban két botcsinál¬ 
ta kém sorakozott egymással osztott 
képernyőn, egy teljesen (unjtBal 30 házi- 
kő Bzobáibian, ahonnan öt tárgyat kellett 
önzegyújteni (vagy a másiktól elvenni). 



hegy egy bipláiion letépheraenek a hely- 
Kínröl. A konkurrens kémnek knlönféle 
becses tárgyak elhelyezésével kedvn- 
kedhettönk (vizesvöftör az ajtó tetejére* 
bomba a kukába, stb.), ha pedig a két 
kém egy szobába került, esernyőt rántot¬ 
tak és kezdetét vette a vérpezsdítő via¬ 
dal. Kát roppant súlyos egy darab volt, 
két játékossal napokat játszottinlr vele 
tikűia helyett. Ezt a kis gyongyuemet Is 
kiadja 8 Gl Sfiy vs Spy 20* bár Igen 
gonosz mójkm nem holnap, hanem oak 
az év végén. Nagyon fenem rá a logam! 
Addig it elökaparoffl a szekrény aljáhél a 
G4-et, elolHJZDm kopott esernyőmet és 
átalakulok James Gonddá. 


Hitachi GO-IDÖG tí¬ 
pusnéven megjelentette az 
ellő DVD drlve-ot, ami egy 
CD-lemezen ITGbyte ada¬ 
tot képes tárolni. Képzel¬ 
jétek el, milyen érzés len¬ 
ne, ha Phantasmagerla 2, 
közben nem kellene állan¬ 
dóan léméit cserélgetne¬ 
tek. A cucc árát azonban 
nem from le, mert félő, 
hogy átlégnák vele a szom¬ 
széd hasábba. 
v^A Virgin mostanában 
marha mérges a világra, de 
Bls^rban az ELSPA-ra és a 
hollandokra. A méreg oka az 
Are yen Ready A Alort c. 
nem hivalaliis RA-kuldetés 
Itmei. amiről egyébként 
nemsokára bővebben Is ol¬ 
vashattok. A Virgin gondja 
nem csak az volt, ho|v a 
GopyrlghHal védett Red 
Alerthez kissé túlzottan ha- 
■onlé nevet választott neki a 
kladéjt, hanem az Is, hegy a 
vásáriéi őket nyaggatják kü¬ 
lönféle problémáikkal. Ez 
okbél - a nagy forgahnazák 
közül elsőként - a Virgla 
megszakította együttműkö¬ 
dését az EUPA-val. 

Elsősorban nyilván a 
Tömb ftaidoritek kőszőnhe- 
té, hogy az Eldoi utateó ne¬ 
gyedévi bevétele ZZ millié 
fontot tett hl - szemben a 
tavaly Ilyenkor olárt 1.2 mll- 
Méval. 
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AmósÁmoH 


A GT liiter»üttve lesieriD- 
dötl 3 Segával a QHaki Sé- 
turn-változafánatc elkésiité- 
sere, de a PlayStatian- és ai 
NG4'vermiéitra egyelőre még 
fepesitól keres. A Sega 
egyébként megszerezte a 
Duke Nukem 3D Salurn^íoga^ 
ít is. 

Az ActivísiDU Agocalygse 
című, tőfabmllllé deli áras lö¬ 
vőid özes játékának lőszere¬ 
pére Bftice Willlst szerződ¬ 
tette le. Gruce gyerek drá^ 
gán adta az életét, mert 
5G%-et éhaft zsebre vág ni a 
várható bevételből. Minden¬ 
esetre szép kis páros: a sim¬ 
lis és a szende. 

E>A Slerrpr js úgy datitöll, 
hogy belép a konzolok pia¬ 
cára. Persze csak ovates 
duhajok: egyelőre három já¬ 
tékának (Gascar, Lest 
Oynasty, Cyber Gladiátor} 
PlayStatlon-verziéja keríil a 
boltokba - aztán majd meg¬ 
látják. 

A Virgin szóvivője beje- 
lenlelte, hogy az eredetileg 
szeptemberi megjelenéssel 
tervezett Rnldint £vll Z. 
megjelenése csúszni fog: 
Japánban karácsonyra már 
kaphat ő lesz, de Pál-rend¬ 
szerű átirata valnszínűieg 
átcsúszik a jőve év elejére, 

A Perfact Enteftainment 
tavaly többek között a Wipe- 
out Satum-, és az Area S1 
Playstation-át iratával több 
mini egymillió dollárns pro¬ 
fitól ért eL Jelerdeg két 
grafikus kalandjátékon [Big 
Kahuna és Space Babes), 
valamint a ManxTT és a Fl- 
FA’97 Saturn-konveriiá|án 
dolgoznak, 

E-vA Sony lesznrzóilölt 
a Namcoval kővetkező ki¬ 
lenc játékuk terjesztési jo¬ 
gaira, amelyek olyan neve¬ 
ket tartalmaznak, mJnI a Ti¬ 
me Crisis, Point Blank ás a 
Tekken 3. 

^ Már kapható a boltokban 
a Net Varbie fantázianévre 
keresztelt konliguráció, ami 
egy múdosított Playstation, 
egy PC, egy modem és egy C 
nyelvű fejlesztői környezet 
elegye. A Sony - nem utol¬ 
sósorban üzleti szempontok 
alapján - a tebetséges kö¬ 
zép- és tőiskolásokai céloz¬ 
za meg ezzel az érdekes hib¬ 
riddel, melynek segítségé¬ 
vel mindenki nekiátibal sa¬ 
ját PlayStatInn-Játékait tej- 
leszteoL 

Az tldosnak mnstdnában 
nagyon fut a szekere. Talán 
ez motiválhatta abban, bogy 
tárgyalásokat kezdjen a 
Chelsea FC futball csapatá¬ 
val, amelynek esetleg '97 
szeptemberétől tő szponzora 
lebet. 






F/niAL FAKTASY V» IPLAYSTATtOIV} 


M ini az talán már ismert, az RPG játé¬ 
kairól nevezetes SgnareSoft tavaly 
Dtthagyla a Nintendót, s a további¬ 
akban Playstationre fejleszti legújabb játé¬ 
kait, A Tobal Ko.l-ról ebben a számunkban 
olvashattok, ám amire a legtöbb RPG ro- 
jnngó már epekedve vár, az a Final Fantasy 
sorozat újabb tagja, A játék külsőleg lan- 
lasztíkusan fog kinézni: computer rende¬ 
reit, elképesztően részteles hátterek adják 
meg a futurisztikus környezet nyomasztó 
hangulatai, a figurák pedig tezture mapped 
pollganokból épűtnek fel, de ennek ellené- 
ro olyanok, mintha kézzel rajzolták volna 
őket. A programra tartalmilag sem lehet 
panaszunk, amit méltóképp igazul az a 
tény , hogy a játékot etószőr 2 CD-n akarták 


kiadni, de a fejlesztői munka 
kotok belátták, hogy csak 3 CD 
férni £zen nem is csodálkozom 
csak a zenékhez használt audio 
több mini 100 lesz, A program 
’97 második negyedére várható. 


aial- 
n fog el- 
, hiszen 
trackekből 



^TT iSATlMm 


A játéktermi szimulációk terén kétség¬ 
telenül a SEGA a császár. Legendás 
autóversenyei után pár hónapja jelent 
meg a Manz TT, amellyel a szó szoros ér¬ 
telmében versenymotorok nyergébe pat¬ 
tanhattunk, és csutkára húzhattuk a gázt. 
Végre megérkeztek az első fotók o készülő 
Satum venióbói, amelyek - hogy enyhén 
fejezzük ki magunkat - elég impresszívek; 
ismét legalább SEGA Rally minőségre szá¬ 
míthatunk, Arra a kérdésre aznitban, hogy 
ml a helyzet e ^tékteremben megszokott 
€0 fps képfrissíléssel, még nem tudni a 
választ, báró reatitások talajáii maradva 


nagy valőszíiiűséggei ez az érték a felére 
lóg csökkenni. A játék megjelenésének 
Időpontjáról még nincs információ. 



OiBSTAL DAiSiOE tBAlURÍMB 


A játéktermi SEGA gépek Satum 
konverzióinait nagymestere, az 
AMZ új oldaláról mutatkozott be: 
a Digital Dance Megamiz című müvük¬ 



ben egy üj japán pup-bálvány, Namie 
Amuro kapta a főszerepet. A játékot 
tulajdonképpen videoklip emulátornak 
nevezhetnénk, ugyanis annyi a dol¬ 
gunk, hogy mialatt a texture mapped 
poiigonnkbni megformált kis csinibaba 
a saját számaira rlszálja magát, addig 
mi látványos háttereket biztosítsunk 
neki, vagy átöltóztetjük a nekünk 
szimpatikus ruhákba. A játék tehát 
mindamellett, hogy igényesen megcsi¬ 
nálták ( például az egészet eleve ma¬ 
gas felbontásban kell elképielnlj, 
mégis csak egy újabb három napig tar¬ 
tó japán őrület mintapéldája. 


TELIM BAmiBA OISK 
DMVE (IVBAJ 


Mario jáléhokat leszámítva 
egyetlen játéknak sem volt akko¬ 
ra sikere 5KES-en, mini a Zelda 
lll-nak. Nos, eljött végre a 64 bites 
folytatás ideje: képzeljük el ugyanazo¬ 
kat a hatalmas, részletesen kimunkált 
vllágnkat teljes 3D-be áthelyezve. A 
szerepjáték nem mindennapi volume¬ 
nére jellenuö, hogy ez a játék lesz az 
elsők közölt, ami a Japánban nemré¬ 
giben frissen bemulatotl N64 Disk Ori- 
ve-ol fogja haszitesítani. A lemezmeg- 
hajtő mágneses lemezei 64 Mbyte-at 
1512 Mbitetj leszenek képesek tárolni, 
és ennek maximum a tele lehet írható 
memória. Igaz ez még nrindig keve¬ 
sebb, mint egy Satum, vagy egy 
Playstatian CD kapacitása, de több 
mint egy N64 kártyáé. A Nintende mi¬ 
nimálisra akarta zsugorítani a töltési 



időt: a gép adatátviteli sebessége egy 
5,4X-es CD-ROM Drive-nak felel meg. 
Noha manapság már 6x-os vagy IZi-es 
sebességű CD-ROM drive-ok is kapha¬ 
tók, az belátható, hogy egy olyan 
rendszer, ami 2QD$-ért még írni is tud, 
valóban fónyeremány. A gép a N64 
alatt kapott helyet, tehát a hártya 
port szabadon maradi, vagyis el kép- 
zelbetó, hagy például kiadnak egy já¬ 
tékot kártyán, és ez elkövetkezendő 
években kiegészítő lemezekkel teszik 
aktuálissá, A Zelda és a Disk Drive 


megjelenése '97 második lálávére 
prognoszfízálhatá, addig is ízelítőül 
íme róluk egy-egy fotó. 




SaUL EDGB tPLAYSTATiamj 


U jafab játéktermi verekedés sztár került átírásra Play- 
Stationre, hiszen Japánban már meg is jelent a Saul 
Edge. Egy már klasszikus anyagról van szó: szamurá¬ 
jok, páncélos lovagok, és késekkel tettegyverzetl hőigyikék 
puhítják egymást. A konverzióval azon beit leién túl sokat 
várt a Namca, minek köszönhetőén még a Capoam Star Gla¬ 
diátora Is megelőzte, ami pedig szemmel láthatólag ennek a 
játéknak a kissé gyengébbre sikerült klónja. A SnnI Edge 
pnligonos grafikája ma már nem tartozik az élvonalba, ezt 
azonban némileg pótolják a hihetetlenül sima animációk. 
Lévén hogy ugyanaz a lejlesztö gárda álla program mógóti, 
mint a Tekkennél, a Játék ugyanazokat a szolgáltatásokat 
nyújtja, plusz még beleraktak agy úgynevezett Edge Mester 
üzemmódot. Ez egy story módnak felel meg, vagyis a kSz- 


delmek során egy heroikus történél bontakozik ki, A leg- 
egyedibb tulajdonsága játéknak, hogy hőseink fegyvereket 
Is használnak, 
amelyek szin¬ 
tén sérülnek, 
így ha eltőr- 
nek, puszta 
kézzel kell 
tolytatnunk a 
bunyót. A játék 
Európába saj¬ 
nos majd csak 
július felé ót* 
kezik meg. 












































G ontelon, aMstMibin mlnten iátáksti' 
lus mafXEátlDttiainak ftttiat. hasr» 
inaliá kedftit kateffériéi beiái in erő' 
üíjcui ^alafízáiádiit ai tg^en játékáét klvi- 
iséi, N^ilirsatalá. hanr a nagyobti üttcti té' 
karakté [ettilá riarabólt rövid irfidöétltsüc 
Htán íi jeitfllöi hibatással Itsptfc a játélrpl- I 
Kot Haló Irá«ii2atökr3 ^ szebben til ufr ^ 
ludnim meflogaliiaui. bofv - butons^i 
zlapoi - minden jálÉkf ajlesitö e^ már bé¬ 
rűt, nlktreutfk sémát igieksjík 

Intáwliil. résiiahröl, mezei játikesnk 
siemöati jáböl szerencsés tselten eutltf 
lorábbltjlfXEtnii. fmliheauiÉ csak a De- 
qmra bz Ullima Undcnrorlitre: meiltle' 

Dtsa ilött mindmi ‘^tzakcftr erőteljesen la- 
nialgett a szokatlan Ihé kapcsát -- Ítéletet 
ngiü ii a köiÖKiéf birdetett, antnek ered- 
métifekcppen minden cég nefciáitt Doamokat 
fejleszteil^ tme teodencla alapján 1D-1S hd^ 
nap iiwtva iegtr állaij^ tejlftsités ideie) a pi¬ 
acai valöszinlag atérasitják i Tamb Raider- 
mánzatofe. £z a aarkitingpelltika vluMl 
adott nekünk .gy Jé |7| nttetel: tff cikksoro¬ 
zat iQfiiájában áttritlnljük a játékok kozott 
jelenlei oralhoéé trendekéi. egirl>tfl nébánv 
ksnkrét példával megpróbáljuk llluiztrálni, 
begr tart i világ. |Ha nem sikerül, na- 
rmHin elnwpáiÉ owteertilöfKSiiak vagv 
gazdaságkoti- 


A COMMAIVD Si COIVOUER CSALADFA 


megletsf kétfei igénveikoek. EHa ez esetleg még mind semmi: mert ezeket a csapataktl 
nem volna elég. akkor még van 300 pálya a elküldjmtitefc, tiogfr real-time-ban harcolja- 

CÍC-hez Ít4 Mindössze amyl a dolgunk. nafc az ellennggeé!!! Kábái! Hagy ezt milyen 

kegy a CQ-ríl ábnásoljuk ökot a viayöra t El trappánsan kHaláiták... Szóval COC-rajiM- 
kdayvtámnhba. is a játékból elMit^ Iliét, góknak nem letl eialvasníuk a kéziköny^. 

a Multiplayoren bellii a Skírmiib epcíót vá- viszont lesz egy pát Figyelemre méltó újítás, 

lasztva már meg is je lennek az új ^lyane- Először is a terepet lellwsznáihatjuk féde¬ 
rek. i COC-nél vgyanezt a Load Mission le- zéknek. abgi az egyiéfunkel nehezebb meg- 
gítségtvBl értwtiik ű. h pályákon kívül edi- támadni, de a terep betQlyáSűIja a mozfási 
torok (Mm pályaszerkosztók, azok benne Mjpe&ségekeT ét. Eztán itt van az indirekt 
vannak az eredeti pr ólamban), azaz egpá- lövMdözés esélye, vagyis nem csak egy 
gek és épületek tabb jellenzöinek éttllítását adott célpontot, hanem egy területet is tűz 
szolgáló iitilltyl kaptak helyei. alá lehet venni. Ez tgyiégéfc akár morphol- 

A kis intermezzo után tárjunk vissza West- hatnak íIh azaz megváltoztathatják alakju- 
noodék haza tájékára. A Netben rajlí Itbetá- kát és képesúgeik et. Fejlé^lb a parancski- 
ságek, vagy a konkurrtns Blisafl Battlenet- adási rendszer Is: leket örjáratoztatnl, tő¬ 
je szintén megblrlzgálhatták elméjiket, mert vábbá egy egységnek akér hat, imzelett 
i Cl C:Salf Swtvor egy direkt Internetre ifi- parancsol íi ki lehel adni. |Példáut: meajen 

dott adaptKifl. Ea valaki lélne egyedül. itt valahova, Iizessan elő az STfi Kbyte- ra. 

megnyugodhat, mert egyszerre Miár 100 jálé- menjen máshova, lőjön mindenkire, aki nem 
kfis ii ityemhalja egyszerre, femelésül nem tizetett elő az emlitett galaklikus orgánuei- 
kfll foglalkozni, i lényeg aMyi, hogy egy rt, álljon meg. izoaje meg CoVboynak, hogy 
egysétiel kezdünk, amit legyverekkel és ne írjon idétlen cikkeket, sth.} A játékot 

páncélokkal lojleszthotiik . miközben kodé- akár nyalcan li lyoeifcaliuk. és az egymás- 

lyes mindeokimifdcnki-ellen típusú akció sál szövetséges felek akár csovebefélhetnek 
keretében mészároljuk a töbhínket. Egy ilyen is resowce-t- Szóval ígéretesen hangzik - 
parti roppant kellemes és tartés elfoglaltság, ntajd mtgiáljuk, mi lesz belőle, 
de felmenőágí rokoasáfeith lelelonszámla Az lidostál sem csak Tömb Raldereksl húz- 
kézhezvétele után várható atyai laslijait el- gálnak elő a cilinderből: még az év etsó lel- 
kerlIendD. Inkább csak (skolai illetve non- éré ígérik a Conquest EmU cinű kis aprésá- 

_ amelyben a békés Földlakók és a gaoosz 

laltságnak ja- támadó idegenek lűgiák MK sMe- és hadmv- 
vallDin. veleti mélyságbenüsszemérai az erőiket, to- 

Talán mondani vábbá az Epíc le jin egy KKND-rt emlÉkeite- 
sem kell, b^y ló, TthLagiMS nevű darabbal...-nem is 
I aár készül a tolytatom tovább, mml sose lesz vége, 1o- 

J CAC ZiTIbmt- vábbá ellogynak a jövó számba a hírek. 

^ tn Sun, vagyis Zárszónak talán elég lesz annyi, hogy a 

«, a törtónet tu- CtC-vírui talán gyarsabban terjed, mint az 

^ lajdnnképpenl AIDS: még olyan testldogen dolgokat Is 

folytatása. megtertözött, mint például a fantasy, hl- 

Brett Sperry, a szén u Acclalim mostanában megjelent 
Wosimood el- Magle ttm Satheringje Is real-timt stratá- 
noke azt nyl- pia keretében dóigózza lei a Iámat- |Ha 
latkozla, hogy mindenképpen kicserélik a most az meg tgy más kérdés, hogy ezért 
grafikus engme-t, az Al-t ás az egységektt. mennyire fognak rajanfáni a proli MTG 
szóval 2. rési semmiképpen nem várható tn- zsugák...) 

vasz előtt. Szerintem már tavas ran... CoMbo^ 


A CAC-nek mintegy a felét hajítottak a ku¬ 
kába, majd nekifWiüdlek a "gyengébb' ré¬ 
szűi javításának: u vnnatkozatl egyrészt a 
kéfesinre iWii'gS alatt már SVGA-ban it 
megy), továbbá mintegy három hónapot iordi- 
toflak csak arra, hogy az Al-1 (a program ál¬ 
tal irányított játékos ef«ségét| fejlesszék. 
Szrntifl továbblépést jeientett a játék prezen¬ 
tációja ít: az egyes küldetések ö^függo 
történetté alakultak, anelyel egy rakás túli- 
sereen videó és dübörgő techno-mlal zene 
■zinesíl. ilicktangns őtletkénl a lörténet 
I egyébként 
J nem a folyta- 


kezdp mond 
jiik azzal játék 


stratégiai és m 
akciójátéknk 
jeElegzetassá- 
geinek igen 
szerencséi ele- 


már bizton ál- MT . ^ valynovem- 

lítkátiuk - fór- 

radaiEnasitotta a píacoi urafkndó trendet, jé- lent CftC:Rtd Alorf aznnaal a listák éfáie ag- 

tfko^ hatása pedig manapság kezd el be- rótt, és mindmáig ott trönol az élbolyban. 

gyoriinii a játékpiacra, Hevezzvk nevén a A Covert Dps kárán a Westwpod meglanulta 

gyereket; Command A Cenquer. Kern hinném, a leckét: a Hed Elért kvldetésieniezt már há- 

hogy bárkinek li be kellene mulatii a jálé- rom hónapra az "Hyalemez" mogjelenése 

kit, legyeif elég aiwiyl, hogy ogy éj játékstí- után, aza feh- 

luit honosított meg: egy olyan stílust, ami az ruárra ígérték. 

embert úgy odűintí a gép elé, hogy alftlejti A projekt egy 

a ríni lelten kávét, leviniii a kutyát, felhívni ideig a Red 

a barátnőjlt - tp szóval: a real-time strati- Alert:The Qrltí- Á 

giál. A népszerűségét mi sem bizneyítja jcb- Göl Missions 

kan, nünt az egymillíőt is bőven lúlszárnytió munkacimet vl- 


rüséggel Krush, Rllled'n'Destroy névre kensz- 
telt kis darab az ElecIrnnlG Aris kebelén belül 
müknda Beamtöh a másik pádig u Inttrplay 
remek kis iáiéka, a M.A.I. (Részletek ntt.j 
Ugyzacsait eróteljnf dé ja vu-évzái lepi meg 
majd húsvét Iáján az egyszeri jatékast. amint 
beiemeryi az ActivisíDn sci-fl kérayeietben 
játszódó Dnrk ftnignjénili rBÍtalmnibe. Kép- 
zeljélck: van benne resource és építhettek 
gyárakat meg mindenfele épületeket! lseink 
az épületek csapatokat is gyártlutnakl! És ez 


szilén dtszelgö arany színű 
plecsni '’+littn mliilDn már 
nnnugáhan li elég ijmiztoeri 
hargzik. de az biztos, hogy még a 
leginyencebb játékoiok is talál¬ 
nak rajta egy-kát tHCatol . ami 










Mállit fdáilh (n túlyozotUin Igu s 
tiMitáfisakra], igy-ktt komolyabb 
jánifivfin kívil mlmlbss^e géppus^ 
káifaU IáiffSzArúval ás a jé brtg 
páncálökfillol ftlssorelt terop|ár6k- 
rál vaa tzú. Mlndoi csak az tlsÜ 
pái kilriatisaél fin így» később 
mepjolBRRek a méietesebb monst¬ 
rumok Is. k gyalogos ogységok siá- 
ma kezd atban 3-4, a kopaszokon 
kívül Itt te lángszárőssal, bamo- 
kassal, valamint a nagy hatálivol- 
ságd ás Igán nagy találati pontos- 
Sággal bírá masterJővésszol talál¬ 
kozunk. Sokkal fIgya lamfsík altőbb 
a mutánsok fapyvmiára^ ogészen 
éfdekas dolgok Is magja lantok Itt, 

■ páncálozott masztodontői (7) 
kozdve a savat lovőldítef skorplőn 
{7?) át az árlásgyíkon lovag lő pán- 
cáFtSrá rakétáslg mogtaláltiatő 
mindentélo marhaság. No gandol- 
Jak azt, hogy azok mit sem árnak a 
teropjáfők és a tankok oIlon * 
Igencsak |dl lehat valük Irta- 
^ ni! Főlog az csempészte a 
I .1 csodálhazás főnjét a szó- 
J\memb«, amikor az egyik 
legnagyobb páncélozott 
sfífi ■gyaégamet 10-20 nyHIaJ 
foltzaralt tiHitáits el- 
kiililv a boldogabh va- 
^ diatmezőkra, mlkii- 

- bgy (l) skorplő 

^ f/V szép koitiőlMi la- 


érkezünk oda. Maga a **stratégla" 
rendkívil egyszafá IrányelYot kő- 
vat; fel kell építeni agy olalfáré 
tornyot, ahonitan a nyersanyagot a 
finoiiitőba szállítjuk, ás abbéi tér- 
mészeteson egy kalap pénzt kere¬ 
sőnk. k pénzből áj egysigekot, 
épűletoket vehetünk. KMt isme- 
ríte, ogye7 (Ha az olaj szét a tlfaari- 
ummal helyattesítanénk, egy CAC 
leírásba Is befért volna a mondat.} 
He persze ez aana megy olyan kön¬ 
nyön, uffante nyarsanyag lalihe- 
lyelitk ellanfelünk alsődlegee aii- 
pontjai lennek. Éppen ezáit vaa 
szükség a védó/támadő őrtemysfc- 
/harcljármiüli gyártására és hasz¬ 
nálatára. k Jévművek nem annyira 
egy komoly batfiercg, inkább vala¬ 
mi utcai aufni vagy egy afgán sza- 


mand A Conquer és a Warcraft 2 úJ 
rejeznlel nyitott ebben a sejátos 
kabifőriában, és ennek kiezin- 
hetfen eerra jelanonh meg a klán¬ 
jául Ipl. Z). Eanak n eaneUnysn- 
razainak közvetve én Is rinasa ve¬ 
gyek, az icsim egyaels eiphessiat 
kizárőlig tlymMfekel játszik (már ha 
hajlandő vagyali átengadal o tere¬ 
pet focizái után}. Egy Idi után már 
én Is kívénesi lettem, kegy a Red 
Álért után még ml é|at ekernak 
adni a népnak > ás ehhez pont ka¬ 
pára jött a KRUSH, IlUfO 


bár az igazán szakavatottak 
(üesám) siailnt bosszantőan hiány¬ 
zik a iuard parancs (az egység egy 
blznayes leru letet bejáikál ás min¬ 
den feltűnő aJlanségre haladékte- 
Innal tUiet nyit} és e csapattagnk- 
kánti eprálás lahetősége. Az szín- . 
tén agy érdekes ős jé ijftás, ( 
hogy a john egérgomb nyomve- 
tartása mellett nagy tabes- 
fággel scrntlo^uté a háper- 
ayi, így a tiikip túlié- 
lén me^ámadott 














KMCÍMiM 






uedte a ti^nvafahányflít kMiman- 
dómsL iBigerI és vfzalatti és 
tégeklcBl igyik félnél sam találkozz 
n, ez blzotíjfos vissza lépést je¬ 
lent a Hed Alerthez kéiiest. Ne 
azért a felszíni jármüvek és 
nagy száma elég 
szérakDzást Jelent 
ideig. Van lehetőség a 
egységek kijavítására 
Is, de ez kérSIményesebb, 
mint az elndoknél, ugyan- 
Is mlnánn sérült egység^ 
iiaz eéa kell vinni agy 
teehnlkust, akit szin¬ 
tén némi creditért 
képeznek ki és a 
műszaki egységek 
esszes kellemet¬ 
len tulajdonságát 
magén viselj; 
lassú és általá¬ 


ban eIsS lövésre kinyírfák. Itt még 
a csapatokhoz kap csal ádóan mag 
kell említenem egy fontos dolgot 
(és szerintem ez a iáták egyik leg¬ 
nagyobb dobésai; lehetéségíjnk 
nyílik egy kutatálaboratórlum föl¬ 
építésére, így Mpgfado-eihetjik a 
már meglévő egységeinket. Ponto¬ 
sabban nem is upgrade*r(líi van szú, 
egyszerűen arrál, hogy már na¬ 
gyobb kaiiberú támadú/védő fegy< 
verzetet gyárthatunk. Sokszor eiü- 
Inrdult, hogy a kiiídetás kazdetokor 
olyan egységeket l$ kaptam, ame¬ 
lyeket még nem Is gyárthattam. 
Tarmésietasen a fejlesztés Idé- és 
pénzigényes feladat, az pedig ter¬ 
mészetszerű, hogy a medernebb 
egységek drágábbak is. Maiiméi Is 
színtan kb. 10 fajta gyalogost, és 
ugyanennyi járművet átlíthatunk 
alS, a védelmi egységek (ártsd: ér- 


csapás Is. 
zaszté lassan ké> 
szül el, rendktvjjl 
drága, de ebből 
, következően igen 

- hatékony Is. A 

' mutánsoknál ha- 

, senlö a helyzet, 

^ csak az egységek 

különfanzöek < 
magátél értetfidő- 
eit. Felyamatas 
fejlesztéssel mér 
komoly hadsere¬ 
get tudhatunk a 
magunkénak. Ne 
^ azért nem olyan 

szép a meny¬ 
asszony, ugyanis 
a maximális szint 
elérése csak az utolsó pályákon 
megengedett, ahol nem a fejlesz¬ 
tés, hanem az életbenmaradás lesz 
a fű célunk. A számítógép mestar- 
séges IntelIIgénciáia nem rossz, 
általában Ügyesen és megfontoltan 
támad, ha úgy tűnik, fejiel rohan a 
falnak, érdemes elugrani a térkép 
másik felébe, mert egy pár kisebb 
egysége nyilván most kezdi atom¬ 
jaira bontani a fúrétornyunkat. Ha 
ennek vége és álra sem futia, akár 
be is fejezhetjük a küldetést, mert 
majdnem biztos, hogy nekünk lőt¬ 
tek. Bezzeg ha saját csapataink 
Irényítását átadjuk a gépnek, 
mindjárt butább lesz a drága! Ért¬ 
sétek ezt égy, hogy be megadunk 
egy egységünknek egy távolabbJ 
útiGÉIt, biztosan a leghosszabb és 
az ellenségtől leginkább hemzsegő 
területen át fogje meg közei ítenL 



Érdemes tehát inkább aprább sza¬ 
kaszokra bontani ez étveneiat. Az 
általában olsipré gépi tálarő arra 
még rátaaz egy taplttal - nem hi¬ 
szem, hugi egy>kál nap alatt bárki 
végig todiia rehanni i jétékoi. 
Mind a kát oidalial 11 külSnhizó 
küldetéM kefl ttliesHenlnk. 

Ham Matt szfi még a hangokiűl 
ás a zBiérol. Ha látnám a hango¬ 
kat, azt mondanánk Déjá vul Riltő- 
nősebb panaszsnk egyikre sem le* 
bet, a játékhoz tőkéleteeen pass¬ 
zol a *^ámes" zane (kár, hegy egy 
Idő után u Idégeiekre megy), ez 
emberek viszonylag érthetően, a 
mutánsok pedig jépofa akcentas- 
sal és hnngsúftfal beszélnek. A Jő- 
vések és a robbanások hangiéi 
nagyszerűen slkarűlteh. lépes 
több JáMkos keeeléiére Is (hild- 
zatnál I, modeewel 2). 

A tesitgép egy 1B maga RAMmal 
felszerelt PentMm lOO-as volt, egy 
Hecules Tseng ET6flOŰ-es pro- 
cesszores vidsiliértyával, fiUS 
MAX hnngkár^ivaL Kerrefctfil fiJ- 
Isnertt az egész rendszert mér el- 
sfi Indításkor. Az SV&A képernyő 
tökéletesen scrDlIozhaté volt, és 
nagyszámú egység kezelésekor 
sem lassult te észrevehetően a 
program. Persze nem keltett “nap¬ 
jaink és a jövő legnépszerfibh já- 
tékplatfnrmla” alatt futtatni, töké¬ 
letesen elvolt a |ő öreg POS-szal 
la, de a gépigény azért egy magyar 
pénztárcát figyalentbe véve egy ki¬ 
csit magasnak tűnik. Commaiá A 
Conquer kién, csipetnyi Mad'Max 
utánérzéssel. A KNND a Red Altit 
színvonalát érintem nem ári el, 
de a fanatikusoknak mindenkép¬ 
pen kőteiezn darab lesz márciusi 
megjelenése után! 
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siqÜnÉ. A reglontoi«W3t Kofy f 1 , 

állÉtftuK ai agy kör ldfilimit> 

egyfifíink len Jkiil Mhezen ad‘ 
hatbtnk majd patancui 1^ percen k 
belülmlR^íkiiek. Amésiárd^ 

kés lehelosáf a Sinmitmas - ^^ ^ 

Jieiis is I Jum isséé Ikm kap* 

cnli. Az tlsi oittai mal-tiMe- _ __ _ _, ^— __ _ 

bai1elyttA)álék,tmittidjkban 1 i\/T| / aV \v/( 1 fT 

2 sr"'''|“*™“ 1 J\!/iJZAa 2 áíU 1 J 

Ha khftiiiötiHiiik nMeirt, képre ^ 

etkcziíődtwt a játék. A hápefiijfa Jci{ib oldalit il Indliian flgveíni szeretnéik. A kifilé|ale$ 

fonÉ a keztüszetvekre veaatkezé en-liie 
kelpet kooa mikodésfae (ez a hasmes Inti 
” j j 1 síidért effesképerir/öfl ét iniiíö* 

^ ■ esi meglatálhati}. A^ortsiál belrutjeleiléet 


al az utat, «i a mezaáspontoHúl tiga (spied 
j/iiá u egység képe alatt, hegy neieyit lAibe^ 
i megjetetif eyilak az étniiaM Mbit- 
|Ék. az adeit korbea az első ibid Ryilbl jelen 
muétg fegeirti efl^iO Ib egy átl^^ 
kor (elesik mf, oda nem téphetiiik szif 3 ^ 

fÖMf egység nett (épkat i Woit, léka agy eii 
hang aH csicsergi, hegy ^‘path lecked*' -ez 
auiylt jileti^ hogy az aéett heliie ybidaiiklp- 
pee léphtliMik, de nlani (pl. egy másik (*^ 
■uj Iniria at eiiveietd elit. Anieaiiliea a 
iépMi dolgttt HaMa. uikuiiA i> li le 
RiDwflL lupia elckie egy ^mameé jeliÉk 
i!iei,Mlirin[lefl egysé|aipiii jbkkölekfe 
egy átUáns ialPt kapnÉ M egi^ipil. 


eddig elért pentszánunÉrélt e foa/kipcsolé- 
nál pedig újra eJotvasliaitifc a kUtfetés leúá* 
sit. Az aiMtiÉ (pYO skálifl a (ilúpero^ 
gyításáaak néflikB áliftiité. Via itt egy ca** 
iné ml$ kapcsaié Isr 

Sarvef. i kitenttlbeté Éteket is aevigDkat 
ttci^ia mea(zjHÉ fiiel, sár^: arany^ Mér. 
eyaisatryttlÍ A^^ azt jelzi, hegy eg| kor* 
bea miEyM n^pykég Ayarhetö arrél a 
meiiröl. ^ 

Hfts. m egyrif péMélzaitanik áltipeti. 

ScM lüékktrftqiTÚ kiMert képű az lilen- 


Gyárak; Al ! a ÍMes sá | ba g etmeeM^^Neiy 
négy mezőt taglahi^ ffiikDdéstiltiz W* 
plán van szikiág, tákttinek a gÉiásálrof 
pedig nyersanyag. Van omí pAipilzitpk. 
#e eiaeitrlúl irős (H Hnteel if^'ki 
egy eembimbk ellenfél) wm inagij- 
kai vitfipi, kivin e dirakt védeini igysé- 
! gakft. Epi^étit az összes épulfftrmígai, 
hoühilái^ eailiakoznak vaUttr^lyen 
atódon, la^n egyaft, de rauvál^ eket, 
yilamlHl flagyim kis kÉkn képe^ enk 
^ énlelnt az elfentoÉket Mtitán feKpilÉ 
Pa/tf paranccsal félas 1 bat)ikki, hagy Itt 
gyárMna^, a ífep pedig leállítja ólét. 

Vagy klá^ifti kall ÉMk^ü egy M- 
nyápai, eagy MiaaÜkkal, bflHMen nem üst, 
a giáiMaiz M|ia és^lapanyag. A gyá¬ 
rak milniil csak*a tedhnik al izjntnek meg¬ 
felelő Daliatokat gyártawak, viinint ka vai 
elég lág is pém, a g^ás Héjét 


Mw: plUaaatnyj:Évitoiiyseg. 


ftngs; a fetyeerziipn vart] hatétínlsáya, 
ibnMdt ni sí egység sevm 
bekapiÉGlja irácaíiizalDt. 

Mrc B eaegitek bovetartcaását jelzi 
.iidMkket, 

&II alen láthatlak a teljes téfiHittt vl^ 
szíolel a ct^alaiakt kMvc radai^tti Utal le¬ 
fedett leruleW Jatzi. A kéts^ 

iíig|ílásterBdttéirez,a nfTpedigazt.hpff . 
csak a fegyvirn ^ látnának a tÉképaa, 


lett állás telyta&g^ teljes egészében maga a jüéktir fogiallt dl. 

Ja vei: bitotatan rnn toidemaa binszw főletta !ittu1|ik az fai fant kapesilét^ la 
pazhatét és az egy gépiéi toM játékailaMia Mpieari liieiM, clto^ 
leteseo ‘'bet teát-nek aevezitt - médji SéÉp Ha a gép Is viggi; i kIpcsoTélól joblra lan 
EaíapbeÜíítáuÉ, hang, grdiki, ás a i niiiike t k^tlif igrik egyal^ azaz ez mtsÖA fiogy hé* 
Is itt adkatjuk engi, Intm (me^Hihftpk újfaol nyMft hiltti ^ná. Az ána-aÉp erie a lÉi 
Bbevazetát}, Cretfifb(kászttibiÉdéoiÉásti " ' ^ 

£zí/(ktlépÉi]. 

aieiűt 


Stefin fiúmm kttofi^iik, gplfit mutat, 

lÚctn B gép gomtotkazfafiilejé ajatfett, bo0 Mint néndn alárhelő egérrel^ a 
msanyi idei# kall még einü az^iranyflls ^Ik Ta t o l á ittH H igen nam Is lesz ŐS 
ín roiaf AfissÉar Mirrdnklrttk Mtógen vtsazatzerzfeére, AlOMgaripalanszioléi egf-klÉ Édekesebbel emlileniá i 

ajáokm, aki előszir pátizi r Ha - lépési- két lijelzö kapott hipet. az nyit kél hérom^ ALTtC: PCI-lMináttanban mi 

lapént el bsttefiap- ín>i iiiMHIiaiiifiapeiiitif knffltirttétt sluMaíáiifckfiifrtiiébAMAJt. 

ninlettet, '' lainitilííagif-ODi). anÉsÉpérsídlan p gotok kíy ében szánifeállmik. 

StMd AAnto AfMerze külüfzA^tltdetéi. kltíli, begy az aktirária wttfn mH láfhateit. AU : atjlMÉ kipn 

WiiegylkgéihelyszjafntiUaelittakiifa- litMKfelijlafíÉi^efpiltsvtgáta 1«aitntl,ALTná9líil _ 

iattal - bi nsi^őtéaekkíTJ jétékiláf merrtésálMiinnttéstré^éittlB- hasznáÉt o iifeié- 

£imottAemrlttattAibtt»tQMt^Í0 fMkllipiÉi(Étimiaii,Mereaio^ biilenlirifketazsttal- 

z0nkfekangMe)íj4itáiJíllfrotáj^^ (ieáUláíittrtilllt8Ms.at|. Alatta laktározott telyelrp ^ 

azefleoliMszáma. aoeiMpf4^ aMÉbl|A|nea Éttéllie^ségMiŐI lál> egri. Ú Mát tm- 

mmiff aklyszft. t ityiranmirrácok talipnEwMpei^ linnészHaiatAft^ mrtö gyjratiA fői ^ ^ 

szárra, ftlámint az altttiniNhM^^^^^ ntJnjdfeM áHia végrekajtendé fofa- Étíemes egy iiyst i* | 

I Wodai klMMk megvanait a nagi if* dit tn pániMter^ wimgelé meetenf, ^dául egy 

A nftL anifá képen^ sljáa r^lL teretúbn m ^ lohdj^gaW i'Hmávek új egfiig ikészőHe- 

5tom Sáwifíocn éíytfi hüzfi, ihd a képéi (Képlilekat nny. A kép aw az egy- kor egy lotthnyomás- 1 ^ 

iflliÉataÉnira^enkihititliiéiyeket ságpénnEM^riittiAekteM^ i^lsdiink lépii)- 


mi mm:kistíá Jinnúvak IpílÉ- 
[gj^. Gf árthaté tie tcoirt, suniéy 












Ha I(í 4 tif«tt NlQle u anfsg, ai X-FER (u- 
niccsal MvilBlünli üfal (bittnelf linfi' 
n\ SsKíehinilés^ lévá ipiilelMl) - u 
alátalil nagállapílés agvéMinl méláin 
ép ttt/f Háti W« 9 " >P>- 


Láítm SÜikségrffiiHtlBf. Sah értefmét 

nam tttMarn, nwd csal ludiBl nit a 
repolhat ellítii, ha ifir aívplv tnick vigf 
raltif la akadt lÖzalábM. 


ar, eogíM r, repalr unit, sup#ly tnick, hiel GQÍB STOMSE WfíT: Rranynittáf. Hamzafj 
Inch, gaU tnicl. niiÉltf antl-alr, iiriae 
lajfar, bulldsiDf és APC. 

myy mm Fim, Haiti lám&vai áitít' 

hitil itt ati féltg katMal aifiépeh: eon> 
strticbr, tEUiiar, tank, at$fiil1 gon, fackat 
raaaclier, nriaille crawlar. 

m miTS FÍÁHf: Mlnám légi cnpatrétz »ii' 
löheifa: rigilittf, griNflii attad ilr 
tiaisirart* IIAC. 

m^URÜ: Itt készül a nnifta: cwvDtta, guit- 
baat, ubnarliei scitfansdft, missíle 
cniíNt, ffa ipint layifp carfa áiip. 

Kíizergálő épüifMu lla tailiuiak a 
bariét, zt eremúiihi nktéiakp i lédeéni 
egyságak, ir utak #. UgfMén lédtH^ 

Rtk, mintazflólhld.pak gyfifle pái- 
célzaluk lan. ' 

mmíTUm^ Nafa. a kgr«áas«i alap* 
kül saitfiiSen Mlriár 
si|tf|jini}liíal JeHiiiztük a Üldbeéirat, 

OMaleptthetünk agy bániét. Ha %»■ 
p laííbeli értáka, ada mit miidep- 
kt^ptlpítsMk. nit cnk azért is, mift 
íMalibM az aJapatfogtk csifWftaiaa f 
ÉtidáNL A bánya mcgcpiíése atia u 
XFfllp»aicculajmitáaiagol lakhatunk át 

a[gita aR|plmas|anniiVBŰe, AiiMivIkalit- ^ , 

agsfld ifénylb épülettel valamiliin kap^ SOCXtia. eláá kitié ^zí MM 

canSléi iran, pda aulanutiku» szállít. bárom kaMartó btmné) igaz, l»f| 

AM nfflM STOHÁBí W; HiarsiiyamAtár. ayersanyaigt basinlM lel a javítii' 

Há ti spkat taimeliilJ, a bánya nam tsdia kazfetánlÉishni/bjlaytéshii, argó kafh 
ébaktáAzni, tokit tlyenekalAalJ telapf- csalatba loH láni iik bányékhatp ngy rafc- 

tonünk, hc?r ragyabb mennyiség aket la téraklil. 

telhasználhassnik agy kiktian, ke tabb kfv | ^ íOUJAfFtiVttK'AraiifriMflMtÉ. A crfditünhet 
lyin épflkadink, III. gyáriunk. Egy maznt ^ rbvell, anttt klnbb Nljesztésii éorditba- 
ioglal el. tush, példdul nam kall íelfBéeni ksaa 

/Vftmj^íJM(r:IIMiziéézö, csak kcrflkSn át ai íkiáitségakM, ksMm vá» 

femaMCitgif^Az iminaafai a o i imn i t roltatuiÉ# av- 
mőfcbéÜei íeH, IMI a jiÍMtélmz (olt CSMIíraff.lll ep ipiilaMtiii keniOpi 
tlym megkülée, nliid|. cfrtlakozik iSigMly siukséfus nyemiiyag- 


gért. El agy bÉiyt. vagy egy pár működte^ 
létékR elegondé, 

Püwm sTAím^m m mm oo mm mí' 
ratbia. 6 egi^ég fdelérl hát gyáiit vtgy bá¬ 
nyát Mttüld. ■ üték késNbl siakttzat- 


jlfivr: Itt liMtuk ei iírult ragy hiányos lil' 
szamtésí bé^dW kári Cttpaéiinkal. 
Arra Is alkatip, ki|f lallíjlesBik az ah- . 
tralis tochnial trintre ai aluil«|pir^ 
csapatunkat. Hán mát foBíil,jiy$ánt< 
kai csapalat képts ellátni. Am uérti* 
gyofMek. iNdi iMiltttjeiy oiaiüii katy 
lapon a szM betéáihKp küEdbii íp 
|éMt nnnl az egv^^ éa, aki bnigfit 
'lettjét egyszer esd tzoi kaptt ma gáti 
áaiV Mi lid a depdtiáku taüéini... Itt 
eiyságakiü tan ep fnlOf paráncSr ip d*. 
dMfc ide beléiMil, bent MadaiiMeltí!- 
téii» Vp§tAé6 a fejiBBtés, Actínf^ lármi 


kim l|^ét víz fiVtfÜFfff; hóalén tontos^ az égy meiiiyf hiK 
m rá.i íi> : l lyet toglalé épulitakal építi tat 
Ipátrryars- ieltnünkot is, állóién káté Itf. * > 

hieMlenj, elé- jtfPA/A IMÍT: Sérüli épOfeld, jár miiek |avi- 
iltílil' Alkal- tidn tzalgáj, metyd imm '*gyé|piinik" 
ft bé^ mellé ailoniátikiisan. Uegég^tése ijtáa te. 
ll■p■tsüllk. ' hát ayanatyeift kell vek MtraMl. «« 
ami aliiietiBi ‘íMtlttCIffrAgépályankls cMenp w 
Itclet. Sótrenészerason szillikí i hállÜitkali-allol 
a romok miatt ai rstlMlűválé 
rsan miaignafc nyag letMatfre kom tudunk p[at ^ 
teni, l^en esetekben tiiÉil^nk t buli- 
> iézerhez bizatonnit. 

SÜHIif m Mmiií akcakMp Md^^ 

Kapctiliuk 

éáían Aulsta. ügy nem kell vele loimiat- 
ikaaeakeiké' ^ nt^esakm vlgvia«ik.nekogyuitlt«> 
tdelkezétip kö^ lélhaijnibn lessoi. .r 

SíiPFír TfttiO: l^efoiiagal azáiüt jpüe^ ^ 
ibai, lfégú u' iti, Illetve prmffd hiúin. ElídA , 
édl több Ijiret vééeknl vagy tárnádé apseiaíif^éefd 

d mioéi tffbbet tattitésnnei. 

Ilkát is naiv FUHnaCKÜimnanyaguáUltó. 
i munhis kolHia- GOÍÜ mm Aranysziilíté. Ahogyai u aSi- 
í el epítd itiii i zdoeá éknek seit léttm sok értg(kiy|^^ 
kÉHtonnedarahkai kasuik issz|raz 


Ammm msúmktíHím m.- Pánci* 
IOtÍtHiyaH>9kÍ|Muált#^ Kiénél df vf 
zct talár i tMÍil nagy A lassA. Feffrertt- 
leaténig. ^ 

SCA/llFA. Mazgéliéit. lUgnbb támadó se> 
tegüii mögé rakjuk bi, |é siolgélilat 





MWÍUr£W:Jlz ahniliiafc OMfvai az ■ kallB- 
Ml lilaiA)i«á|a. togy az allviKi nm tátja 
lg, tnkel niitdeifci in Imsn kíRvürja, de dlit. Ezitl a Masinával kslIentKi twlBril' 

srtai' néhainak az elóaitft Is, lét lajtájak hdüik aiídmt, hon ^ 

van; kHÉiirraneía, Mint az ansaad látált a M- 

üffumm: Ez jé U$ llclö. lépas aira, hon vín>i paftban, ahaié liit|ttakal i» bmi' 
íVhbÉfítsan clloiiépt DgrsigahH, do a giM. Kicsit ávalosabh lesz a lip, híuIíb 
leifMtasaUi Iul8jdaiia*§a, hen ninéaálig ritirtoti sn pv llfnre. Ai általa lerakott ak^ 


gépik is boBbizúI eHin kasnáljrit. iq a SEA INME urifl: A szÉaslüié aknarahi teogeri 

vadászok tllei Is, ie az tmm\ mik, hsn ki megtilelDie $ÍA Mm-\ nkos^ le van 
hasszM Htat kell negtemíe az étiméges fel. 

dásig, az tag iMi elmir. Unhon a címkét CUgttSN^ Siwiv unrl a vizen. Fefyvefzetkie- 
ei it veszitp. A teggranabl légi enság. gé^itésie Is Hfeisaifignl n>i léttöHcsre 
Stmo áTtm HJÍM: az Itpi gépek fllótái énként használlialé. 
vinlik azt a dzsekit, anelinek Ivgianobk 
znbébi kiéfeK viáeékizattad ii beletir. 



SzaiiBGSére vamak lakétáí ímm a t52-a 

^csodakabálkáuk''. a gépnek). ín nem keH No nagiraliáik. Azt kisznn a váltazatos és P- 
az elfusztrtaMli épitaién lété szállni veit. sziiá palettáhéi itiiMlii*i kivátaszthitla a wki 
en |w Mii tivokságré; dm^t. Képes legepMeliilÉ ronkotáBzkizl. Aiai ait Illeti, 
nviniteii letolj egfség Mgtámadááta. ígf legMábh védekeni fogúik, mert a gép busszal- 
hajókat H elkaphat. Védfielifl nindenfüe Iá- téan jál játszi. U ez sokason jalenl pnAinii. 
maÉással szembm, Msztn of ériekne lenne egf eiren játáunk, 

AIVA£: Légi radar. Nem nóitini a radarok tea* aaie két alatt véglgr^aniiiT Tippekel 
tesságál hangoztalii: nindlg in szálljiMii azért acm aéek. mart az eliíén leírtam, bogi a 
tel. hon repüiÍRkei egg Hgfii is htoí. nert Tips neniponl alalt oagpi mk jótaaáa iAsr. 
az eílenséges vadászobt ii tégvééilmet nir en k^ vótárazassal |vin anéiiü} mlndnki l^ 
nessziról kIszürhatiÉ!. fortfftbilja nnpi^ - másrósel egg pánt emli- 

A|g ÍHOÍPWrj leggiorsabb tzaiErlóesAli, tetten i l■jril kkbin is. Ta^n csak anniril 
de kisf a rakteia. pumdnák.bon>Nil>k*natiiuígazát^ 

Az utéfclii tiárom eggség iKsaU. mini i ro- belátlnló leriMro ketpozzíi i hnitgsÉI|tt mn* 
dásigáp estnimUg níidiníii rójuk vadászik. leggin eniaiivTgItisienll eggsigfink. A 

lul eldato leró Iroiimlik kizúf aja^^ 
scait éta rrntge-et bekapcsoU, vahróll a r|* 
csozat sem árthat. A survoi't ésak Ékkor one- 
Tulajdoróéppmi mpnem minden szárazföldi dílgerói. b« éppen lingát kisiallélHi. Mrt 
eggségnek magroiv i tangert megrelilöjo. rójiá a kűlnÉB ilág zavaró. 
tentfUdfiiendrótttiggszjróén vénáid ÉriéfnIéPÍ Héiiro néjtró. igg kró Mit^ 
ÍSem hoiRioli J6 radml nadeOiiiNu és róratégjal játékiak 97 ilróiiLi(iidiófMfikir 
; csidálaios átiBito képűmé h vlMk, lágg- 

szffíai migrojzitt imnlk. Az anímáeih se 
nmasak, en ilgifi stílushoz pinl efOgnróé. lig- 
aiinirótagíilasfeai laróOMtlI^ 
zlS, Csillignró vrljogmk a lénfek. .mliMtlmk i 
gépik rób. pgg ugian nem letilt átlatií smnmt. 
k sróp.) Azátléhapik i remkut kiMgrooti^ 

A ^vAÍMpípD. rit ligiláhb imn ilegisíra. a 
dlti irfi ba^ és a lireick viszont p. II mc|a 
nűmái éfethe lép ai nckMchid grophics k^ 
műt el a kűlGSínue i^jszpl még igg kli4tt. lé¬ 
géi, de pim iMsoróan: mM )ál 

_. eqg-dfff o^t^ íóíánátlitarlhit'-ésácli 

rrlSf lúg i4l vmV rffigeieg kLirosaÉheié teróclé, jt 

... I maltlpróiefii ko l iiij i h , Leaneggotbeftotré- 

( MiziMfMiekÉmplavfite:.- 


^ijihataltm^ Mh^PffT e*letrópe nfiltrotor 
ragg Nrtiróg fit név IldOll KiiaEúi hasz^ 
Iróltwiá az ilmilil éduti étioi neftigioiéif 
re. [Tól^ipbte rpp^ ignr párol, maji mii- 
rórpi- üflerovettlmadiMl.lirótnkmil 
róPrókró/az tHentti ifgiédeÉrót. igonae lí> 
|ik kt azokit ropjál, aztróaMraiihat 
, etrór mMróiró .1 lípn az Siálli 

t fejládásre. tipasrtelaliztríÉrt, M mér le- 
te^ ititroziin vai. megpnfhíiatHnk |1' 
fogéi illtisóies egg^pekit Is. £z;sajait . 
nem mindig sikenil« lm kudiieeróJii^szé 
szádot lotiak leiiL. - ' 
mAMIRn Mezei ggiróm IhMloval. pMfv- 
lavsttró ék nif tabb apróvei rókesiáiik). 
Elég jél támad, hl csMt ettemjii mKltre- 
bretíkílkbitaséro kisnéljak. 


Igsstlieíí 

kélTtro. jé 1 

Msazlre. kbt- 

fcs roévfl lő. de ___ 

fafTONgpeoiia 

plíli^ Elég gyiTTlI. Epétatek ét róililiii 
Bogró iik Illőn httalA. 

AodrirüiimEA sitgiítifé. raadisol a cM- 
Ipoi ÉMziinpattkp tu I ajditsíidiK boM^viit penttéí kit mám Mró iMrfaá^gróró^s hit 

klilchedi^i képbilijuil. is (M t jiplag! a nkítiii. Knggróhiiróróak iHoi Ideális. 
róueróngorróhróijibdiitholipiPlÉiidi. Sajnoi o pÉMdIia tii 
ifiléthregKaűtodliMi ^ ^ - JttáafűUMttAlélróaPrasil^iuAXI^ 

SCmiéoám*\kúmt%\$^KI0ll^\kÍÍ0él^ 
ró imTróitliial. mórt iz fdi Maléi]| eppei 
kelirtn Iggébitati! efy ferómWjMtUP 


H 

int nrfitáty 


Upgaauid bi szotgii; ró etieeséges Aotta mm 
mh (ilkftásif 0. iHetvf partkizeli fdldl rólpon- 
bk eipuvrtJilái^ Hegy w-e^. kimpef bntó- 
távolságú» bgróiro. 

ánwér TirgeralBtliiÉ. Kh si«irót. Csak a 
corróltt, a foeró afiaá pláne és mii tenger- 
.déltjAril kÉpuek Ésawei»ni Ellaifiliok ba- 
J IfittMkihéoaftnfeiadÉróiróhrólámiíilimt' 

^ lOi. -^1, ^ 

tSrótkCNIhti pilkÉNfWllit^ 
ta képes intpiil Nédró. Óvni kii a néllol If. 


iMPPIMllllarotj tfiessziie opdigf hatat- 
míróM lírfe a piiiceija. ét ba egf 
^ _ lorbfteMDÉtort.iMoáriim ^ 

jetfabMróHróggal.Aztfisofiltinaf^^ pgUMmji. ; ^ ih 

resifróróizé.BefIttnesflaiiÉitIs.lír *■ ^ 

ímearifiimfmiiiiirfgaiogisáKAié- - ^ J , 

Ml róiósiróvróttJii Vérttróaaggamtis " jT ^ 'lüiisigii 

-ekean. . * ^ WmAitSP 

HKMi AtffMIA: hh^o Mfvédilm) Ifgé- AfoMűvdn MegakrinvírópÉ miatt a hadrtusltis ^ 

Ggeniyo p pipoilzita, de kirórtt átlódig lege- limnbfroi a úpfg loszidipiri msm i.iraE1iaijétaGÍikiin. komáig jÉgiag. 

Ezhl] egf pfifl i kaíioró zl hsEliar Jtalakat. őhef^üinrii.^ agyagrialzmh jévisiabt tiodiizai. , ''Hozepas piidPerót. nagy kalotévilrói Mi 

■mft knlőnluiR [fa ar ági áldás! I^wlvaah vé* FWKnt Vadáeesni. Az eHvróét légMtcjtl eMp logyveEHii. Hp ^ Ilyen kizelodik. es rimo ml- 
dilmero kiinimóin baszndlhalé. :|h Mltlftsan képes magllnidPkii. Fplig AVMA '' oaT itHg.il lítini. sivtiJtíik afegiikal. 
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P rBttinlfll dagadá uiiiflk. tionlskji testeit te- FefftrsrarzeflétuiÉ kiválasztása fien kinortisan keres végietujtásának esé^ 

l»lt ti 9 rts^ek, teie^í buf^yas gatyák. kuinInzD kitatögusiÉbál történik és (tioi rei' IjfeiT és st»cíélis teladaliÉn^ 

knluiigitvtéiölisek.maim deljik Mg |Éisjl|. Az eéú pár küldetésiül inég i célrDt kapott fofú is sere- 

ini»dÉ1eklntettÉ,lléilvifliidndenkjl^ elé| szegénrei s küiilit, leMgyszer pet.Ezlaboolábotikaldeté- 

epMkwMMlöstiliietfletitwn.HaflfrH^ tM.andkeracstntalii'UMlí.^Fegifvertá' sak kőzbm is tönniof itinfá- 

qi S'IO Éves frennek megiéz. akkor aznap este ra"'ten neglattM u ''eltégyett" vagy a 'Iurb^ tazkatjuk. Ameraiiben aen 

itagy valészini^gel nen a matclilwiairél fog ál^ msan érkezír feliratot, de nt aggódjunk, lé^ öoaliaan. haiKtn teFjes caro' 

iwinj. sokkal inkább arról, hogy a 'lökre Jó te) sölib fnindeot hasznáihatunk. Egyébként Abdul paignt játszva megyönli végig 

lHs''^t iftsnozvi tielnip bemegy az oviba^Suliba és árulja az izraeli gyártmáityii UZt'l és Ha14.-es a küFdelésekeo, rendkívül 

péppé Ívj llári eéiit/a kémiataRáiát/twg aki él gráiétot is - úgy látszik, sikerte vezettek a pa^ fontos tesz a pénz szereptH ti- 

éi noQig, Ugyai iioselb korbai az enber elfut. lestinaí békeú^lások. Ugyanis a jilék a ji^ gyelnuiÉ kell arra. hogy a ki- 

ha k oMH i dÉif Kíi peteg a víimm, de veenai. vebn játiiédil(211in-beokeiriM|.desam adásokteiezzékibivitete- 

tkik örökké gyermkek nvadiMJIIitn lym olrii) tegyiieft oern találtam, arai em kft, meri kMnyefl legatyésod- 

geeelftii hibájkbél adédÓM szeretnének napoala cM a mai gyilokokkal rendolkezuik. Nenr- Itatiiifc. vagy egy^ kűlietás 
lefslább H emberben tetejtefi 1 egy tülélókést. csak lótegyvHeket. hanem késeket, páncélsklit sikeres betejeiésevel sem ke- 

Nekik késtilt a Wages of War címet viselő New és kiegé^'tö felszereléseket b vehetünk, úgy- Testünk semmit és esetleg még 

World Computíng jálék, Na jó. egy kicsit túlDztam, mint: ejtcernyö, időzített bomba, drétvágö olló, embereket is veszíletlünk, nin jött a lövés, és közeli enberünkkel vaktában 

Itiszzn aki egy kicsit szereti a haditecbiikát, az omosi cuccok, maokébonto telszer elés , külÖobQ- Maga a játék egy jól ismert scfnára épül: ai ilő- cdaiiáiítunk így gránátot, kicslí elmegy i kedve 

szívom játs^ vele, zo nert-mindígiiolyéálló inelléiykék. Az e sebbek emlékezíielnek I4>föl a laser Sgi^ idwTogtatátíÉ.ltt.ibastnlópfOgramfiktólef- 

térkn, egy körten nem az 
Msies, bHeacsakazegyii 
csteittaiitekai tidiiik ípal ja 
iipts),ésítynebe]sbbkeitei- 
Rílni. Sérült embettink ORmagu- 
kat vagy társaikat meg tudják 
gyógyibnl (iia van iáink eg^- 
ségü^ ládikó- és a bevásár¬ 
lásiul MkiuÉ kell rá tígyeltl, 
begy le|yn|. A telyos stessü- 
bÉ RizgÉteApdteiMk, de in 
jépofi opdí soprlaiginl vü* 
hnkra kapvi kfiwiekítbeföh a 
tüívenMtet. Eltentttteiani- 
mekkei, ityeteor nem liUistjik 
ki i bátrajevö ötven ellenfelet, 





eítátimÉ.Diiíziiti.idiltBrteBBltlirmL a ^ • JKv Wtei Nayi Mp e a é ieiü , iü, aksar ei f niite i 

NemvftitluilúljB.hogy^ wWl BittelI bm rá.inatófegfM^ 

nem fdidifi'^rolNikinállMk -sakszai kell \ ^ & f klonyu boil vagy tükremen. If Mit Is }f 

szitotjrteciökatvégritiajtMiifk.ésflrna \ 4 á ^ progna (lábán külietásaél idöltelltfl aeh^ 

gyaióm,higyaszáfiiyHérejszefitésE«iifyefi- ség- V^l ^ deezosaktefcfiflillfc,ha^nzgtMk.amígapa- 

dahiba totfán kmill beit a megvetető wceak ügyi lm V V tii de PC*i raicsok^ kiadat, addig nm. Néha egy komu- 

katalógBsála,AjilÉkdMiserrti 1 al,ítt dfcóisa ^ 4 ^/ jyate kiUdelte bossn órákat is eltartkat. Sie^ 

iigyiaíljn^aimlteiMnipénzköviltorig:• ■oNánytekt >^ £^/ réstaljnrtKssaláimqkapjulapátateet, 

riteiÉizisitertálfi tokébólves^ nélteévelfnk \ btetozáspi évii aki kitelte.iiifcra aoMmlidtitáj^^ 

Mteummlidig \ \ ^ ^ 

miinkn kiiorártnii it tietig bulrnkitipHin kfiriteáslólllnéio V ' léiiPHJmPEte Ai t pw fctte ioad W iiwIttMÉtekieiéiIi- 

iterteté,inanuícsteepegtrliMivaii vteÉtehflátetgok, \ ^ körtere vm osztva ,ük téoiaIIIK.IbafiatetelNZS ósdiiü, na- 

bamáty, teaem egyfajta ■medsteísi toladar A fntecbtekfte 11 ki- V / dón játókes leteMkezft gyobb MŰ M it ys áib ea am h hajlute edWai. 

tét ifi kelt tátiiMk, szövi Ml Ért, III eló- detésüii vai, mititeei la- \ egy btzeeyos Mmiügi te- A MaapiágdtvitesafvowMderetl. léptei 

vissáh a szteréey itefébpDrosQdi Gazdálkodj játsáatate enetetet (ilyee \ dópoiltil (lotebbiokbaii AF). mi FMV-vtí oicenM stsffte ^ 

nuMiE-társMjátékiteatifaMnItvMilé esetbu nem kell tlfódBlok a V JA/ Mteki egyes tovteonysig egészuödHoeziklsszlMjyntga-^^ 

telyezite litö jiilet. Vélte cilete íz. hogy pénziel.iVezdin&af bőségenn \ | OC/ zése Uaafet MPfttegű ke- utásílte itt 

mívijeteiteggateigtebkiMiaidöiGsapatli tedKÍaklateeteai]iai| 0 ||iÉi \ iteteezeflogyottJttnpfctelB 

ívtrtlM-teebbKBteszw ki tdÉ táAl ttliesí- ettesMbmilLlMttbIrkljiaav- \ abrtyMbnmdtVGM|ÉikÍadati 

MketL kedpltu IteriÉliu, hogy iz kevés, pár \\y parmmate dtü wfcl IB hiMa tekr 

Te n tesateaurétet tteit a Milüi wl- éntelallgasnimeg.Mliidenlkkikletis X/ tellemettuapftiiiciá. hana m l e iáttteTaz 

életű zsoMinte toteizisi. {Van en ngyat is! A igu vátlozalis tsn^ játnidík. taijeen ti- elleafftlal, li alailuk lűit. di mm taláttte É, 

lidómviljiesy boy-u Iliit Hl még nem itpM límInzD dili is más-mte enÉeriiyasgi az AF itfogyitt - mi pedig tágruyflt szemekiel 

sílyoiilielyzetJjgeiválteMtesi paletta. en jópem, tmgy te kétszm Is léftgri^ is Im löáltást fetvive vártetjte i köveiket 

miiidiriefrimtiséget.teodabidá^titésla- atesdte, ii eileilelek helyzete váttozik. nem tu- kirbra testííteet kettitüteszeti sonuatte. ^ 

pasztalatűtiMöei.Tení$zeiesuigyBi 9 áfa- dute vakláb» eUm|M en gteeteoU lrányítteteFlBsmegÉfvezámit,azjkoitejetee- 

bÉmmisté^ettetlmotet.tereiiilzflltt hogy otl bivtk leg i pEftcká. A tijesftiodő cél tásét bomo^f pedí triviáte Im 

stkszor eto^tbitl, vilteiteoi, vai itt eiidin: tumiintű teció, sza* emter, futó embef, oéHtefeszl, lisösogóly doboz 

tefázs NI ojaprezetákrintezir - mit [ejéetbetete?}. A jltfktéí 3 D-i negjelem- 
N, elln, fontos tratte megiia- lésü . ebből ktveikezieB a fid Matti vagy ipűle- 
■ " ■ tm bteűli lerietekel este teker ütlntjte, ha 

már bementueh iz ajtin vagy oellog bemitite 
az ablteon, Steodékman teiötetet is nem u^ 
mányt vagy elleiletet írtam: ha csapattagote 
wm látja tz elteiteiiet, meri vataütyen 
vagy beuidezésil tárgy takaiji, tekír az i kip- 
ernyőn som jeleni meg (még te egy betytegbee 




loiesai közül, támadás ify 
etinségK btinker dlei. stb. 
- szóval nőm fogmk unatkoz¬ 
ni. Egyszerié maumum nyolc 
embnl veltetite te. A lelj^ 
silendö felidalot az élte fize¬ 
tő megb^l kapite dieele- 

letuoa, de rendeiezésöikre 
bocsát egy barítékot i, mely¬ 
ben a feladal leírása.a tely- 
szm térkltN. a lotietságes el- 
ioRteleh száma, a feladal st- 











M ár i\&m te emlékszem arra a múrt 
ködébe vesző napra. mkJűn 'm- 
zÁn színvonalas és eredeli 
ügyesség k iátéknak ömlhettek a PC-tu- 
lajdonosok. Netán t>ennem volna a biba, 
és a szerkesztőség megszentelt falai kö¬ 
zött egyre gyakrabban felbukkanó Ray- 
Staíion-, illetve Satum-stuffok miatt 
nem tudom kellőképpen értékeíni a liott 
Kingbez hasonló platform-borzadályo- 
kát? Megljbet. de szerény véíeményem 
szerint az igénytelenebbnél-igénytele- 
nebb konzol-átiratok mindent elsöprő 


dolgokat sejtetett. Egy szó mint száz: 
sokat vártam a Tömb RaiderlÖl - de 
még így te messze felülmúlta várakozá¬ 
saimat. 

LAMA. O70f=T - ilVDY 
UTAIV SZABADOm 

Steven Spielberg nagysikerű filmje, s 
annak főhőse annak idején műfajt te¬ 
remteti. Az "llveszett Frigyláda Foszlo- 
gatói”-bál megismert borostás, érdes 
homorú és keményökJű régész/kalandor 


az nevéből is gyanítható: NŐ! Illetve a 
CD-ROM Magazine-t idézve: ^Minőén 
idők íegszexísebb videajáték-karskterd'. 
Hál van benne valami... Igen kedvező 
domborzati adottságokkal rendelkező 
hősnőnk mozgása több mint 5000(1) 
képkockából áll össze, tehát minden 
mozdrílata egyedi és batározoítan nőies 
(bár mondjuk amikor egy smas$zer-ka- 
rabóljyal rnellbelő egy gorillát, már nem 
is annyira.,.), 

Lara amúgy egy angol nemesi család 
kissé deviáns hajlamokkal megáldott 
sarja, akt már fiatal korában megcsö¬ 
mörlik a burzsoázia diszkrét bájától. 2T 
éves korában repülőgép-balesetet szen¬ 
ved a Himalája fölött (tipi- 


döbben: Igazán a vadonban érzi magái 
otthon, mindenféle elveszett relikviák 
után tirrva. Myolc éven át űzi ezt a nem 
épp elnőiesedett szakmát, midón szenn' 
bekerül élete tegnagyobb kihívásával; 


áradata Is ludas a ddogban. Egy-két 
üdítő szintűit, mint a Dragon fWt vagy 
az Ecco The Dolphin ugyan akad. de az 
összkép emwk ^lenére elég siralmas 
volt. Egészen a Tömb Raider megj^ 
nőséig 

Nyugodt szfwei állíthatom, hogy a 30 
ügyességi játékok történelében a Tömb 


legalább olyan jellegzetes sztt- 
reotipia lett. mint az M60-ast 
prsztofykéní forgató Rambo, Hogy 
ez mennyirB használt szegény 
liKly le^ndáfának, 
nos. mindenki déntse el 
maga. Jómagam már 
az Irtdíana család 


Raidef új fejezetet nyitón. Már a külfökli 
magaanok lömjénszagű dklrart olvasva 
sejteni lehetett hogy a mostanság nem 
túl |é hírnévnek öivandő Core progra¬ 
mozót ezúttal igazán maradandót alkot¬ 
tak. Ai, hogy a program napok alatt az 
elaidási listák élére ugrott, szintén nagy 


TV-sorozatok és B-kategóriás ko^ntá- 
sok végeláthatatlan soráról nem te be¬ 
szélve. 

A Core programozói a történet menetét 
tekintve nem szakítottak a liagyomá- 
nyokkait. viszont végre egy efedeh tősze- 
r^ilőt kreáltak. Lara Croft ugyanis, mint 


egy mágikus ereklye 
felkutatására fogadja 
föl egy titokzatos 
cég. 


fí£k^i:slfií 


No igen. ezer^ a témár> 
hosszan el lehetne rá¬ 
gódni. A csodálatosan fi¬ 
nom textúrákat vagy a folya¬ 
matosan változó kamerái láso- 
kat hosszú hasábokon át méltat¬ 
hatnám. de Zolee ebben gálád 
módon megelőzött (az egyik ré¬ 
gebbi 576-ban megjdent előzetesre 
célzok). Kétszer ugyanaz! leimi meg 
teljesen fölösleges, a mellékelt képek 
úgyis magúkért beszélnek. örvende¬ 
tes lényre azért felhívnám mindenki ÍF 
gyeimét: a Tömb Raider - ha csökken¬ 
tett ablakméretben is - élvezhető sebes¬ 
séggel fut egy “mezei" Perrtiumon 
még nagy felbontás metietí is. Az 
előzetesekben oty sokat emle¬ 
getett váltakozó kameraáflá- 
sokkal viszont nem sike¬ 
rült teljesen megbarát¬ 
koznom. Harc közben 


ugyanis nem egyszer 
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fognak a szórványosan elűtordüló far¬ 
kasok tói sok fejtörést okozni, de a go¬ 
rillák illetve oroszlánok lelbukkanásával 
már kezd a dolog komolyra fordulni. 
Ezeket a kedves kis állatkákat kiskalibe¬ 
rű pisztolyainkkal már elég sokáig kell 
sorozni, a kalandozásaink során talált 
komolyabb fegyverek löszerutánpötlása 
pedig elég esetleges. Eme problémát 
két módon orvosolhatjuk: takarékosko¬ 
dunk a lőszerrel {ez mortdjuk már a 
Don-kanyarnál se jött be), illetve egy 
apróbb csaláshoz folyamodunk. Egy lé¬ 
pés sétálva (Shtft) előre, egy hátra, há¬ 
romszor lorduljynk körbe az óramutató 
iárása szerint, majd hátraszaltó - s 
iöszergondiaink jó Időre megoldódnak. 
(Ha a szállót előre hajtjuk végre, akkor 
a következő szintre ugrunk - Id. előző 
számunkban a Cinkelt Lapokat de 
mindkét cheat csak akkor működik, 
ha a szaltő végrehajtására van is 
elegendő hely). 

• Az egyre durvuló ellenlelek kap¬ 
csán megjegyezném, hogy túl¬ 
nyomó többségük nem rendel¬ 
kezik a magasba ugrás áldásos 
képességével, amit mi maxi¬ 
málisan ki is használhatunk 
Négylábú testvéreink ma¬ 
gasból való lemészálá- 
sának művészetét 
egyébként a Colosse¬ 
umban lejleszthetjük 
majd tökélyre, de a töb- 




próbára ügyességünket, de a késóbbl 
szinteken már a rutinos konzofjátékosok 
is vért lógnak Izzadni. Az irányítás 
egyébként nem tűi bonyolult, noha a vil¬ 
lámgyorsan ránk rontó ellenfelek gyűrű¬ 
jében jómagám nem mindig találom 
meg a megfelelő billenlyöket Ha már a 
billentyűknél tartunk, néhány apróságot 
azérí megemlítenék. 

Kalandjaink során a legtöbb gondunk 
az ugrálós részekkel lesz. Az igazán ma¬ 
gas helyeken épp ezért érdemes sétára 
váltani (Shjtt+írányjbillentyú], mivel 
ilyenkor egy-egy merészebb manőver 
után sem eshetünkife: A legtöbbször 
elég ezzel a módszerrel kicentizni az ug¬ 
rást. de néhány távolabbi platform eléré¬ 
séhez még ez sem elég. Ilyenkor sajna 
nekifutásból kell próbálkoznunk, ami 
nem egy veszélytelen dolog. Ha még ez 
se lenne elég az üdvösséghez, akkor ug¬ 
rás közben az akció-gombot (Ctrl) le- 


Zárszöként csak annyit jegyeznék 
meg, hogy érdemes kibróbálni a Lara's 
Home névre hallgató gyakorló pályát, 
itt a túl sűrű elhalálozások veszélye 
nélkül sajátithatluk el a játék Irányításá¬ 
nak alapelemeit. 

iVéWf KafMHRÉT 
SEBtrm^ 

« Sokszor fogunk hatalmas, kocka ala¬ 
kú kőtömbökkel találkozni, amiket a Ctrl 
billentyűvel tologathatunk (hmmm. 
ennyit a gyengébbik nemről). Ezekhez a 
sajátos képződ mér^yekhez kapcsolódik 
a legtöbb logikai feladvány, bár ezek 
bonyolultsága csak a legritkább esetben 
haladja meg a “tollúk oda a kővet, 
másszunk rá majd ugorjunk fel” színvo¬ 
nalat (a különféle kapcsolókkal már 
sokkal inkább meg fog gyűlni a bajunk) 
« Az első néhány pályán még aligha 


nyomva Lara megpróbál megkapasz¬ 
kodni az áhított landűlási zóna peremé¬ 
ben. Szerény véleményem szerint a játék 
tán legszebben kidolgozott része, mi¬ 
kor hősnőnk a semmi fölött lógva 
szép lassan felhúzza magát, vagy 
elkezd függedszkedve oldalazni... 

A harc már némileg egysze¬ 
rűbb dolog, a Space-szel húz¬ 
hatjuk elő fegyverünket, és a 
Ctrl billentyűvel zúdíthatunk 
golyúzápcrl a legközelebbi 
ellenfelünkre. A nagyobb 
tüzgyorsaság végett érdemes 
a Ctrl-t folyamatosan le¬ 
nyomva tartanunk, bár cél^ 
pontunk likvidálása után 
egy rövid időre térjünk át 
egyes lövésekre, külön¬ 
ben Lara továbbra is a 
telemet lövi. Védekezni 
leginkább szapora ugrá¬ 
lással illetve néhány jól 
Időzített tigris bukfenccel 
tudunk (End). 


igerí fura szemszöghól látjuk a cselek¬ 
ményt, ellenlelúnk sokszor rajta sincs a 
képernyőn. Ennek ellenére a program 
gyönyörű és tökéletesen játszható - aki 
nem hiszi, járjon utána. Vagy pőrul. 


KMAmOOK 
FÖLaŰÍM^ 
ViZEÍM ÉS 
g^/EGÚBEJM 

A fenti cím szó 
szerirít értendő, 
mivel a Tömb Rai- 
rfer 16 különböző 
pályáján a zegzu¬ 
gos barfangoktöl 
kezdve a víz alatti 
folyosókon át egé¬ 
szen a szédítő szír¬ 
iekig mindenféle és 
fajta helyszint be¬ 
járhatunk, Eleinte a 
játék még nem te¬ 
szi külónósebberi 
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na, hogy pont a kis vízesés mögé keir 
benéznünk (Jd. kép),.. Egyébként a 
TNT-s ládák felrobbantása a végső si¬ 
ker kulcsa. 

Az, hogy a Tömb flaíder egy egészen 
kivételes játék, az eddig leírtaknál gon¬ 
dolom kiderült, 

A grafika, a 


végigiátszható anyaggal, de ez valami 
brutális... Először is néhány pálya mind 
nagyságát, mind pedig rtehézségét it- 
kintve túllép a jáízlés határain. Ezt így 
magában még talán el is lehetne viselni, 
de a játék hosszú. Embertelenül hosszú. 
Lehetetlenül hosszú. Túl hosszú. 


Aíaf/as M/oes 
Talán az egész játék lég 
hosszabb pá¬ 
lyája, én 
mégis a 
kezdetek¬ 
kor akad¬ 
tam el a 
leglobban. 

Persze ki a 
fene gon 
dolta 
vol- 


mrné^twimm 
■t Hteárvi 


hang. az irányítás 
- mind a tökéle¬ 
tesség határát 
súrolja. Mind¬ 
össze egyetlen ap¬ 
ró probléma ke¬ 
serítette meg az 
t életemet: a 
\ program ké- 
\ szítölnek 
\ alig palás- 


Egy szó mint száz. a Tömb Raidtr még 
a legnyugodtabb természetű játékosokat 
is az idegősszeroppanás szélére fogja 
sodorni. Ennek ellenére a játékot min¬ 
denképp ki kell próbálni, mivel ennél 
jobb ügyességi játékkal számítögépes 
pátyafutísom során még nem találkoz¬ 
tam. És az a gyanúm, hogy }ö ideig még 
nem is fogok . 

IJ, 




foffib t’migMGF 




ezen 3 


pályán 


/ Kétségte- ^ 

/ len, hogy egy ügyességi já- 
/ ték esetében a hosszú cselek¬ 
mény és a komoly kihívást jelen¬ 
tő játékmenet erénynek számít. Egy 
bizonyos pontig. A Tömb Raider 
esetében viszont az urak jócskán 
túllőttek a célon. Engem már össze¬ 
hozott a balsors nem egy r^ehezen 


ilyenkor szem kifolyásig kell kütatnunk 
a fondorlatosán elrejtett hasadékok 
vagy lyukak után. Jómagam az alábbi 
helyeken akadtam el hosszabb-rővi- 
debb Időre: 

Lgsí Vattey 

A pálya két jól elkülöníthető részre osz¬ 
lik: egy zegzugos barlangra és egy dino¬ 
szauruszok lakta völgyre, melynek fő 
ékessége Mr. Tyrann«saurus Rex. alias 
Zsarnokgyik. Eleinte persze nyoma sincs 
a dinoszauruszoknak, úgyhogy sokáig el 
sem tudtam képzelni, hogy ezt a szimpla 
barlangi pályát mi a francért keresztelték 
Elveszett Völgynek? A megoldás kulcsa 
a vízeséstől nem messze, egy farkasok¬ 
tól hemzsegő teremben van. Ha fel¬ 
nézünk, szinte azonnal meglátjuk 
a sziklákat, amiken felkapasz¬ 
kodhatunk az áhított átjáróba 
(kJ. fenti kép). Ez így leírva 
nagyon egyterűnek 
tűnhet, de a játék 
közben kiszúrni... 
mondjuk úgy, 
maoe^s. 

Míöas Patace 
No. én 


bí pályán Is jó hasznát vesszük majd e 
sportszerűtlen taktikának. 

« A lomb Raider legfontosabb szabá¬ 
lya: mindig, mindenhol alaposan néz¬ 
zünk körül (a numerikus 0-val és a kur- 
zarbiilentyűkkel tudjuk fejünket forgat¬ 
ni). Néhány, a játékmenet szempontjá¬ 
ból létfontosságú részlet ugyanis való¬ 
sággal beleolvad a háttér teníúrájába, 
míg másokat az avatatlan szem csak 
díszítésnek lát. Ez a sirám különösen 
Igaz, ha kis felbontás mellett játszunk - 


kezdtem a programozök nemi életével 
kapcsolatos találgatásokba kezdeni. A 
platformokkal teli nagyteremben talá¬ 
lunk őt kapcsolót és négy zárt ajtót; 
ezekkel két vidám, szitkokban gazdag 
órát töltöttem. Végül egy ügyességi já¬ 
tékokban jártas kolléga világosított löL 
hogy a zárt ajtók fölötti ót apró jel a 
kapcsolók állását jelzi. Ehhez képest az, 
hogy az ezüstrudakat a Mídas-szobor 
letört kezében kell arannyá változtat ni. 
már egész könnyű feladvány. 



















PLAYSTATiam 



/VO. f 


A POFONOK 


GUUABB VÖLGYE* 


H Pliy&tilíBRf« héstün 3D-1 Mnitnioi iátékiÉ^ 
11 kil iiHiár ka^n Dinát tefetl nÉesztmlv % 
nTekkei 1-2 Mg)eleRésa számtalan tm 
cq prékáiOKrtt jsbb éi szebb faunyás anyag klaitá- 


tarj^ktpmt 


viries, Inén, bo^ mindössze bárom (bíllönbiaó 
letisfobH] lánadá gonb «ai, valaniiit egy bloiikrh 
lás És egy ugrás gomt). Ignt, }ÉI értettétek, ugrás 
gmfÉ. a bnasztel kizárilq s mászkálásaalL tartat^ 
tih teái. Aí itátyrló segit^öMl lénylq 3 IMn 
J ráiitflmllih t kmákiefifAel. liiizileiiqAUiiti- 
datnsan iiiegkBiöllietjifk az aHanfeM. ÜpÉMba- 
tiiá a iűta mogé kerülni. A loibbi verekedös jáUlt- 
til eltérőn sokkÉl eagyobb szerefiet hapitl a ki^ 
lelbirc. Az átdobásiánál pélilául elkáiiésztá 
nwnn]fisé|iü mriáojÉ ül a léideikeztsaekre. Egy 
példa: az idegee llinga ellen kiizitve ha 
szEfitfaöl h^jik élj IRUnágy- 
KÓ. egy sima átdo- 


xáiü tübb kei«satt ükénél - de lakább 
kevesebbel JUnÉar elsökéni tüH|ii be a 
Tihü Ni.t-I, faízflRyán a kivetkező kérdé¬ 
sek (Bérűinek fel baentink: Mi ez? Mit akarnak 
itl íeictiife berftq nékill paligenűkkal, i Hyen 
hátteffkkel? De hil. ^Italán ki csinálta ezt a 
látÉkolt Azután ez etábbi kérdésre keresve a vá¬ 
laszt. a debezra pillantva a SiiiiaiHott emUénüáft 
ledetbttjük IdK Akik mif Járatasabbak i vldeeíáté- 
kok vtlágábai. szók (nár eieylliíl btdkatiák. ed a 
dörgés: akárewnniilio is más xz elsé beeiomásunk, 


I Oatti méPmtpiPámtéi 
iMumtÜMtiiA mtg m RiATiirfifoaar 


pedig hátakü, akk- 
bor a larkinál lógva porgellietjik 
meg. A ipethákat sara mér- 
lék sziknafkean, még akkor 
1 Í»,haaTekkeBl-v«lazért 
I mennyiségileg nem állják kt 


A nezöny vég igvmése elán 


eaaek egy |i játékiiak kcü lemli! A Sduaneseti 
igyards az a cég. aki eddig tőkéit a Mirtendoval 
kirjjltve olyan játékokat adott ki, mini a Ckroio 


J alleeségek sem, á ka vetik is végeztünk. 
egy-egy haver ellie is ktállhatuiik. hiszen 
lermánetmi a VS mái is bnit van a 
programbaa. Nte. et az a poat, ikol a sz^ 
kétme verekedés játékok etewsÉfe befe|^ 
löiik, ám ebben ez esetben Itt kdveHezIk 
aZn amire már az elibb uieltam: a Sqeate- 
sift elég efT Ilyen bunyés játéknál sem lett kittéi 
az RPG-stilustnz. 


m téttönk É tftl}0n- 
tájéke/. neÉuinr 
miffAina iffttümk mMH 


kesebb eokíz a mérleg, a segítségével 
ugyani! i másik bninkbeii használt do¬ 
lognak mqdupléizek a batáslokál. Eze¬ 
ken krvfl a már emlílMt llalnklnl fogúik 
! tobbtélAt kt tilálol jakad keztuk mérgező 
ét gydnHé Is), valamint aibol koponyák¬ 
ra bukkiitiáhiik, amik tt éllcHségnek 
lujitva fegyverként basználhatuk Fontos 
még megemlíteni a földön laláiMó Illa. 
és bek platlormekal, ezeken imtézheliiik 
uiyaols az üzletelf^lést, A lllákoi a hö 
veinkéit veketleHszernen adagéivá (lehat 
nem ludatoseni táfiyakai vedelünk, a 
kék panelek pedig pont lorditvi mükdd 


Tiigger, vagy a ÍIoal Fantasy'soroiial, letiál elsésor- 


nek: a lárgiakat ráluk btiyeive pénzhez |it- 


bai az RPI^ világában van otttioi. A cég ezáttai 


A küzdelmek közben e kamefanéztl a követésről batink. 


sem hazudtolla meg magáit, de erról majd később. A játék henmdlk uzenuindja a Qaest Mode. ahil ayamhan étiáll a "linii nézetre", tehát a binyő A Sgurtsolt most azt látszik beUzenyitanl. hogy 


Elosztr Is néztük mit kapunk, ha indítunk egy baj- vüisztaaimk kell egy szereplőt, s kisebb labÉrkitu- ify^égy falyil. mint i pirhareiknál, csak itl még nem ntinden a csecs grafika, és az agyonciGomá- 


sokbae üataMlozlatuüi. biillMmzi kidetésekel lükb eseti vethetink be. A iabirlitusokbaa példáui zen szereplők, elég, ka csak velaní lartabna van a 



Hogy lelytnaÉ t gendilitmeaitil^ lupHk nyvlo 
daiü) hrneetí, kezük bál nánniít, tát Mo^ 

Mevt Él iff ndttel. A mnpllk egytü igyig otyi' 
aek, nlntla agy Mkne líbibői Mplék nÉu aid 
am oeak a fÉnutefvazésilawh kdnéibeti, haifm 
amik. hogy nbios rajtid >011111 barlbbi. S«a, 6aa- 
raai sbadad paHgimotbé' ülnák. Ez tüÉi talügt' 
szm I| egyraririek tiehe . ám a mozgás kárpótol 
■lihet bímei. hifién eaeek azegyfieiüiágaek kö- 
szenhetiin a fierepiók inzdaladait ohia siiüa, GQ 
kép/máudpercii gymuággai aobnátfa a gép . És 
menryl (Madilatoll Mhidan Offts fiereplü mezj^ 
sít kjüdn-kükia enbenől dlgHaüzátták. arait liiK 
dee nemplő. egyéni. kamktirre szakdtl mezfássli- 
bmtkipftt. 

A pno gt wi iá i má cfiüiiyitAsi smn lal^ fiek- 



lefiesHbelM. szérn szerfal álit. A kezdő hetyszíi- taláibatunk mérgeket, s egyeb hávis ttafokil. ami¬ 
ről leiegertok viszaek mMcet az Igazi kildtiések kot az ellenfeiiinkiitk halrtn inargíaviszteségei 
belyizinérQ, Igaz eliszir csüt a gyakorlás telefonja okozbalink. Az ilysi Italibnil oeak arra vigyáz- 

éti nyitn. {ffagy kétébb ez ne liidil|en elő újfi. a zank. hegy ne ml magunk hirpintsük fii, meri ha 

gyüurtái bellisAise itái - ÉS 1e^Iláfiet^ 
lén az egyéb kütdetések letjesHése itáa is 
- ne feiefisiiik el az Optioes-menüben 8 


rassza lagát aiiÉi: miidi| csak aaiy kil 
na sző, kegy a pálya véfl főilleisé|flt ^. 
kell m^eresii, és tegyözni. A libiiinti^ mám 
sak cseppef sem ríiideÉ, liltikhel vertnek ^ 
lüe. is persze hafionlatan olápObokbél 
üncs Máni. ^yákoftásnál érdemes 1 pia- 
kátékat ilitnsnl. ezekről igyenEi fgatos. 
él atapvstő mozdulatokat tanudialoiik meg. mint 
püdial heiyao kell titni, vagy ugrani. A lablrintes- 
kan persze ellenteleh is logiük iMlnL az i "fie- 
baikat'' gyakran csak tizek leg|ék jafezei. Ha mef 
kizeiitfii ékel, az a|1ok lerarulnak. menekilii már 
eem lebet, csak közdeitl. Mlndentéle ériaspalká- 
lyak, vekoedok, él mbeiuk lógnak tank támadni, 
a i^lyák végén pedig a luimameit Mádbői már is- 
merős tőollonségok vénák ránk. Ennyiből talál 
már eibidenki ki ülüálfa, hogy mik lesznek a 
küldetések jutileiai: kfvál^zthetövá válnak a 


ai ivé&'lvis gumbol nyoeijik jHlfiégyzeti. embe¬ 
rink gendolkudás nélkül megissza. Nézzük ál rövi¬ 
den, miket találhatunk mégI A kenyerekel és sete- 
menyeket mindig nyugidlan megehetlük, ezek az 
élelerőnkel gyarapítják. A nagy szelet hisek az 
üaierőnkel és a védelmünk el olvelik. míg a kicsik 
az áliteiŐRkit. és a támadöerönkel. A cserttznyé- 
vei karakterűik«éi. Hypet-módba kerül, de 
mindössze csak 18 mp-re. A szív evtia életet le¬ 
írni, A lanpést lelvéve az egész térkép létlalévá 
vélik. A krfstalyek pénzt jelentenek: e kék egyel, a 
plroi elit. a sárga ptdig büsial . Az egyik legértc- 


{lálékiik. Hagy ene mennyire les vevő a höziiiséi, 
azt még nem tedni, de azi kétlem, hogy a Tekken 1 
eladási rekordja vesélyben feragna. Az visinf 
lény. begy én csupán egy igazi kilogásilmté dolgai 
lalállan a játékban: a guest mode zencje ^ ka art 
etyáltalán annak lehet nezvezni a legenyhóhfa 
söbsznáialtal üve maeoton, és Meglépő. 

ririlpli 










c\>^oi-UTmfy 




AS. Az emberiség hajnala 

^téküs. aki ne is- t# 


merné a Civilízati* 
on cimti “ísten-jálékDt". Ez vofí ug^is az 
dsú olyan stratégiai kitiívás. metytefi nőm 
volt elég a jól megtervezeti terjeszkedés, a 
városok gondosan végiggondolt elhelyezé¬ 
se, a katonák kiképzése, hanem igen fon¬ 
tos - azaz al^pveld - szerepel kapott a ku¬ 
tatás, a tudcmány. Társadatmaink ogyanis 
folyamatosan fejlesztik saját áriamformáju- 
kaf, a tudósok egyre újabb és újabb talál- 


1 ' '3k-Tr- 


[b_tr-g Vh.-_x.>- 
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E.V, lík.-_n. k 
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A legtöbbre azonban igaz az, hogy a legna¬ 
gyobb változás az eredetihez képest a sza- 
bkokban jelentkezik, ami a játék során 
érezhető, de nem táthaté, jlefit^lható 
A program (mslvet külön installálni keHj 
természetesen több új lurjkóól 
A “Load scenario^ ponttal a kí^iaszMRii 
detést tölthepk t>e á CMI'izatton 2 
tárába, iifftesakl^tud; 

^ ^^Unload 

in az előbbi 

megfoftBtottjá fgén hasznos és Ion 
tos a ‘SSve őrig files" pont 
jk fferedeh játék 
ó1ile-iát,tA 


csiElag fdszinén, A felfedezhető tudomárr^- 
gak, épöletek, világcsodák neve természe- 
íesen szintén váiíoiik, tehát kifeiteszthetfúk 
a MaJálosli|Kt«^Jovago^ sót a Star 
Wars trilójnflÍKicsit zavaró azonban, 
hogy a világcsodák^Kfifeésekor bemuta- j 
lőtt videó nem változotl^ a ‘‘Biztonság 
űrhajózás" üzembe álEftása után egy köz^ 
kori képekM tartalmazó mtpást táttiaiiM 
egy vüágiíólofonyról, a léz^ védelmi 7 
rendszer pedig középkort kfriai^pzobrokkaf^ 
drszüdt, á la Kínai Nagy1j| Ezekv^ akis 



Mami 

Hméam. éiáf 1 


ftirrámf j 


[Ma_ 


mányokkal rukkolnak eió aHltalunk md 
szabott kutatási területeken Ha valahol 
'^rossztelé tordiilunk". jelentós mértékberr 
lemaradtiatunk a végsó célok eiérése veze- 
tó úton. A játékot ugyanis akkor nyerjük 
meg. ha erioglal|uk az egész világot, vagy 
ehók teszünk a világűr megNódításáért fo¬ 
lyó versenyben. 


kor működik, ha az elózö pontot alkaJmaz- 
tuk. Ez igen bosszantó lehet, mert nincs za- 
v^óbb, mint orkokkal játszani Mad Max 
szerepéi. A lérképeket a “toad map". “ün- 
íoad map", "Load all msaps" pantoÍÉal ke- 
zslietjuk, van belólúk majd' száz. Ha végez¬ 
tünk tennívaióinkkai, a "Rur^ clv2" ponttal 
indíthatjuk el az immár módosított játékot. 



kizárólag a kúkletis 
keretein belül játszha¬ 
tunk. mivel például a 
WarWind esetében 
embereínkrteH - ha a 
kezdettől, tehát a kúldelésből fakadóan - 
nincs m^^^j^^pvetó tülajdonság (mint 
az OfksáTés az "toberség" az örkök ese¬ 
tébe), akkor azt iwnM&ZA&k képesek só¬ 
in kifejleszteni. Emiatt például nem leszünk 
képesek katonákai kiképezni, és a játék értel¬ 
mét veszti, Az előbb említett péUák iBeiiett 
azonim természetesen számtalan más lehe^ 
lóságunk van, a korábban említett Mad Max 
küldetéstől kezdve rengeteg híres csatán ^ 
badvKéri pályafutáson {péídáuf Napóleo-' 
nén) keresztül a harmadik vlligháború ulání 
állapotokat a legkülönfé¬ 
lébb szempontokból be¬ 
mutató pályák seregéig - ■ 
lesznek itt szárazföldi és 
tengeri mutánsok, bo¬ 
szorkányok, csontvázak¬ 
kal és sugártertűzéssét 
horitott városfomok, és ' 
minden, mi szem-szájnak 

Az összeáilflás összessé¬ 
gében igen sok 1|^et 
s2érezhet.|zoknak^||^ 
már kezdik megunni a Ci- 
viiizatlont ifegyébként nem 



Mrr TAMiTAiJIMZ 
A KmEÉmMtl^fF 

Mint a legtöbb hasonló játék, a Cívilization 
sem maradhatolt meg srkárg extra pályákat 
és küldetéseket tirtalmazó kregészrlés^ 
nélkül. A Microprose ál^l kiadott és ki¬ 
adandó CD-k melleit egy fúggeten cég (az 
ACTURA Software) is piacra dobott egy 
ilyen gyűjteményt, "Evolution ■ The Dawn 
01 Humanrty" címmel. A cím azonban elég¬ 
gé rnogtévesztó, hiszen a lemezen nem az 
őskorrai vagy ókorral leglafkozó pályák ta¬ 
lálhatóak, hanem szá 4 Igjlönféie idöbeií óé 
köfúíoiértydk kMü lát&dp új Mod^ 
CD leglrtkibb a|[00D Kew WAl^es Por 
DOOM" gyópeményre hasonlrl, miveí í 
lyák Readrrve file-iaibói ítélve az egyes szin^ 
tdiel idsetit CSŐIK] rtfléi. va(^ akáiigvedűl 
kísérietezgáö Mesztók idfmázi^Ez ter< 
mészetesen nem jelenti azt. hogy azok ne 
lennének profi módon elkészített alkotások. 


HÁmtmúÉA 

Az egyik legjobban sike- 
és legsokoldalúbb áli¬ 
rat a Star Wars. Ebben 
tigyanis á hangok, a lát¬ 
vány, tehát az ^égek, 

. városok, a látkép mind 
változik az eredetihez ké- 
p^ A változások mára 
játék tegelején megmutat¬ 
koznak. ugyanis a szoká¬ 
sosan választható népek 
helyetí (rómaiak, görö¬ 
gök, kínaiak. Is így tovább) a Birodalom 

m 



kellemettenségekeo kívül azonban a játék 
átatakitása tökéletes, az űrben lebegd me¬ 
teorok kózótt repkednek a TIe-vadászok 
(természetesen tökéletesen éiethü, a film¬ 
ből vett hangokat kiadván), a felszínen 
cammognak a hatalmas lépegetók, városa¬ 
inkat ostromolják a Csillagromboiók, és igy 
tovább Mint az elóbbí felsorolásból is lát¬ 
ható, vadonatúj egységek váltották fel a 
középkon lándzsásokat, Boba Fett jelme^ 
teider ítöket, telepes-űrhajókat, disznót^ 
harcosokat, légiddel mi lézerágy úkal ért¬ 
hetünk, az Összhatás tökelele^ szem-. 
benáJló felek er^szonyal, az isnul tudg^ 
mányok. a felek altit folytatót di^máoíaL, 
stratégia szinti szemóiyri lüiiben 
'megismert arcuJatra - • 
szabott, tehát a Bfrodaí- 
miakkal kótűtt fékének 
semmi súlya füncs, ak¬ 
kor lámadn^-meg. ami¬ 
kor csak,akarnak. 
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fo duíife csa liuOd: The Wart 
Trüagy. 
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ludein léteitiet-e ilyen ember). A legtöbb 
pálya ügyan ném tartalmaz sok látványbek 
újítást, de az újAott szabályok, a háttértörté’ 
.netek,.és nemá|>lsö$arban a több tucatnyi 
tár kép mkidéfiépo újabb lóbb hóriapni^ 
íelhőtlíiiaórakazást fog ^tenteni a prog¬ 
ram tplajdonosafnak. az biztos. 
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emberei, a Felkelj dabba emberei, és még 
Süíi más, hasonlótná^ert népség vezetői¬ 
ként siéllhatuník hfitt^ A városok külső 
képe támnészeteseiiAZintén változik, játsz¬ 
hatunk futurisztikus városokban és a Halál- 


,^’Dtyslkefes WarWmd 
#m kerülhette 6l sorsát, 
0 ^ másik sokoldalú $ce- 
^rio keiben az ebből 
flttiéiTíl^el isjáíszhi' 
tünk. Az örkök, varázslók, 
sárkányok harca sokszor akár élvezetesebb 
lehet az eredeti játéknál. Itt jegyzem meg 
azonban azt a kis hibát, melyet több kúlds- 
tés esetében ís tapasztalhatunk: márminl 
azt. hogy az új karakterekkel néha csak és 
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nem az ofos- 
ságe, A már emlegetett ’^ős-kalandiá- 
tekok” eselekménve e«m veit mindig 
pergő és lebiliiteseiő. de erek a sajat 
idelükfaeii mtg tudtak lijat npjtanl. 

És ami tán még ennél is fontosabb: 
maradéktalanui kihasználták ai akkori 
számítógepek képességeit, Ei a mos¬ 
tanság megjelent programokra vala¬ 
hogy nem igaián jellemző... 

E szabály alól a Dragon Lőre volt an¬ 
nak idején az egyik legkellemeselili 
kivétel, hisz gyönyöre grafikájával és 
remekül kitundáll terténelével még a 
legnt egáta Ike d o ttabb I ec hnokratákat 
is elbővDlto. Azóta két év tolt el. s a 
nagy lelkesen betgórt folytatás csak 
nem akart elkészülni. Ezen mondjuk a 
software-torgalntazó cégek sajátos 
üztelpolltikiját ismerve nem is ütköz¬ 
tem meg. viszont az. hogy a minap 
hőn szereleit tósnrrkesztnnk iréasita* 
lá« öskáesiból épp a Dragon 

Lore2 bök kant alő, hatánizottan meg¬ 
lepett. A hivógaté kis delioinak min- 


V > 
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léi sok. A farrtasy ogyanis annak el- 
lenére, hogy Amerikában született, 
nem igazán viseli el a kliséket. E mű¬ 
faj alapja a nagybetűs TCÍRTÉNET, ami 
a legtöbb tengeren lüliél érkezett já- 


bogv a Oregon Lore2 zenéjét külön CD- 
n Is kiadtak - ami már ugye eleve tel¬ 
tételei egy bizonyas minőségei. 

Az irányitás némileg megváltozott az 
alsó rész óta, bár etsajátitása aligha 
fog bárkinek Is komolyabb szellemi 
próbatételt jelenteni. A jobb gombbal 
változtathatunk a kurzor alakján, a 
szájjal tudunk beszélgetni, a kézzel 
hasznáibatunk illetve vehetünk fel tár¬ 
gyakat, az iránytűvel pedig mozogha¬ 
tunk, A képernyő alján lévő két kis ab¬ 
lakban láthatjuk épp kézben tartott tár¬ 
gya inkát. Csak mellesleg jegyzem n^eg. 
hegy két nálunk lévő tárgyat csak ak¬ 
kor tudunk egymással használni, ha 
mindkettőt kezünkbe vesszük. Ez mond¬ 
juk elsőre nem igazán logikus. így pél¬ 
dául a lámpa+taplóségo lámpa egyen¬ 
let megoldása elég sok időmbe került. 
Tárgyaink listáját a hátizsákra kattint- 


M eglihft, hogy az alábbi állítás 
sokan at '^épűletis marhasá¬ 
gok'' kategóriájába sorolják, 
de szerintem eddig kevés Igazán jő 
fvlHy*játék Íródott PC-re. Jómagam 
még i {bjAskorban jsmerkédtem meg e 
műfajjal, mikor a hozzám hasén léan 
lelkes Ifjak lalkába verődve kirtitták 
1 Gyűrűk Ura vagy a Végtelen Történet 
első kled, sál. Ekkoriban még a Plus4 
és a CG4 hívei vívtak vérre menő vitá¬ 
kat és minden, a fantasyhez a legcse¬ 
kélyebb mértékben Is kötődő játék 
felbukkartása eseményszámba ment. 

Az öreg rókák bizonyára emlékeznek 
az olyan legendás prograntokra, mint 
a Aíog ol Meihtsa, i Bard's Taté vagy 
a Tit na Nog. 

Aztán ál léptünk i 90-es évekbe, az 
öreg masinák szép lassan a bizomá¬ 
nyik poros poicain kötöttek ki, jött az 
Amiga, a PC és végül a konzolgépek 
mindent elsöprő áradata. És jöttek az 
új, csíJlogó^villogú játékok. Akadt Itt 
minden, a mászkálős/mészárlős 
szornyszülittektil kezdve epészen az 
Eye el Ibi Baholderbez hasonló tirké- 
pezgelfi türelem játékokig. Az igail 
gyüngyszemelMt, mini tMdIyeo az 
Amberstar volt, a^nban nem akadt 


SARKANYFU! 


peszkedik. másrészt a prngramnzók 
szerint 80 órányi jalók síiikségeltetik 
a teljes vigigjálszashoi. BD ara?!? Ezt 
a kissé durva szamot kezdetben a 
program íréínak élénk tantaiiajanik 
tudtam be, de ídével kénytelen voltam 
rádöbbeni, hogy van a dolognak némi 
alapja, IUNflRE ugyan nem bosszú a 


lálas. de ez azért már túlzás,.. Ilyen 
heves mutogatásokat legfeljebb sb- 
tetboró, kilós smukkokal, fordított bú¬ 
séba ll-sapkai és mikrofont viselő líaia- 
lombirektól várnék. 

A ztnere Illetve hanghatásokra vi- 
sioirt egy rossz szavunk se lehel: igazi 
mestermunka. Külön érdekessig. 


SÁRKÁNY ELLEN 


játék, de aki ineróbol kíván bolríogul- 
ni, az nyugodlan szerezzen he hideg 
^ élelmei és kávéid Jé sokat.. 


denesetre nem sokáig tudtam ellenáll¬ 
ni, s lél éra múlva már az installálás¬ 
sal bíbelődtem. Már az első pillana¬ 
tokban két kínos meglepetés ért: egy¬ 
részt a játék 1 teljes CD lemezen ter- 


Az, hogy a Dragon Lare2 egyike a leg¬ 
szebb és lég hangulatosabb PC-s ka¬ 
landjátékoknak. pár percnyi mászkálás 
után egyértelmüon kiderül (a programot 
egyébkérrt a Cryo nevezetű francia cég 
adta ki, úgyhogy dagadhat európai keb¬ 
lünk). A gyönyörű 3D-s helyszínek lát- 
láfi még a legkritikusabb ínyencek is 
elégedetten cselt!nthetnek * a gratiku- 
sok ugyancsak ki tettek magukért. 
Egyetlen apró problémám a külcsíonet 
kapcsolatban némelyik szereplő idétlen 
animációja volt. Én megértem, hogy a 
kommunlkició fontos része a gesztiku- 
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va kéffiBttült le, aliol t mierfeetélc pá- PnrtictliM: karc kiibm aénileg esik- 
kolgaítáufl Imii még aludiiateni lápf) keeW az ellcelél okezti niizéssfcet, 

Ée la^ltatmik (a bal oldalon található Hát, nem Rázósabb ríaáa^ 

ótetadagokat tapátoljul a tiif)rérTa|, va- lók előtt míodeoesetre magaiiifa 
lamínt macbinálhatmil látékittásainkkal szoktam mondani, elvégre áftaní 
is. Kolöfl figyelmet érdemel_még a kis nem árthat. 

farakás is, amin eiégethetjuk fe-lesleges Weakness: kifárasztja az ellentetet, így 
tárgyalókat. Urmészetesen a rutinos ka- az kisebbeket sebez. Lásd a Protec- 
landol már rég kiismerte a programozók Hon kapcsán leírtakat, 
perven észfárását. épp ezért semmitől Príendship: elvileg barátságosatiliá te- 
sem válik meg szívesen (ez ''a világot hetjük beszélgetopartnerinkel. Héha 

mindig a műanyag nyuszival lehet ir^^ mondtuk bejön, de már az is e^r- 
menteni ' elvf. Ha^ ml van meg Itt? Ahá, delt, hogy kiszúrták a varázslatot és 

a statisztikáink í Okét a képentyő legte- elha|toittak melegebb égliajtatra. 

telén lálhatjuk, mindenféle fura rúnasze- Bumittg Braedt előbb a hasonló nevű vá- 
Fű izével jeHiépezve, rázskardnt kell megtalálnunk. E 


Egyébként maga a Játék szerény vóle- 
Minyem szerint megletielöseR nebéz, 
mtvol a továbblépéshez szükséges tár^ 
Üih Hfolve személyek tetkirtatása It- 
í olt ib b ncerás ftladat. Ez iHémn m- 
mk todtiaté be, hogy bosszíj időt vesz 
ifinylM I kozfekodés. Például elsőre 
rendkívül szép és orvendetos, hogy a 
kűosmálM csak az egyik iránytaúl érkéz 
ve tudónk azonnal belépni, viszont i hu 


történőink kcsz öB ba tá . A vérabi bai^ 
ve szabadulnak el igazáé a dolgek, 
denki a nyakunkba zúdrf»a preWMA, 
kezdetben azt se fogjuk tudni, hogy ki 
kivel van. Meg voltaképp mi a lenét keti 
cstnálnunk?f? Szereplőkből nincs hiány, 
s mindegyiküktől meftudhalunk néhány 
íntomofisát. Ezeket ősszerakosgatvo 
szép lassan kibontakozik Oraconia törté¬ 
nelme. a kicsinyes intrikák és isteni 
prőfécíák kusza szövevéirye. Igazából ez 
az a pont, ahol beleszerettem a játékba. 

Kevés olyan mogrammal találkoztafn 
eleddig, ami ilyen ötietes ás részletesen 
kídsIfBzett vitágofl íátszódna. Az egyes 
szerepüh éli szmiélyekneb túaiwk tar¬ 
osa bébertlailiaf. iKszétyelfckei és 
nem atoisé sorban stílusukkal, Wemar 
viselkedéM, Jelleme csak rajtunk áll, a 
cinikus világflt éppúgy el játszhatjuk, 
mint a talpig becsületes lovagot. Egy 
dulgut azonban sose felejtsünk el: min¬ 
den rossz vagy jó szónak meglesz a kö^ 
vetkezménye. 

Akad persze néhány dolog, ami fene- 
mód zavar a játékb». Először Is az ál¬ 
landó lemezcseréjgetii már rövid Ide 

alatt az ember Idegeire megy. A város Mini az a fenti, roppant Irodalmi hang- 
oeppaN és esti képe dfyanfs nem fért rá lási címből te sejthető, a következő so- 

egy k orongrot néhány egyéb helyszínről rokkal a Dragon LoroZ végigjátszásához 

nem Is beszálvt, Flgyoiembo véve a szetetnék némi segíbégel nyúitanl fél¬ 
re ngetek átvezető animációi, illetve jes, lépésrőt-lépéstf szőlő megoldásra 

helyszínt, ez még bocsánaftos hűn, de a kél ok miatl ne számítson senki: 1. 
te Ijesen t e lesteges harc i részekei már CoVboy minden I ittakozásom dacára el- 

hasznos kis igével meg növelhetjük rtehezfibbmi veszi be a gyomrofn. Egy- vetette a Oragon Lore2 küNinszám ter- 

annak sebzését, ami nélkül a táték szerűen képtelen vagyok felfogni a ma- vét; 2. a Játék stílusánál lógva alkalmat 

végén bizony aligha hol dogul nánk, gtm szerény ebnéjivelp hogy egy vérbe- fan erre. Mindazonáltal jénéhány olyan 

Tulajdonságaink amúgy kőirőlyabb 
harcok illetve sikerrel végreh^tt 
részfeladatok után növekedni szok¬ 
tak, amire a végjáték nehézsége mi¬ 
att bízorry nagy szükségünk lesz. 

Zárszókénl illene még néhány szót ejte- 
nein a Dragon lőre 2 alapszlori|áról. A 
játékban Werner von Wallenrod, az új- 
dORSütt sárkánylovag szerepében kell 
becsületünket, életünket és nem utolsó 
sorban a Völgyet megvédenünk. E nemes 
törekvések legfőbb kerékkötője Caria- 
chand herceg lesz, aki már lovaggá ava¬ 
tásunk során bizonyos...mondjuk úgy. 
kételyeket fogalmazott meg rátermettsé¬ 
günkkel szemben. A dolgok a játék kez¬ 
detén a következőképpen állnak: sárká¬ 
nyunk eltűnt, a gálád herceg párbajra 
hívta ki szerény személyünket a követ¬ 
kező lovagi tornán {ez Draconlában lesz}, 
egy szenilis vén mágus meg mirídenféle 
jóslatokkal ijesztget. Amúgy csodaszép 
az élet... 


fraecba kívánjuk iz egészet. Sajna épp 
i buaiÉlgeliMk fontossága miatt ran- 
getéiri kell mászkálnunk az egyes 
hilyszífiak kiiált, ami komolyan próbr 
ra fogja majd lenni tüfelmünktt. 
Mindozefi apró, de bosszantó hibák el¬ 
lenére a játék - nagyrészt a lebíbncatlQ 
cselekménynek hála - valósággal oda 
szegezi az embert» monitor elé. A Dra¬ 
gon L(ife2 minden, a kaland vagy lan- 
lasy játékokat iránt csak egy kicsit Is 
vonzódó játékos szamára kőtelező da¬ 
rab. Csak azokat az idétlen, karddal ha 
donászős részeket hagyták volna ki a 
programból... 


Balról jőbhra sz első ikon életerőnk, ez 
harc közben hajlamos ugyancsak mogto- 
gyatkoziti. Az éhezés szintén rosszat tesz 
egészségi állapotunknak, úgyhogy le¬ 
gyünk jó fiúk: aludjunk snkat, étkezzünk 
rendszeresen és kerüljük a felesleges 
vérnntást. Amúgy van egy remek kis va- 
rázsgyürunk Is, ami folyamatosan gyó¬ 
gyítja harcban szerzett sebeinket. 

A második tulajdonság frissességünk, a 
sok hadakozás és mászkálás még a nagy 
Werner von Wallenrodot is kikezdi Fá¬ 
radtan alig tudjuk ellenfeleinket megse¬ 
bezni. ami harc közben biznny nem egy 
nagy előny. Időlegesen egy-egy kiadós 
étkezéssel te orvosolhatjuk efféle prob¬ 
lémáinkat, de egy hosszú és nyugodt al¬ 
vás a legjobb megoldás. 

A legszélső ikon Jelzi varázserőnket, ez 
roppant meglepő módnn varázslataink 
használatához keli. Varázsolni egyéb¬ 
ként a jobb alsó sarokban árválkodó te¬ 
kercsre kattintva tudunk, ami ugyancsak 
leapasztja varázserőnket. Hiába, suszter 
maradjun a kaptafánál... Egyébként az 
alábbi varázslatokat ismeriűk: 

Rgadíngi a labirintusban található, meg¬ 
lehetősen kusza üzefietek megfejté¬ 
sére használhatjuk. Túl sok hasznát 
nem vetteni. noha a program írói bt- Már a bevezetőben Is utaltam rá, hogy 
zonyára hosszú é|siakákon át Top- a Dragon lore-l még a legnagyobb Jóin* 

rengtek e talányos kis versikéken dulattal se lehet az egy este alatt vé¬ 


li kalandjátékba mi a lenének kellett 
ügyességi részeket Is belekeverni. Az 
már csak hab a tortán, hogy ezek az 
ügyességi részek nagyrészt a bal gomb 
szapora nyomogatüsából illetve egy 
iándzsa beállításáhúl állnak. Ha vala¬ 
mire. akkor erre aztán semmi szükség 
nem volt. 


pont van a jitékban. ahol elkél egy kis 
segítség, úgyhogy következzen egy “kis" 
tippcsokor, szigorúan a teljesség igénye 
nélkül. 

A sötét erdő: nem túl hosszú, ám annál 
taményebb helyszín. Épp útnak indulunk 
palotánkból fiatal sárkányunk hátán, mi¬ 
kor néhány kedves kis szárnyas lény sie- 
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födik nyomunkba. K nyúl cipő taktika 
sa)iicB csodáit mond. úgyliogy egy vtgc- 
láOttiatla t erdő ketlös kdieipén lando¬ 
lunk vümros körilménytk között. A lak- 
tikos kalaiHlozök természetesifl begyih 
tötték ai erdó térképéi, mivel e nélkei 
samkápfáztató gyorsasággai fognak ti* 
téiedeí. A térkép legaljárdl induititk |ne 
leledlük sÉklnyvitk noMoi lettiefltii a 
kajál íiletv* az üres tömiőt). célunk az 
efdá ÉRY’i végábeo tanyázó Öiző becsei- 
készése. Iftunkal farkasok ílitlve g»bli- 
nol keresitukftlk; ai előbbieket szab- 
lyáral, ai utóbbiakat szőni szőrei- 
jik le. A téfképoft kékkel Jelön kis pa¬ 
taknál mindenoiotrt töltsik tel kafi- 
csonkat, az erdő közepén Kvö lelibo- 
mokbél pedig i kitéi ngíUé g inl ké- 
szálódjunk ki, A mé évi Mainál li roa- 
diM írzi rM báJcmlY itán fMiaman 
»fi céiez, bofr aéntjla bain t b É >a* 
ffiifik, s TihiiilárankÉrí citfábe vi* 
fezníNdí kell ■ árt é lt o a ie kbeB inéiba iái 
áámoMÜ Ninci H üpéi dnIfMk, mint 
odaáihl B tatra mellé, és a k o m a kni 
taiajn rinbni kedne vendéflátÉnbtél ka- 
péti naiot. Az eredminy egy batánw t- 
tan Mteos és harcias démoa. Mit tag- 
kénnyefaben csatabárdoitkkal végeziit- 
tdM ki Egfébíráiil az erdüben rettőzAi 
egy grtóm is. aki udvarias szavakért cse¬ 
rébe élelemmel, gydgyitáanl és taná- 
EisolÉal látja el a megfáradt utazitMz 
első két dolog még jél is jön, így nézzük 
el neki hogy zbomgnak vagy minek lilu- 
Iái ja ölovagságunkat). Miután mindezo* 
kel megc^tekedtük, térjünk vissza az 
örzöböz és angolosan távozzunk e barát- 
saptalan helyről. 

bémi hókuszpókusz otán egy rút hátas 
előtt ta látjuk ntaigtinkai, amivel folytat¬ 
hatjuk Sráconia felé vezető utunkat. 

Még mielőtt rápattanitánk. tekintsük 
meg a mező legtöbb látványosságát, a 
Farkas vs. Vándor nehézsúlyú mérkő¬ 
zést. A végeredmény egy pillanatig se 
kétséges, bar Werner érkezésével némi¬ 
leg felborul a papírforma (a farkas ts|. A 
haldokló utazót búcsúzóul meg italuk 


A Walleiifodok Koleléke: Carichand el¬ 
leni mesterkedéseinket célszerű Mara- 
ach. az eltűnt sárkány felkutatásával 
kezdeni. Ö volt atyánk. Aiel legfőbb szö¬ 
vetségese. s nélküle bizony aligha fo¬ 
gadnak el igazi Sárkánylovagnak. TÖzté- 


térképet ábrázoló piktúrát, ezen a halott 
pap koponyája piros k-el van jelölve |ha 
a tördelő is úgy akarja). A szakadék fö¬ 
lött a kötél segítségével juthatunk át. a 
térképeket pedig a telkiá Hú jeles terem¬ 
ben szedhetjük el két goMlntőf. Innentől 


B*t0 ^*1:0. IkfiA. 

/ A JétÉA LÉwiefi 

ám tíánrii m iwnpfc m mwtmi 
f Adrilrtiériyv* 

Jétáttínmmft • pacmKii hart:rmndmzmr 


tfcéi ilme 
ntáljmilt 


sÉii, iPidMM uimilii a keresztjárato- 
kit. A vtaalm kezdjük őjia 
■ izMmpicdMgatast. majd a jobb oldali 
tolfnit dmrtsik tel. Eimek végén egy 
kiaÉnift szdkökiftaít találunk, ezt tolt- 
falt let a tömlőből, majd vágtamuik Él a 
megnyíló jáfaton. Egy csúnya, mis és 
határozottan Goro-f^ru Mily fogiijiS 
szerény szeméi yiiidtet, akf! námántk te¬ 
tejébe csak a megszenlilt liMntvil se¬ 
bezhetünk meg. E roppant tinieTirtelmii 
és idegesítő küzdelem után mii nyugod¬ 
tan felvehetjük az Adamottert, s angolo¬ 
san távozzunk. Hmm, bit elstre {gén fu¬ 
ra dolgok történnek, de ne csüggedjünk: 
sétáljunk végig a folyosói) és próbáljuk 
meg ntásodszorra Is. 


dratgan főne ii 




Jis^i 


meg a kulacsból, az mindon értjét 
összeszedve elmesél egy érdekes törté¬ 
netet a teitplomból ellopott Bdior Ka¬ 
romról és egy tolvajcébről. A tövét és er¬ 
szényét mindenesetre vegyik magunk¬ 
hoz, Dracunia kies városában irtind- 
kettöre nagy szikségunk lesz, 

A Bíbor Karom: e szettt otekfyél nemrég 
lopták d a tempMmbél ami ugyancsak 
felizgatta az árségd és a helyi papsá¬ 
got. A nyomravezetőnek 100 Urak jetal- 
mát kínáltak fel, ambf siralmas anyagi 
helyzetünk miatt bizony nagy szükségünk 
lenne. Épp ezérl már Draconíába érkezé¬ 
sünk napján keressük fel Nenisme balt¬ 
iét, ahol a vándortól oMzedett tőr körte- 
mvtogatMa után határozottan baráti fa- 
gadtatásbao lesz résank. Kern csak a 
aibif Karmot kapjuk meg. hanem potom 
pétuÍM egy ignilűiiiM hatösos fegyver- 
méret tntdU^bl^WPi í M tehet ünk 
( e e i yi l a lovagi 


lyMbtöMai^'Mbm tuÉm^ 
alatti Ldrtrirttinba is le ko« 
nünk. A lejáratot a HonémaM Mm 

_■ J—r -x-ji-j._,_ AA_ 

RMsne wvD wiit euft 

szaka jematunk M. KyM^Mk «|| tanft 
a szobor kezébe, s iffdM meg M eyillt t 
tilkes JáMt (ezt egyébkiat a petetéeil 
kéregetö knldeeM, ilMve s aRdmtdtia 
keresztül tudhMuk ewg). Mielitt Mmee- 
nénfc, vegyünk egy lámiM és nézzük 
meg a kutat Éjszaka. Hoppá, egy fcísév- 
tet... MH mondjak, nem unalmat ai élőt 
errafelé. Életében amégy pap veit a fé- 
ember, i a labirintitsbaii érte utol i vég. 
Az e földi maradványait fetketatvi és a 
templomba eljuttatva kérbetüiik klbaH- 
gatást a Litnoktöl, aki melJesleg a tábla 
másik felének boldog birtokosa. Tiszta 
ügy. A probléma ott kezdődik, hogy a la¬ 
birintusban villámgyorsan eilévedűnk. a 
térképezgetést pedig csak a legfaoaliku- 
sabh játékosoknak pjánJom. A késíbbi- 
ekben ugyan taMMuak a labirintus 
mindkét szintjérit térképei, de ez Mkm 
Is nagyon sportszi^lei Mag vett i |A- 
tők íímÉő illet,, ■ Én mindene ioiie ravam 
möiM kHoptmu agy, a mér smlsgatett 



































Pt 


H ST noftüitMD rvfldizBríit oiésát OottNElé- 
11 iisliíl ohiítji i péiüt 

flisrkM. ifv 

kit I waam yitilfi iWüuM U.BJl ám 
tmak. mi m hinürti > irnm. i ^ 


Xvtbis: Aj tsoU iriöiifekfaÁi 

Múii liiip en^uM ání caiiiÉ^ 
inmA W^wU • JWMtai ip béA üí^ 
mM, Mv liiniiiiÜHHi Aripdí^ 
■Wi^ 


itiietó vnY lUKiilbits [Ai pitsn éneiére nen ii, 
iHllipiálAaci WkKi|titai|.EiBikíiil i 
|jl4M ttaqstjt ifr ÉriikR Inteii li« 
tlM«ttiéviiliilÍ|«. 


RönÉrél etfáhaiáB tidatniÉ. Hl scft Upf* 
MÉM |1L nMlárt] lipiÉI In iii. Mtet] 
iMtilMiiliifirnÉcI liiclwcrigp^ 
Mm CMartM SipliMaSívsfnlg. ptMii 
ÉMMÉ ÉÉ4inÉ, tínsÉiiBiii flinkiZK: 



trÉfUiala* 


fiiefl Iei 9 BiftiiÜÉinil^ii ri$S 23 a 
' réikre i letart f^iM. naf ri csavariittstinA 
enri > Éiritei. A telMel negralott 
CMial relflielhidil. es reie ifTütl i 
rece ti A létiéD Cenieiiui:Aosztátjfi- i 
lAAia Tti^Ée luttfnl ^«í$«wt j 

rjesfedo kilitipa I 

MiHliiMi é« mii- i'' 

/I 

ásztMi l^e ItpV: lnlvfif ' J 
bünejM I mm hm makettje- || 
^iieAféltidfiigattnMt^ fi 

küetpein in^leeiA tanítónk 
14 pMi^smitakefese it 
Cirédiiti lapialiiabae mden 
aiztal Wi un a lonter kilonÉus ^ 


s^eft.b lg m 


':ru!n épiifliei, fimnteket, IreAalM. 
cf^ysegeU Itn jól Ésfl^itk, h 
le ■ tegái). ba íjatüi dkezóese Hit 


jáÉM 1 ^áa rifiti lát|i 
kÉtMt. alil pefiit ll»r 
jW e|í«siti W mW 


jenem. |la bmiT? Le^etjiM Ires 
Im leMrterilsi CanÉtfit'ben RáiaáÉél...[ 
bBvn< vpk rntefiiiMMi UBoe, é$ liiél 
ciaii el«r^llitre lehet lajieifiii egf aÜllA- 
liuáii neii ártott vahu en film g- 

dó. anhti neiájik én <a9V Ifif^mfit le¬ 
hetni ketestetni a leiÜteMi. k penie tékát 
segH a reftvének megelóteitai. hon m 
matJkesan tipp -ézeiuHdtai rnhük: la a 
képernirói Halmi alpi rfHieiilHk. mhil 
Paneléül íotvpk gm e rfpi| | a |ifc » m eb¬ 
iéi, a neve lánái világiU ti b ilpeitír üc- 


Tekflfcj 


L iitaltii. elbilleiwnl^áoiiktesi. hogi 
f mgglinipik ar ófaaeusjiQlt napiójél. 
EinlmtQ Mánek lormájábM jdee^ 
nefe M pydául pom itt van a eyl' 
ti helmíiM. ai crtiMik iióti. Ha Paredvík 
Ifairüsttatteak nalHiA hm a naplója, iiae* 
diai értesiilüak a vde törtéfft esenéntelról 
lindilatairéL progrenjári. aíb. Illletne « mi- 
rel minóaifiifiafi Ismrili egyibst - néha a 
tijHiligyii Elek entésit ^ tippeket n|í||- 
||PI|H||M^|tésóbbiekben ktaaei'ilék- 
mzetekeft papíiusz 


Ha a p^ínBL (Fémé naa >1 Ifráhbtapaini, 
mert lettet, hon tibtt M 1> sail a tMáril.^ 
A Fnnn ebó hetyviién. Septims Sram ii- 
aóalíTflfóI riatöi hiron BmpHi is vae 
mendaniHaliji. Mae. az építés péidáiii 
negjeffil. ligF a leisé résibefi. en rejtett 


'hefegYiee már 


HegYiések renibiie- 
eikar a kalenóáriuin 


Ixm En fbbl,l|en ekaküiiaiad- 




nióket sem, mint mm0 tt néBt-*H3aÍIL 
Vcfm&i Ifrkin VestHila.ámtf fi-lópafin(jj|.A 

szetflem uUiiiiMb hmm M Éllal|i 




iMSUiP^ 


SfttÜAi 


P^iMI. HH HBBl WpBBI Int HfVpHi 

aitetybee i srenA tetjesati aj Hetit kfttettét a 
tál enkeri híupiRtjat, Az ieátáiiiit teo en Hl 
natón a pregran csak 2Sfi Á S4h sinnét|rsiitKii 
hajiamtieiMaiiíJ 

havivá ii' 


A totteflet KriBtue iitái 2DS-bM iattniik. Scplnniis A kíulehedes múkátal már 


bAél éttitt miiélil, báiliMmk elHMt- 

Qn M Jw^wRiPpi lISVDREnVilMl I 

gnntioi: A város tiéprlttff. TiThtt-ttefTfre Ismeri 
Renát, b á siánús csé- 
1 ^ nef bízatasÉil aáó- 
ímp [endkivil jóiérti' 
sitt a Város iineS'kajes 


^leíMaCm^ 

-b 

mhrnf éni inMáHt fiienÉe kelf enü imM. le 


téat Is lionaMk: Spit binkn 
iamfejtts. esttlaMltk- idészánitás; M- 


ARRIVEDE 









napjáliu fNilenilií: 9 tióiiip ebi u^ja: Nina: 1 
rirál hiAip idik, I bMii 
]«lto t Meap ti. m^] íZÉiútitt m m, 
áss Ilié Dkm: lafi^ éiOíttt} dti[ MSI ^ 


iái|É, ha a lititfMd teliie) názzik,,. 

SlKm^ tn dradatjih at l<^ Uuria 

lew naplfai (e^hisseM itántiK {míg a hsfib' 
Utált I ml náitiapá kit ajáttf ]é taii^ 
difltihit eifttitt maiáui: etyM a kof 
iáai^ (vigfb SfptiMn Smem) izícsík, 
kéieoti ítMtB itteni ai áttaii szer^ 
vnítt Uf eetÉt iubiieMpélil<ri(rái. Kletvt a 
oMtsátes szennétfe éltei szfitt össznáiivf' 


Cl ROMA! 


I feladai aigt nBnalátwi 
n» bnert: Calwitus It 

lepleiése. EHiez termésnliMi ilásir Iákat, ha gondolkeiiásáliaii á minelbégÉhefl maga 
b hl kall jánink a Fiaméi, iájd kka- dükéleiesei rteiaí i»l$áRa dlik. Kk^ Ijesítá vaH 
liiiiadtán Hőnia töltf lisdt, teikai lil- lüit a itttetiete& namniuépüi adait, de aztái egén 
adváif áat kell mafeMmnik, és nm ^1 bitiiiltem 1 dQtogha. Ijiaz i^an, htigi 1 jálá- 
iftetsá mrbai biofin Ipiiiiáa^oini a tiiemt Uesit bsá, da a hangulata a arhei^ 
tipgáet, Halaniatf naaplfihröl nüe 84 |'WI'a& reffltonfl kápetiek késtöiáetMi IfBi' 
hjiadásakat. MIá Goneftis is |avasáta csá méglDgott |báí at egf ktedt éidáis, iidrt a 
volt, alsi (talgjá i naplá kmené&a mttikMl hlrlalBi állapi imi b bt- 

temen. Helfik: safive at igei egyedi, at atkalamlHiií kniÉm iE 1 t 

Vannia: Rögtái azaiTiidaitt, Mhaffl alilesiaeeértl [ani neti b Igazáft nite. iekitt hifr 
bekagcsiltad a MiviterU ftltektel elegye|, Eméáéfit is szeretem a ttrtÉKl- 

lybil: I Fórum nyusati oMÉleí^ Vtpsla- id kiMyáláokat, amcifá üzbeit esettet tili 
nuileeifdeináná déli részéi \m sikátar- müvelödtietek is egy patl|iL Hü noMbái Hk ^ 
m ai (anii a haláifei nyit]. Ha iééI az nm Ifaán \mfm (alszik, hütt cnft 

bmk a ráinsi szíhtilik 'iétká|iÍBt'\ teme- látszva lant, di nádeiMsatTa tzzel t Bádnsnil 

heiM a üggiiiiy nhggé. ahol a dohazofl leié szarlntafii léiftinRiilb mánétyakat énéMt el 
adatát kall kkaknuá az antakm lévé kaiáHi|á 1 kizáftekolaj {ram áir az átelástM, 

. . áll. is már ele b riiUiatjá a nap- 

||áladobiiet»i. I PEiEimSZiI!m3B 

Gqi^: Az é If odáta szirtéi 1 f iryni I iMáiiMáJbáÉHMliMmamáÉ 


ftrvrajialt (Vtnals alatt]: ' 

Ht lendcaiiat a lunellik - 
ál tevi épüleM néntl 
képaUlatve atepnlzali^ 
lülQfté. Sagiltel i^lrii 
I iHkit szabikat, jilfet- 

kéft 12 b segít, ha talá- tel __ 

luá Efy lilái amin itwi '*^r-rrT» 
hidiiá bemeiMl.| 

HMfns ikaHintyé Xanthos iiw alatt): Ittalina- 
pik ás a napá szn^it raniaJi o«|ii 4 Wba az 
áteálb napléjagpetak, illetve az Ada Díiiih 
számai. A káliitj^nn 1 kezddbetii (etifk, 
faagy netyik személy kdvette el a daíafrzési, 
is a kallulyÉt ettaifadfi régtin luei is ni^ 
bfttik az aiatt papíriyt. A iHninyítisitál ei- 
Iá lantos szerepe lesz. 

Kalandanurn llanthus neve itett középeif: Az 
átuális na(Kt mtatia a JuNus Caesar ittil a- 
vtialett rónai Wbzimítas szerint. Mivel az 
egfK vallási és árosi iioneiiétyá idápantju 


szár^JÉpMAgákz megkell I 1 

fíllaní a aszialcm I leltvényt: idiv* / 

dei iiemeiríai testet abba a lyá-_ -- _ 

hakall helyezni, ahány oldáa van. _- 

. A kizéjBe szobiban a könyv lapjai ^ ^ 

k ázott tillliik Ifi kulcsod. FeJvÉ- ' ' , " ' 

tele után a Ravldír fínkiáha kenil, 

és na(d Goidtea (flkofs rálárit nyitia a Basrhca nim mendjok a tebnlagivel- Ipbál a fiték nagyen 

bilía és a leitebiilCasIrDrvn kóiétit átjirihan ksliaiiKS, hát nen hEimém. if|| a Duám- lam a Mar- 

XantbiE Gifdlani násadik szottájöbnl nyíló rácsos tai-rajongék epmirve v apv adoipi gtána. lÉini hátra- 

a|tD mögötti tereniien lem, de alntte egy rejt- nya, hogy ekbi jál kaM haza MÉlfangeluF. tiráhhá 

vény az asztiltel szemközti talav ki M rak- egy ia adag turttem h szükséjiiíteUu Inbertelenín 

Ilik a GqId^iii négy klasszilltis gnrög úsz- hnsste idő imanis végigjilii ait ai egy évet. míg a 

icpsarioak a megláielD sorrendiéi. játék zaj l<k. |Az idórnnr^tgitá^ keliemetimr vonásait 

űiciis: Ar itilt kedveid detekliv lennésiEieste ahha a már enliietlen vall.j Persze ha leilaki rür. és érdek- 
kocsmáha szálJásátta be magit, áhol a í^üik 
tegjobh borát rnérb. E2 a Fórem Iszakkefeli ré¬ 
siéi nn, a laplö az emeleN lakátezoo'i po lel- 1 
bzélben. A löd stilsziriei annyi, akányépr a 
borivók Bacohusra köszöntik ptkarakst; 1 - 1 . 

Mire eddíf eliutenk, tisztába is iöttiink a |áM|al. AJ 
telidet irnentdl ar, hogy heípuk a Fórumot, nóth f 
potiol megnémik az összes iránybnz tertozn nézeti ' 
légeket, esteljegyezzök azokat 1 helyeket, ahova 
csak egy adott idognnttét/Hlóponlban szabad a he^ 
fás. Élre egyrészt a lattelíratok, másrészt az intők fn 
gjetmezletnek. Például Lupercalba csak a tebraari 


Annykam ízzel tel 
helyfzi, tovább 


Fikár H napot b tepörget 
- és ba egy lontos ünne- 


biztos. hogydMte tellok tel|esiteni a kül¬ 
detést. Er'öl áffikmi lelek b utateak: 1.1 to- 
vábblakhan jTmeimyit b piykióak, semmi- 
képpen nem tudjuk ggorsitarí ez IdlL 2 Ha az 
időt a minimumra a lavMp leáll és 

mi üjta Gomellus szobáiihan találjik magún- 
kai. |íf?e maid saíiség lesi. 
j mert van ott egy ajtó, amin nyi¬ 

táskor még nem meheioit hc.| 

Ha a Havitoft nem ludj ufc úpri- 
indítani, az biztpi jele annak, 

^ hogy ya laoÉÉ kikiMiiÉ. Car- 

neliusMÉda beta-vtezüfl j 
MteMfaávHkv é)ni«lhhat-| 

|Mt,lamegfeitel1utaÍÍ!^ j 
' Inintál lkát - mivel éa 

Mvytre nem vagyok tellenpjs. 

' ■ r- I r k ab ü az Esc gombbal eléfhetó 

^ load.'savt menühen szoktam 

megteiteni az iilnisé iátékállás Vestalían jutíiatenk be. Fontosabb ünnepek még: Ce- 
trtkál. fialiiápfilB, UtelApolíiiaris'iúNus, Lunaaogu^ 

- ' Térít ép iSybil ataftfa Úgyana- lovts Optimus Mar irmts-szeptemhoT, Armibustnum^ok- 

t tQhat a térképeket laláftek itt, tóber, Satumatii'^decembef. Ken irt megjegyezeuu, 

' Jt' mlrrt a |atékhoz adott AZ-|»asz azt sem. iiogy hot és mityeo tagakat teüiah. 

tererr. A jészivú p rograrTiadk nyos dolgokat ugyant i jMák ctejin csak ba«|MÍr 

nem Igazán egy tenymasolást akartak megli> lobét, de ipy adirtt 1i1|liniiilip lahf twlivli vüké. 


tmf Irir. 


AÉkMónrosságva |iik szemponljábol nem ári 
tisztik ,!.1 lenni a lo^kajaval. A hónapok telosz- 
tása hesonio a modem greg^ián tdósziinrtB- 
sál. azzal a különbségget. hogy az áltálunk hasz- 
italt 30 napos hónapul 1 runanklM 29 napol 
szamlalLik. a tebniir viszont minden evbM 2S- 
it. minden negyedik licai szökQ)évöen egy ho¬ 
nos nappal 22-e és 23-a közölt. A hónap napjait 
nem sonzanuzlik. haném hárem hteveilált 









EGYEDÜL JK VILAG 

dolgunk lesi: csépelni az ellenfele^ bán több mífit 1300 SVGA gura Is leltiukkanhat sgysierre. pél- 
kot, és etfutni a pálya végi lelepor* képernyőt járhatunk be, dául a farkasok csoportosan támad- 
tokhoz. Mindegyik világ végén egy Csak összehasonlítás képpen az Alo^ nak. vagy kásőbh a leopárd-embe- 
főellenség vár minket, csak oiok ne in the Dark féle játékokban ugya- rek szívesen kerítenek körbe min- 
megsemmisítése, valamint a megfő- nei az érték jó, ba meghaladta a két. Ha pedig teljesítiink egy lénye- 
lelő számú ellenfél kinyírása, illetve 3C0-at. A kameranézetek pedig gesebb részt, a fotelünkben bátra- 
aiok életeró-gömbieinek begyűjtése azonnal váltanak, nem kell várni a dőlve szinte moziban érezhetiük ma^ 
után teleportálQdhatunk tovább. A következő helyszínre, köszönhetően gunkat, ugyanis kisebb videojelen^- 
Pertect Weaponben azonban nem annak, hogy a gép egyszerre tölti be tekben követhetjük nyomon embe- 
anímálták a terepet, vagyis a kame- a világokat. Az akció látványa egy- rpnk tetteit, s ily módon ísmerked- 

ra nem követi a hősünket, hanem szerüon szuper: hősünk - még ha helíính meg például a tóellenségek- 

rögzített nézetekből láthatjuk az nem is veszi fel a versenyt a Tekken kel is, 

eseményeket, mint az Alone in the 2 karaktereivel - rengeteg mozdu- 
Darkban. Vizuálisan a játék egészen latra képes, sót “combázni” is lehet 
elképesztő: a képzelet szülte gyö- vele. Közben persze az ellenfelek 

nyörűen megkomponált prerenderelt sem pihennek; a rúgásokon kívül Hősünk alapvelően két mődon tud vt- 
lájak és a hozzájuk tartozó zajok se* például átdobásokkal is próbálkoz- selkednt; egyrészt normál mádon juj, 

gitségével szinte ml is ott érezhet- nak, és intelligensen támadnak. A másrészt harciasén (F). Bunyózni nem 


címről (Tökéletes Fegyver} a 
legtöbb embernek bizonyára 
valami jövőben játszódó fan¬ 
tasztikus történet jut az eszébe, a 
szokásos Óriílt tudósokkal és az 
őrült fegyvereikkel. Nos. mindebből 
ez esetben csak a "fantasztikus" 
állja meg a helyét, ugyanis a Per* 
fect Weaponben egy összeesküvés 
kőiepébe cseppenünk, élén egy ve- 


jiik magunkat ezekben a furcsa, ide¬ 
gen dimenziókban. Rajtuk a texture 
mapped figurák mozdutatal a motion 
caplure technika révén hibátlanok, 
főhősünk animáciőja például telje¬ 
sen természetes és apró lékos, ezt 
jót jellemzi, hogy például mindig az 
ellenfelek felé fordítja a fejét. 

Utunk során több mint húsz fajta kü¬ 
lönös lánnpl találkozhatunk, ős 
nem tévedés: az öl ellenséges világ- 




szedelmes alakkal, 
aki a tökéletes 
fegyvert keresi, 
pontosabban fogai* 
mazva a világegye¬ 
tem legjobb harco¬ 
sát. Talán maga 
sem gondolta, hogy 
egyszer majd tény* 
deg ráakad, ám ügy 
tűnik, hogy most a 
Földet átkutatva 
Blake Hunler, a 
bOKvilágbaj* 
nők szemé¬ 
lyében 
rátalált em¬ 
berére. 


S'lillliiliiii !»'| 

SH'IÜÍíÜiSbi iiih 


A játék a látványt 
és a játékmenetet ^ 
tekintve meglehető- 
sen hasonlít a Time Com- 
mondára, hiszen itt is preren¬ 
derelt. vagyis előre letárolt háttere^ 
ken mászkálhatunk, és csak egy 


képernyő n a k ár n ég y el te nséges ti - Is o lyan egyszerű, tévén, hogy n égylé- 









dakat kapunk, a játék közben bárhol 
menthetünk állási. Ehhez mindössze 
az Esc^pel ki kell szálInL s máris a 
Savé menübe jutunk. 


fásról szintéit nem tu- 
dók ódákat zengeni, f 

Futásnak nekilendülni 
például csak álló hely* 
zetböl lehet, futás köz¬ 
ben pedig amint falnak 
ütkazíink. Hunter azon¬ 
nal megálL Aztán az Is 
nagyon zavaró volt, 
hogy gyakran érthetet¬ 
len módoit a küzdelem 
közben automatikusan 
visszaáll hősünk nor¬ 
mál módba, és csak 
bámulunk, hogy mtért ^ 
nem bunyózik. Ugyan¬ 
ilyen heragadás/téllenség lapasztal* 
ható, ha egy fal melletl küzdünk, és 
mondjuk egy lábsöprés már a falba 
ütközne. Nyomogatjuk a gombokat, 
emberünk meg csak áll mint egy ra- 
kás szerencsétlenség, 
és így persze egy-ket* 
B tőre péppé verik. Na 
H mindegy, minden hibá- 
R ja ellenére a játék nem 
H olyan rossz, következ- 
H zen most néhány tipp. 


le támadó gomb ált a rendelkezé¬ 
sünkre (A, 5, Z, és a komolyabb 
ellenfelekhez már nem elég egy 
szimpla ülés vagy rúgás ismétlése, 

Ai apróbb termetű ellenfelekhez, 
mint a például a macskákhei. az ala- 
esany lámadásekal használjunk, ami- 
tiez leguggolni a Shifttel lehet. Szé* 
gyen a futás, de hasznos: ha beken- 
lettek, mindig inkább menekiillunk! 
Futni az előre irány kétszeri leütésé- 
vbI lehet, hátraszaltózni pedig a hát¬ 
ra irány dupla lenyomásával. Már a 
játék elején szükségünk lesz az ugró 
tudományunkra, ezt az Enterrel hív¬ 
hatjuk eío, A bal felsu sarokban 
ugyan mindig látható a feltérképezett 
pálya épp ;>k!uális részlete, és begy 
azon merre haladunk, ám a Tabbal a 
térképei teljes képet- 
nyöre te kinagyíthatjuk. 
(A térkép íehivása alatt 

r i a küzdelem nem áll 
meg!) A térképnél lát¬ 
hatjuk azt te, mennyi 
erő-gömböt gyűjtöttünk 
már be, és milyen tár¬ 
gyak vannak nálunk. Az 
: eszközök kézül válo¬ 
gatni az N-nel lehel, 
használni a Z-vei tud- 

Í juk őket, lerakni pedig 
ai S-sel, A lenlieli per¬ 
sze az alapbeálIrtásra 
vonatkoznak, ezt azon¬ 
ban az Qptions menü¬ 
ben tetszőlegesen álál* 
Ifthatjuk. ié dolog 
eflyibkénl, hogy azon 
láásuűoerit hogy mind- 
egyik vllágboz pályákó* 


A Perlect Weapont a Cray Malter 
fejiesztetie. élén azzal a Chiis Gray- 
jel, akinek a nevéhez a klasszikus 
játék, a Boulder Dash ''feltalálása'* 
füzedík. Joggal számíthattunk tehát 
egy különleges csemegére. Must. 
begy már volt Szerencsem a cseme¬ 
gét *'megkóstolni'', sajnos azt kell 
mondjam. hegy némi keserű mellék- 
Ízt éreztem. Ez pedig abból lakad, 
hogy talán túlságosan te szépre 
akarták a játékot írni, és a játszha¬ 
tóságról megleiedkeztek, A rengeteg 


belyen lézeres kapuk zárják el az 
ólunkat. Ezeket úgy lehet megszün¬ 
tetni, ha felkutatjuk a rádióadókat, 
és a kapuk elé helyezzük őkeL A Si¬ 
vatag Világban két lonlos tárgyat fo¬ 
gunk találni: az amulettet, ami majd 
egy ajtát rubbant ki, és a csizmákat, 
ami az ugrálásnál lesz segítségünkre. 
Eközheit majd hetévedüiik egy terem¬ 
be. ahol óvakodjunk a hatszögletű 
kövekre lépni. Az utolsó, a Proteus 
Világban már csak türelemre lesi 

9 szükségünk, hogy a 

franszporterek haszná- 
tatával eljussunk a fö- 
nükhöz, Mergönhöz. 

Egy hasznos tanács: a 
Világok közütt nem vi¬ 
hetjük magunkkal a 
tárgyainkat, ezért a tó- 
ellensége knel már ne 
spóroljunk az evtrák 
használatával, adjunk 
bele apail-anyait. 

Az út során meg sok 
egyeh tárggyal te lalál- 
kozhatunk, közülük a 
leglényegesebbek: a 
szürke gomb - páncél rö¬ 
vid időre, piros keresztes gömb - első¬ 
segély csnmag, hatszögtel ú szerkezet 
- térképezés, kesztyűk - dupla erős 
ütés rövid időre, parabola antennák - 
van: rögtön az elejen keressük meg titkos ikonok feltárása. Ez utóbbi 
(a keleti ütőn) a hideg elleni szert, és tárgy szinten csak egy meghatározott 
használjuk is, különhén meglágyunk. ideig működik, am ha annyi idő alatt 
Továbbhaladva majd a különböző nem sikerült a kívánt dolgot lelvenni, 
szimbólumokkal elsősegély csórna- aggodalomra semmi ok, az antennák 
gokhoz Ielhalunk. A Kert Világban a újra megjelennek, 
négy kulcs osszeszedése a feladat. Befejezésül a palyakodok: 

ADOCAABC.ACBABBC0. ADDDCACC, 
DOBDBBCA. 

A \ RZ 


h íélllfát . 
1 4 


Pn,. tItítN ff4M. «lt.4 


csak aiufán jelenik meg a híd a pálya 
közepén a főellenséghez, Shirohoz. A 
kulcsok egyébként a továbbiakan is 
mindig ajtókat nyitnak. Az Erdő Vi¬ 
lágban szintén először vészesen logy 
az energiánk, ennek megszüntetésé¬ 
hez, sürgóseo meg kell keresnünk a 
vakcinát, amit majd egy kis beugró¬ 
ban találhatunk. Eien a pályán több 
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m/VES 



ganamazantrikitjáttlinH- m 
gazitiQlíJl, ét kííMigittam u 
igftalesen ffsll progranuk 
túuil. Jután várlaitHvártvn, 
hagv mcgérfceziflfKlt - H ■ legtébbsior pmie 
E^saiédnom kellatt. A Ibűrképen jól mitató 
stulf az ÉtBfben igen gyangén tzerepalt, játtz- 
Jiatatlwi vgit és parsze tesztellMletlen. Dájót- 
tem egy olyan lézisie. amit 3 mai napig vallók: 
mindegy, hogy teehníkiílag mit tud egy masi' 
na. CSAI aza dontű eibirálátánálH hggy men^ 
nyi KOMOLV |álékgl írnak rá. Nincs ottitcn 
semmilyen gépem iegészségügyi akokbol na' 
ni) de lia vennék valamit, az a SUfER NIHIEH' 


lest vérek tennének, ezért megpróbálMi iisit- 
logtalni, hegy ez niból ia all össze. Stílusukat 
tekintve kaliMl-fiPG k, tehát speciális szerep' 
jáíihok. lulyek egy Idbb koleles regeay oagV' 
ságó. fantatiUkusan érdekes sztorit dnlgoinak 
fel. A kaland elemek logikai és ügyességi fel¬ 
adványok i$ teladatok megoldásáoak tömkele¬ 
gét jelentik. A másik épltgelemüik a küzdelem, 
amely elképesztő mennyíségó kisebb-nagyoíib 
elientéj legyőzését jelenti. Egy kisebb labirifl' 
__ tusban atlag M lény tá- 

d mad ránk. kikerülhetet¬ 
lenül és klvédbetetleniil, 
és ilyen labirintushói 
legalább 100 van [vagy 
több], ezt tetézik apálya 
- ' közbeni és végi foellen- 

S. r felek. Mindéhez honájön 

* az RPS behatás, amely 

karakterünk jkaraktere' 
ink] mindenre kileriedő 
teilódéseból és fejlesné- 
1 , sébgl áll. varázsislokból, 

^ .. tárgyafcbóUelszereíé- 

^ ^ sekböl És átlagosan 


több képemyó ttagyságú építmények elótl. r- 
lyeken hátborzongató zene kíséretében ttitiiie 
végig a program - mondhatom, létrylef etegka 
pé a látvány. Néha hatalmas, minden perciká- 
jukban animált fóéllenfelek ielennek meg. tö- 
megjelet^etek zajlanak - nem ragozom lováU. 
ilyet más cég szerintem nem csíiál. 

Itt az ideje, hogy rragyitó alá vegyük a SEEREl Qf 
EVERMORE -l. A sztorit nem efűitetem. azt najd 
Eábií lógjátok, ha otthon nekiiiitők ennek a 1 ^- 
dálaitos játéknak. Ja. a lényeget ejfelejtettem: a 
SOE annyira nehéz játék, hggy párját ritkítja. 


EGY FiiX egy HVTYA 

ÉS A KEZELÉS 

A program vezérlése legalább annyira boiyg- 
lull. mini megtanulni repülőt vKetoi jlegjohb. 
ha széról'szóra elolvassátok a gépkónyveti. Ép' 
pen ezért csak érintólefesen térek ki a dolgek- 




DO lenne. Mégpedig azért, mert erre írlak 
nlyan proggíkat. amelyekkel iiiodig és mirvden 
körülmények knzött hajJandé vagyok nyomulni, 
Csak a teliesseg kedvéérl említem meg ókét, 
hatba valakinek ismerősek lesznek ^ FINAL 
FANTASY III, CNRDNÚ fRlGGER, SECRET OF 
MAMA. Ff MYSTIC QtlEST, BREATH DF FIRf és 
aSECBET QFEVERMŰRE. 

Ml AZ, MOGY 
SOVARE-SOFTF 

A feisorolt ialekok közül a legtöbbel a japán 
jmosl mar amerikai o) bázisí Sguart'SoM készi' 
tette. FonlosabbM a Square produkciók 
át. mert a S0EI ctg első am^ai csapattal 
teilesztitt projektje. Ii a cég saámomra íz Is¬ 
ten, íz etaloi, az Oszkárdíjas tervezdk és prog- 
ranMiók tömörifése Rk aiak. akik tényleg tol¬ 
iak íitékot csiiáliií a szó szoros értelmében - 
nem irogatni, ósszedefani, baiem CSIRÁINI, 
ahogy az a nagykooyvben meg van irvt. 

A Sqtíre anyagok ügy néznek ki, ndntha mind 


egy mésíi cég 4*5 játé* 
kot is szitud hozni. 

Mint iNMidettim, ezen 
ituttok doilö többsége 
Japánból származik ezért 
nekÍMk. európai “kor^ 
csóknak" kómyen kibn- 
batallanna válhat a SqU' 
are programok monumen¬ 
talitása. teriedeime és 
MÓigényessEge. Jellem' 
zó, hogy pl, a FF lll-oi 
akkor is csak etika 3R |H 
óra FOLYAMATOS iátéki- 
divel lehet végigmenni, 

Ih mar tucatszor meg¬ 
nyerek azt. Az ibikoicepciD mindig ugyanaz: 
egy speciális, “mdirliviaios 311-s szogbéi 
táljuk a löfléMst, a helyszínek több kepenyó 
nagyságúak és mozqásankho: igazodva terei- 
ioiiak. Szintén jellemző a jálekek létépitose: 
elindul a tortéeet. harc, ísmerkeiés, mese. 
harc, lóellnsif. mese. jkarc...ás ez igy megy 
egy bónapig. mire etju* 
tuuk a megnyerfseii. 

Egy ilyen matekban péida* 
ul aenyi itvezetó es 
összekötő résziét van, 
hogy en el sem hisziem 
■eha. bogyan tér ez bele 
abba a kis szürke kizei- 
lába ienukakkora 
grafikai is. A sierepiók 
általában aprók, perszt 
azért, hegi a haiterOM 
minái lagyfDbes leint* 
letelállíl^ esadik je* 
lenbessenek meg KzrÁ* 
teleink lyakr,in alinak 


ra, a többit ekoskopiátob ki magateknak. Em- 
berÍMket az írátyítókereszttel meziathatjű^ 
Iperszc i kitfál Is), köztit váltani a SELECT 
gombbal Iuéiié. fa A gnm^i hitei lehel fa Ja¬ 
guár gyúfií magszsnési utáni. Beszélgetni es 
bbrcolní a B'vei tudunk, fa L-R gembok be- 
lyoiiva tartása mellell a brtfa sztmatolni kezd 
(láld későbIK 

fíáfiC A ^téfcban a bunyó folyamai osan megy. 
nem kórükiiit. Szérintem érdemes mindig 
a tilt használni, mert a kirtya magatgl is jól 
harcéi és gyorsabban fej löd ik. azonkívül őt 
kinnyeti úiri tehet éleszteni (a piros szinó 
OOS BtSCLJiT nevű csonttal). A pofonok 
után mef leleno szamok a sebzes ménekét 
mutatják, a MI5S szó mefliáitési isJeil. A 
karakterek automatikdai vééekemei, 
egyrészt kepesseg4 szerint, másrészt 
olyan mértekben. ahigiM azt az AÜT pút- 
bárt heaiiitiuk ^erril később) fljfyoi*na 
gyón sokat kell kizdíefli és tudom, hogy 
unalmas, de szinti nMen eitenfelet érde¬ 
mes leverni, mert karakterünk csak tgy tel- 
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EPiLóEum^ mB Más 
misíom iic45Ki&VT... 

• k játét úgy IM kMém, Mogy f nagyobl al- 
lenfelekei kliarúlas lite^vos ta^aazlalati sziiil 
|i« n enti járó HP szint) atafésévtl Misi 
gyúni. egyébként 
^ LEHETEmCppen 

H ezért minden egyes 

■ Hl " ellenféllel érdemes 
W megkíiideni. 

L ■ Biionyns varázsla- 

^ 1 M tok nagyon liaszno^ 

sak. írások inkább 
e$ak szinesiiik a 


legesek, ámít használhatDiak ítéltek, azokat 
gyakran süssétek eL így egyre erösebiiek 
lesztek. 

'A inbirintusekhm késziteetek térképéi. né^ 
melyikJiől elképesztőéi nehéz kíkeverednj. 

' Minden szereplővel beszélgetlek eL né' 
melyikkel lőbbszőr is. 

’ A föellenfElek megkőstoiása előtt tankoljt- 
tok fel varáisszerekkvl éstelsierelésekkfl. 

■ A SECRET DF EVEAMORE^ban 4 odási vilig 
yaa. kössétek ff] a 

gatyát. 

«Minden nagyobb csati előtt és után mentse¬ 
tek állást. 

■ Vegyétek meg ezt a játékot, mert besz*'*s, 
hagy milyei Jtl 

-Ha elakadtok, irtatok, 

3 levél esetéi igyaiMs kikarcolok legalább l 
oldan a Ce«beytői a véflgjátszáslHz. 

-A Cowkoynak akkora duda arra van, hogy 


kafaklerre [vagy ellenfélre) is alkalmazbatók, 
ilyenkűr a jobbhal irányokkal liídjyk kijelölni a 
célpontokat. Az alkimláhaz szükséges összetevő' 
kel a gépkönyvben találhatiátok meg. a varázsla* 
tokkal együtt. 

SZlMMTÚtÁS /L-fflIgen tentos dolog, én elé| 
nehezen jöttem lé a ítasaialaléra. Szóval van¬ 
nak olyan vamsióskoz sziikséges doliok, mt 
lyeket csak a kutya tud megtajalnl. Ha éppen 
nincs elleniéi a képen, a dog elkezd szimalol- 
i{, Anikor megáll egy helyen és tartósan ott 
suszDs. akkor itt hiti biztos lapul valsmi. Le¬ 
hel etölletii is a szlnabolait, az L-fl gonlnk 
lenyomva tartásává!. Ityeráír ha az adott kép- 
enyónyi távolságban reilizik valamilyen cicc, 
a kutya oda lóg raemii huzá. Ha leii, vakard- 


tegyvereknek két jellemzlje van pl. £20, 
ahol az első szám a támadási erőt (O-S} a má¬ 
sodik a basználati készséget [Ü-SS) mulatja. 
ACT (visétkédéal jtt állítható be, hogy a kS' 
rakterek hogyan vtselkedje' 

- 7^ nek.Afiőa OEFENSlVfoldat 

' ff lé tolva inkább Dvatosab- 

^ bán védekezik, az AÜGRESSI- 

Ikamikaie) 

' támad. A kutya vagy lőbbet 

^ médiára viaskodik |FfiHT|. A 

* jobb oklajonD'től3*ig állít- 

. ható a támadás ereje jfelya- 

intosanféjUdlhl. A kisebb 
értéknél kisebb a sebzés, de 
gyorsabban lehet újra itii. 


RONDA EGY ARCA VAN. 


lék, a péncéíok, a lopedók is a kézvédők is küii 
gyúrúbm vannak). 

Az X megnyomása után kapjiA meg a gyifiia- 
rawsafcat, mdyek kőzetl a fel/le Irányokkal lep- 
kedketuik jseitan: KEMG lyűrí, FESZUIEIÉS 


ni e lalei of 
hlddrf) tr ensui e and 
jc^u^frl^ m tZir Innd arr os.i 
fhe fiL'ír, 


iíHT fkénf^$í Itt állithaló be a gomlh 
kíiBZtás. 

HMDOW £Dfr latiak baáUités} Itt vél- 
hutalható meg az üzeoetablakok kinézete. 
Baromság. 

- EQUiP ffaí&ierelésak} 

^ Hősünk felszerelését határoz- 

^ hat^k ebben a pontban. 

^ A kölönbőtó testrészekre való 

* cuccok további különböző 

7 gyúitikben vannak [váltani a 

1ei.1e irányokkal lehet), 
0£LK£IT£$ZrRAeghata- 
razhité. hogy az éppen nem 
hifiyitett karakter melyik el- 
lenfelet támadja kilűntetett 


gyiki. FEGYVER gyüní, VARÁZSUT gyiri]. Lássuk 
az elsőit gyűrűt részletesen; 

STAT ÍKARAHTER 
STATtSZTIHAJ 

Sziníak Ez mutatja a szereplő lallIaU ^nt)ait 
|HP maradéki'lehetséges}, a fejlettségi szint¬ 
jét [LEVEL], a tapasztalati pontjait [EXP] és a 
kővetkező szintre lépeshez sziikséges ponto¬ 
kat jHEEDEEl. 

ru/a/donságnk Atlack - támadási erő, Oelend 
- védekező erő, M^ic Del - varázslat hárilő 
készséf. Évadé - kívédésí százalék. Hit - talá¬ 
lati poitossái százalék 

Pént LíiÍbIő. hogy a különböző péemmekbol 
meinyi áll rendelkezésünkre. 


y ci xv 


f-J UMÜÍKFattMiJMeg- 

* ttkíittetó a mi. B egyszerre 

iMiiik levő varázslat h a 

—^ bezzájuk saikiéges alketóole- 
nek. Az 14 gombokiiil odaH váitiiMiiÉ, 
ahol 3 rendelkezésiÉrf áHd ísszetffék sze¬ 
repelnek, 

A játék jelentős részét al¬ 
kotja az alkímia, azaz a va- 
rázsszetek keverése. Két ti* 
pusú varázslat létezik, i jóin¬ 
dulatú jgyógyítás, védetem, 
segítség) és a rosszlnduialü 
jtárnali), Ai őssíetevőkel 
nekünk kell megtalálni. íhet' 
ve megvásárolni. A varázsigé- 
két meg kell tanulni, majd a 
nihiih levő összetevők iügg- » 

véiyiton luszDálhaljuk azo- T Br 

kai. Minél többet alkalma- £ 

zunk egy varázsIstDl. annál 


4 Jk ^ 


riHClf AK A niunk levő tárgyik csoportonként 
vannak gyűrűkbe osztva. 

Ezeket leglalaljálok a könyvben, de nem egy 
nagy was-ísHas kíkísérletezni a hatásokat. Ila- 
gyoi tjgyeijetek Oda a CAU RING nevű gyáraié. 

ezzel különböző barátok igen hasznos varázs- 
tatait lehet segítségül luvni [mindig kell bdöíe vén¬ 
éi egy párat). 


mindig ugyanarra gondo- 

fíMrásfrCgnnr. 
Atevészí; B mmtíis nem 
hesssii-f^BSif^fr 
Aogy a tohbít Af/aiMam. 
Maraydrészfr iIMm Abirfaso 
barcoi ai oldalakéit, 
banem éa azérf, bogr véfre 
inepszír//e éáef, 
kegfedrésit: nekem nofjr- 
on széyz orron vao, 
IKarfionttak rüsnof Aéttőz- 
oapi #s A/jyMst-Aocáás. 
SAőf duda. 

GOftHi 


hiatítfa: 

Stfu^remiift 
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A z jd Softurare a Wolteastsin, 
maid a Doom megaIhatásával 
talán mag maga sem gandot- 
ta, hogy micsoda őrületet indít el. 
A minap is mit látok a TV>lien: még 
a Vészhelyzet agyonliajóiolt orvo- 


egészen más a helyiét. Igaz. ez 
sem egy profi gárda által késiített 
dolog * elvégre az íd $aftware-nek 
a llcenciogok megadásán kívül 
nem sok köze van az egészhez * 
mégis egy felles , komplez jitékrál 




sat is a Doommal csapják agyon az kall faeszálnünk. Folytatva az 
üres perceiket. A cég legutóbbi üsszehasonlítgatást: itt például 
munkája, a Quake is alaposan tel- már eleve egy normális install 
kavarta a kedélyeket, lévén hogy programmal rakhatjuk fel a pályá¬ 
éi volt az első olyan játék a maga kát, ami automatikusan megkeresi 
stiJusában, amiben 
a figurákhoz is SD-s 
technikái használ* 
tak, a poligonas te¬ 
repen pedig fan¬ 
tasztikus lény* és 
árnyékeffekteket 
produkáltak. Ennek 
azonban már maid' 
fél éve, ideje volt 
tehát, hogy néhány 
új pálya jelenjen 
meg a játékhoz.. 


ifektuk a játékot, az 
AS.8AT lile meghívá¬ 
sával egy kisebb ne- 
iüt hívhatunk be. 

A Registered tjeveJsre 
clickelve az eredeti 
pályák listája Ion bn, 
amiket kiilön-kOIAl is 
elindíthatunk, de ha a 
Quake Start Mp^t vá- 
lasitjük, ugyanigy 
miiitlia simán índíta* 
a Quake könyv- nánk a játékot, a kezdő helytiiwe 
tárát és mindent jatunk. Minket azonban fobban ér- 
lelpakol a meg* dekel, az az Altershock Levels me- 
felelQ helyre. Itt nüpont, amire rábökve a címadf 

pályák jelennek meg. A dolog érdé* 
kesefga, hogy a üte It-tel ellwi- 
tétben ezek nem c« amolyan sze¬ 
dett -vedett pályák, lanem a gikp- 
tek sorban, k8Moti|ik«tliipezve 
ionnak egymás után. TovábM pnl* 
tivum, hogy nem csirán a pályák 
fatmája új, lm* 
■Mti áj testi! re 
bo^tásokal is lát- 
haiunk a falakon. 
Letzámllva tehát. 


Az ilyen eitra pá¬ 
lyákkal kapcse tat¬ 
ban a másik nagy 


nem. hogy a pá¬ 
lyák természete 
sen csak a Qua¬ 
ke tefjes verzió* 
Iával használha¬ 
tók. Miután fet- 


vetélytárs, a Ouke Nukem kapcsán 
sajnos eddig nem a legkedveiobb 
tapasztalataim voltak. Mini emlé¬ 
kezetes. a huke It dobozán a '1bbh 
mini 300 pálya" szövegel enyhe 
költői túlzásnak kellett érteni, rá¬ 
adásul a pályák többsége amatér 
munkára vallott. Az AtterShuck 
esetében azonban szerencsére 


nincs úgymond 
- történeteséé 

# fsak ugyanohfwi 

I szornyíÉ >0fl* 

' ' iek. mint amHy** 

/ r t!ekkeÍ%iéiko- 

V ^ rabban Is tatf^ 
kozhattuM^ egy 
teljesen új prtf- 
ö '* ■ c; rammal JátHlia- 

tünk. Na az Af* 
tershock tbe ga- 

me-et índitlék*- csakúgy mliif ii 
eredelí jatóMen * nehézségét, 
majd külártttuaiaszthatuék. Mé¬ 
rőm kitldtiV% ránk. mindegyi¬ 
ken úgy négy-öt pályával, pitin 
még van e|f telepőrt, amivel Qeath 
Match pályikra kerülhelflnk, A4uh 
rietesekea van mindenléle terep r 
tüzes, vizes, ám egyik szint imu IuI 
nehéz (trükkös csapdákkal példiut 
egyaftaláa nem talalkoztaiiá, oagy 
legalábbis nem olyan bonyiiluitik, 
mini az eredeti pályák. Mag eual 
egyuti sem, hogy a késiilok szem¬ 
mé I lalbatélag kedveltek a szédítő 
m.igasságM( vigy a lavatalfMmk 
lelett véffiliaitaniio nagy pontus- 
sagot igényű R|>’áios "aktihlla 
miiialványökif'\ 

A start menő harmadik poatld* az 













dowrs alól installálható. At Igai- 
sághoz azonban sajnos bozzátarto* 
zik, hogy az a program egy elég 
korai béta-verziú, még maga a ké¬ 
szítője is azt írja róla, hogy toli 
van búgokkal. Ebbeo feltétlenül 


a játékot Quake 2-nek is nevez¬ 
hetnék. Minóazt figyelembe véve, 
csak jót tudok a programról nyilat 
kozni: a pályák ha nem is faonyo- 
luttak, de ötletesek, és jónéhány 
új grafikai elemet alkalmaztak 



I Ha már extra pályákról 
beszélünk, feltétlenil 
megemlítendő, hogy 
Quake ügyben az Inter¬ 
net bo zzál Éréssel ren* 
delhezők jókora elény- 
hetr vannak, hiszen a 
világ minden tájáról 
egyre több saját készt* 
tésö szintet pakolnak 
tel a hálézatra. (Mel¬ 
lesleg az Attershock 
egyéb szintjeit is így 
szedték Össze.} Süt, 
nemcsak pályákat, ha- 
nem más hasz* 
nos és kevésbé 
hasznos share- 
ware dolgokat 
^ is találhatunk, 

mint például 
külőnféto upg- 
^ rade-eket a há¬ 

lózati jál ékhoz, 
vagy néhány 
egyedi készíté¬ 
sű szörnyet, 
amit az eredeti 
látók valame¬ 
lyik karakteré- 
vei helyettesit* 
hetünk 

Ajáftmatjuk to¬ 
vábbá a figyelmetekbe a pályaedl- 
torekat, amelyekből szintén nem 
egy létezik. Közülük a legjobbak 
közé tartozik a WorIdCratt, ami 
némileg többet tud. mint a Thred, 
ráadásul már kész, hibamentes 
verzió is létezik belőle. Magyarul 
A végső kérdés persze ntindig az, agy Quake rajongónak sem kell 
hogy érdemes-e a játékot megvan- unatkoznia a játék folytatásának 
ni. Nos, üj szörnyeket feltétlenül a megérkezéséig. Végszókérrt csak 
jó néven vettem volna, de hát az annyit tudunk mondani: Let's keep 
beláthatö, hogy az nrár komolyabb Quaking! 
leiadat lett volna, meg akkor már 

_ Véti iQit 


OtherLevels hasonll a ébh 

lagiakább a Nike lt| B 
Nm, vagyis ebben a lís- 
tában találjuk a min- 
dMboonan össze gyüj- 
töt! amatőr készítésű | Wjj^8 

pályákat. Igaapem tMJMÜ 

9Bt pt, hanem''ősapán ' több mint 
hetvenet, de lég a iá bh nem pakol- 
Wi fai túl sok szemetet a ÜD*re. 

Na sikerült kiválasztanánk a kívánt 
fátyál, a Pby*jei indíthatjuk a la¬ 
téitól. V 


Nos, az eddig leírtak sem hangoz¬ 
lak rosszul, daer mig nem mfi- 
den. A CO-n tilálhatunk egy basz- 
nus intők at tailalmazó text file-t, 
Ihoane jtül^dl^ taktikai taná- 
mkfcal arUi^iti pályákhoz. A 
^saak magyarul érlök őzzel ugyan 
aaoi atennek sokra, ám ék vlgasz- 
lafédhatnak a |átékhez létező 
összes cheattol, amiknek a kiszü* 
rése a szevegÉfl gondolom nekik 
sem okoz gondot. A csalásokat tér- 
cnészetesen a Quake Coesole-ba 
k^l bonni. 

Ha pedig már az összes pályával 
viftilüok, akkoinem marad más, 
mint hogy mi maÉM|^étzitsünk 
pályilMt. Ezt rauiiMja lofeláfabis 


merkedtern a programmal, a 30*s 
vektor váz forgatásával rögtön ki 
is sikerült fagyasztanom a rend¬ 
szert. Ettől eltekintve a dolog mü 
ködik, annyit tudok lanácsolni, 
hogy sűrűn mentsünk. 









































A z Ecstatica 2 ismét egy olyan 
|átÉI(, amelyre már sokan. é$ 
régála vártak. Hát melyik igazi 
óómputer-kalandor ne emlékezne az 
első rés^. ami a maga ideién ói* 
szeré, ellipszisekből felépülő 3D-s 
grafikájával osztatlao sikert aratott 
a sok vektoros és szögletes A lőne 
ín the Oark'klón otán. A játéknak 
csupán egy hibája volt: a liíliDtt rö¬ 
vidsége. 

Tény, hogy a második részre ez 


végig nézésekor ellogott, hiszen mi¬ 
ről szól a dolog: tiosünk Ismét lóhá¬ 
ton utazik egy dimbes-dombos vidé¬ 
ken, igaz ezúttal vele van a leg¬ 
utóbb megmentett Ifjú hölgy is. 
Ugyanúgy egy kis városhoz ér, amit 
természetesen isméi démonok 
szálltak meg. ezúttal azonban nem 
egy leszakadt híd miatt kénytelen 
maradni, hanem mert a démonok el¬ 
rabolják a kedvesét, öt magát pedig 
bakó kézre adják. 



Ai első részben ne¬ 
kem különösen tet¬ 
szett, hogy ritkán 
volt benne unal¬ 
mas rész, gyakori¬ 
ak voltak a közjá- 
lékok, és jóformán 
nem lehetett vele 
elakadni, A folyta¬ 
tás azonban ennek 
pont az ellenkező¬ 
je: a játék roppant 
nehéz, emiall az 


utóbbi már egyáltalán nem jellem- események nem peregnek, a kőz- 


ző, hiszen több mint IDŐD képér- benső relenetek pedig azokra a pár- 


nyot iárhatunk be, ráadásul ezúttal beszédekre korlátozódnak, amikor 


már SVGA-ban, Iszonyú nagy, és 
roppant részletesen kidolgozott a 
terep: egy teljes középkori várat 
Ielveitek a játékhoz, nem is tudom 
hány teremmel és a kiszolgáló épü¬ 
letekkel. A pincétől a padlásig, az¬ 
az a katakombáktól a várfokig min¬ 
denütt megfordulhatunk, s ráadá¬ 
sul az élet sem hiányzik a helyisé¬ 
gekből, a szörnyek mielőtt meglát¬ 
nak minket, a hétköznapi teendői¬ 
ket végzik: a kovács kalapál, egy 
szörny épp a retyéről jön elő, a bo¬ 
rospincében pedig tivornyázás fo¬ 
lyik. Ugyanakkor a halál is jelen 
van: az összevert áldozataink hullái 
jő ideig olt virítanak a terepen, s 
csak akkor tűnnek el, ha nagyon 
eltávolodunk tőlük. Az életszerűsé¬ 
get ezen túlmenően még fokozzák a 
jól eltalált hangeffektek: az udva¬ 
ron például béskomor télekbarang 
szél, a kertben csiripelnek a mada- 


egy tündértől mindig megkapjuk a 
következő feladatot. A nehézség 
egyrészt a várkastély hatalmas mé¬ 
retével magyarázható, mivel még 
ha el is mondja a tündér, hogy mit 
és hol kell keresnünk, akkor is jó 
időbe beletelik megtalálni a dolgo¬ 
kat. Ráadásul jél kelt értenünk az 
angolt, ugyanis a gép nem írja ki a 
párbeszédeket. Amíg meg nem is¬ 
merkedünk a kastéllyal, órákig 
csak a felderítéssel leszünk elfog¬ 
lalva. Persze ha csak a pálya nagy¬ 
ságától lenne nehéz a játék, azt 
még inkább dicséretre méltatnám, 
ám sajnos nem csak ennyiről van 
szó. A kamera nézetek nem mindig a 
legjobban lellek kiválasztva, gya¬ 
koriak a keskeny látőszogü kame¬ 
rák, amivel szinte csak egy-egy má¬ 
sodpercre látjuk emberiinkel. 
ugyanakkor a folyosókon sokáig 
oem vált át a nézet, minek kövel- 


rak, a legmagasabb toronyban pe¬ 
dig olyan égzengést hallbatuirk, 
hogy ha nem akarjuk megőrjíteni a 
szomszédainkat, jobb ha lehalkít¬ 
juk a hangfalakat. 


keltében az ajtókat alig lehet meg¬ 
találni. Pontosítva a dolgot: alig, 
vagy szinte sehogy sem, mivel eh¬ 
hez bozzájöu még az, hogy a hátte¬ 
rekhez túlságosan sok sötét tónust 
használtak, aminek hatására szinte 


a sötétben tapogatózunk. Ami pedig 


A fentebb említet¬ 
tek ellenére azon¬ 
ban sajnos azt kell 
konstatálnom, 
hogy a játék még¬ 
se lett olyan han¬ 
gulatos, mint az 
előző rész. Nekem 
nagyon égy tűnik, 
mintha az alkotók 
kifogytak volna az 
ötletekből, s csak 
önmagukat ismé¬ 
telnék. Ez az érzés 
már rögtön az intro 




talán még ennél is rosszabb: néhol esek esetében erre nincs szükség) 
ebben a söfétségben kell hajszál és a jobb Alttal tehetjük te, A meg- 
pontosan a rövid pallókon átugrál- felelő helyen a tárgyak használata 
nőnk. Rendbe a, hogy gyászos a automatikus, ehhez tehát nam kell 
játék hangulata, no de ennyire? gomb. A legfontosabb nyolc tárgyon 
A játékhol egyszeriieo hiányzik a kívül hasunk semmit sem fog elrak- 
katand érzés, az alkotók teljesen ni, magyarul egyszerre csak egy 
átbillentek az akció játékok irányá- tárgy lehet a kezünkben, a másik¬ 
ba. Voltaképpen küldetéseket ka- bán pedig a fegyver. A kanlakon és 
púnk. És ezeket kell teljesítenünk, a varázskardokoo kívül mellesleg 
Egyes helyeken komolyan ügy érez- varázspálcákat is találhatunk, ha 
tem. mintha valami lomb Ralder-fé- ezekből kifogyott a varázsrő, egy- 
le játékkal játszanék. A játékidő szerű bazogánykéni hasznosíthatjuk 
nagy része nem azzal megy el, hogy őket, A Shifttel tudunk ugrani, a bal 
a feladatainkra keresslk a megöl- Alttal pedig vetődhetünk. Az Enter- 
dásokat, hanem azzal, hogy például rel egy információs képernyőt hiv- 
heesünk véletlenül a várárokba, és hatunk le. Ezen láthatiuk, hogy 
csak kh. két percnyi - 
p i ranha - csapkod ássál 
fűszerezett - úszfcá lás¬ 
sál jutunk vissza. 

Szem látomást nem 
annyira a pergő cse¬ 
lekménnyel, hanem tO'^ 
kább az Idegesítöen 
sűrűn újratermelődő el¬ 
lenfelekkel próbálták 
lekötni a ti gye lmunkét. 


A kezelés is teljesen 
átalakult, de szeren¬ 
csére az Ptgaláhb jobb 
lett. Ezúttal energiaki¬ 
jelző is helyet kapott a képernyőn, mennyi szlmhőlnmtőredéket gyüj- 
meliette pedig a varázserőnkéi jel- tottünk már be a hétből, és Itt fog- 

zé szrmbélumok, valamint a kezünk- nak felvillanni az összeszedett lé¬ 
ben tar!ott fegyver és annak a tu- nyeges tárgyak Ikonjai is. Akár egy 

lajdonságal láthatók. Mozogni a RPG-nél, utunk során hősünk tnlaj- 

kurzor gombokkal tudunk, küzdeni donságai fejlődni fognak, ezek álla- 
pedig a bal control+lrányakkal le- potát és a kincseink mennyiségét 
bet. Jé dolog, hogy küzdelemnél szintén ezen a képernyőn kövelhet- 
ombérünk nem csak hogy automa- fűk nyomon, 
tikusan segít nekünk az ellenfeiet A felsoroltakon kívül aktív gomb 
becélo'zní, de az ellenség magassá- még e P, amivel szünelat tudunk 
gátol ÉS helyzetétől függően más és tartani; az S, amivel gyors állás¬ 
más ütéseket/rúgásokat hajt végre, mentést (Quick Savé) tudunk vé- 
Sze ml éltetésképpen: a pékok ellen gezni; és végül az Esc, amivel az ál¬ 
nem kell valamilyen speciális lapo- iásmentés/töltés menüjébe jutunk, 

sást keresni, emberünk automati- Most pedig következzen a véglgfál- 
knsan rúgni fog. Az ütéseket egyéb- szás, igaz - a játék rendkívüli terje- 
ként nem csak bunyó esőién kell deime és a szűkös két oldal miatt 
használni, ugyanígy tudjuk működ- visszatérve rossz szokásunkhoz - 
tetni a különböző kapcsolókat. Az kél részietbon. 
ajtókat szintén nem kelt kímélnünk, 
csak törjük be ökot. Itt hívnám fel a 
figyelmei, hogy kezdetben csak a 

sima ajtókat lehet berúgni, tehál a A kalóriából valamilyen ismeretlen 
fehér gömbbel jelöltekkel ne is pro^ varázslú. vagy inkább lünriér sznba- 
bálkozznnk, amíg a tündér ki nem díl ki minket, de csak a hangja van 
nyitja okét. Visszatérve azonban a jelen. Először Is v,iilanii fegyver 
billentyűk felsoroláshoz: a lárgya- után kéne nézni, aminek pompásan 
kát a Space-szel vehetjük lel |a kin- megfelel az útmenti kovácsmubcly- 






slioka halvány vibrálást A 
látlmtatlan híd c&Asien lyéren tas 
csdt idűnfcéitt ixilj^lnU tehát min- 
dea lépásiinAat MCoHidi maii, ás 


mában, ü 
siolili^t I 


HyselpMtl 

Mik Jflidr a 


lünk Ik^R kafffóüh my a része- nálnl. A túloldalt egy iMI bA^ ^ m 
•M||HLfti|fn||ÍÉ(aiTO sebez- lansban találluk fnt» jürtkkares- 
l|||igyaigilyan (seté- tünk. Ha vísszaheffeztijllllMr a 
MMIÍ#MOT vlgy^ah al niAl' hároni koponyát, a kiitf^iipea ^ 
mint amilyent é is szóróiig, keresztül egy caontváz-klrályhoz 
adluk ^a a kűtnál a fa}társé- téplmtiiek tt harvp- 

nak, és iiáfís lefnászhatiink. Lant dtk IgirtÉiuOMiM a kfri^ 

három kepasolét találonk, ezt mind íkMfti esenw heie m « 

állítsuk át, mire kirryítik a kovies- hiMAet«»lna|||k att a fatm. 
műhely tűilielye alatti helyiség, a Sétál|i^ vissza a kezdeti tefen- 
tűz pedig ezzel egyidejűleg meg-^ be, ahol az újabb ggmb segítségé- 
szűnlfc. A rácsos tűthelybe Mk ^ vei ismét oiagidAzftetiük plitfogáo- 
egy mádon, a káméiiveii kéÉ^I hat, A tündér közli, hogy az eddigi 
Jatiiatti nk I e. LépcsőiúnlfilnL zárt ajtóké immár dytthateak, vall- 

várfal menti feijáráep majd csusz- mint tanácsokat Is ad a következd 
szán in nk át a lengitúly alatt, la töredék megszerzését illetően, de 


erről majd csak a következő szá< 
műnkben nivashattok. Egyéhként 
elég snk van még hátra, az itt leír¬ 
tak mindössze a játék egyharmadát 
teszik kJ. lA játék csak máiusban 
jelenik maid megi j 

yárílűti 






RUiVSTATiOX 



A temiiifQlikel nMkg tsak i |«tl ira«l Ai ifirá i léf^et tenvMifa tudjak elBhívii, áe cs^ «k- 
kit Ülatife hada né| omtak Mfljén Amkoái ii^ kar, ka Hf talállak el^i ik«vt i püván, amit é|ip 

dili el vlEágut ütni. di i haoieii wttó irtat hatznilií ataraiÉ. Jól meg kill tifaál áindilii, 

iftár akkor It nekiok keNett negmtitalniiik. ieniié' tidiy enket kol kasználjult el, nhtl a speefcdk szá- 
ftkan altAvedlek a kaimadlk dimcfu^bn na emttal is kar^loiva vau. A slskoii mazdabtok- 

s pattié iámét at- **“' ^ líeJI kctcsal. Ezeket 

liflk kelleti a segil- upvaaiiMtai szerertietjük atiaain m afenvpémaii- 


1 ' pár parcie ugpi feftel' 
^ ^ tik a játikos érdeklődését, s 

I alötzűr parse meglep aihÉot a 
M' I lérben átlégá''nélmalinlapát 

W Mm' I 

M B I SHiktiÉ, Illetve a^iaultiá. 
M m # l»ayan védíkfzziiiik elleiik, a 
fi Itsíadsitm ismétlésük "ár csak 

f ptalai. vaüméikikábkídeiesi' 

iMd foi nirkit k sak izgóiaoigó 
prattMP klipéit hÉálÉ laltemiosalifa elleafcla' 
két Ii leMaKAai talühatlrit volia ki. 
k pf«|raiit mnéNiil nm leket öllftani. kig) «év 
Méla In. de a jttk Itejálnjétlllesikcdik, 


palgáiál) nját csatlósAvi tegie, ét 
gmon csólségokki vitoitarta lala- 
metniflt. Iliiden Igpektieie elléaérB 
azatban inmlAg megis kinandt 


A PsíHnnsIla n^yslkafi kh ligmirt 
nmet Mm egr la^l jilékhat imdiltatta 
lel, haiMí en flvdiiröri IcIjÉ mérték' 
bai kézmi rajími. mksiiÉllát, ptaUiffA- 
létiÉa kflljf edi ókii le eg>^IÉi 
nemmll rttsz Nhel, himan lilaf ^ 


f b eé p ül Qaadd twinalkirtélil- ^ 

^pfcÉatiét^ ii (él nmmk keállimi a hánytok'' 

V- BM totál hétséghtna i« eii ■ rieitU^ 
f ^ A UmniZO-s mtoáilii játékok grÉnof^ . 

^ iMiimi^A mamljiiBh iiutiltoi, toff totáto csak 
^ Jtép, i il oi e iM kfoi aeatai ráBaak náiftnrtm i 
ii, h pÉMÉil tol aatamiU meitcsl dijmil 
^ la ptepam ifiélÉéirt nem tonrilia 

^ i Bp ii toáil j ji l i alj. ítv agvmili mipi 'toile^ 
^elt Htolimi talépkeÉil a kédkeíife mai' 









































































mSMegsiiiletlkiKanltlnf. 

ÍIH'ZISS A (ilepnek hggjr a Ka- 

0»f ÍZ egf eljin rmliar, iki a rig altint Pr? ■ 
caisaf fij sámftígéptü kaialii 
HSi A kapitány fliőtt «g| sarnyá látamás ^ 
Imi nigg, malyáei a gaiaiis nlnden értalroes 
lényt tipHKiuL 

217P Egy Kniiiuiók hozőtlf ctö katisára ncg- 
saiJK 8 iTlpartérbili uÉuás itketőség** 
2171-2177 A Kapitány migipít agy ha|át, mtif 
a PrecMartk ivp Babi;li Transport tipknpti- 
liáia segilséiÉiBl s híperiir hautá- 
IMI nélKül b képes i cMHigkáit 
uUztsia^ 

2177 A Kapitány sitrlirt nah i gala- 
ris küipontlibifl fikio Katsanl KSrut' 
b«i iUílkatják helyre hlperteret éi ekadá- 


kit a nág tsnerttleeekel pont lelet. Itt egy 
katttiitáe Irtán cftllagkiid uhink cilillendiiál 
választhatJMt ki. Ityenker kát pimb 
jelenik meg. A eildfin 
belüli csiliagokhee ai l 

iúemaiiyaiiink eda lit' | 


Egy faolfgá kErűlí pályán kningw a felszín- 
ral képünk talpfináéiál. Ha 
bijáiioH fan leszálló ngység 
tátrehiuhaliiidi ú| tejepet 
(egy belygói lagfeljebi egy 
letot], vi|y ha találunk vala- 
íJBh érdekes, sukatiin 

I tárgyat.kiáskat|rik 


azt. AT Mifteda gyár kttzirtt a mellettük lené cséu- 

A telepet Aaidiik káktal eetlheliyk el a reidelkezesünkra állu 
seemélyniéni, de mwikaerül. Mindegyik ipilttnek van egy mail- 
Mindlg csak egy fa|- tnüs muekánzáma. anl a btvfiéeeh snran id- 
^ népesrtlük be. Az vekfitt. A telep egyábkÉnt leljesee aulomsliku- 
épéUuzés eiétt san névekszik. i menkásnk elosztásán kiyfil 
egy kedvező be- seiemi nasba nitei btlisitiáMnk. 
lyet kell ta- A gyár a lobbi enbtot itrafépAÉiába nik 
láliHink séges. 

ts esak A bánya termeli M a kglyg# ásványi kincseit, 
JÁ ami bM a két tiumfló Eemiiiiiaiot és nyin- 

anyifot {ez számit áltaUnes flzetdesáúznekl 
állít elA. Tevibbi kél üzBie gyárt ja aznfhajékft 
^ ^ MMpesek leszállóegység. Végűi a labor 
K W-í-i '* « doigoiéé tejtík meg az utazásaink során talált 

« 4 k j|l kincsih iátterében lééi ismereteket. {A kitel ás 

megktÉMrez ■ nühaldkipen válássá kk a 


ZURGOLYHOK 


linzhatiák meg az értelmas tájék 
pusztvIásáK 

2171. A f apKáiiy a Warp Bubkie 
tr ini pift rendszer lef í teágéifal az 
kSsKs tii leleiHCtIt álnpllt a les- 
saii Idnitbe. A rendszer inetsblll- 
tási miatt azDiibin senki nem Ind¬ 
ia. henr az sgyei ceopurtok nmlylk 
csdli^ndKnrbi érkeztek. A nagy 
távolság miatt pedig semmilyen 
kapcsolat néni maradt az otthoni- 
akkai. Megkezdődik a Kossari Kir- 
zet ieliedezisa és birvépesllése. 
líiMeat £ncfclop»dl8 StarCmO 
m-ái kíadásÉbáL 


olyan bolyfokkal érderaes foglalkozni. amnéyfk A |átél megiyfféséhez több siralégii közli 
bövelkedneJi ásványi kincsekbon|. A feiszint vé- választkatimk. A Idipzabálvesabb az, hogy vé¬ 
gigpásztázva a lajok képe alatt kis csikók jel- gígjvjuk i vtllgnkat, egyezségeket kőtlnkp s 
zth, mennyire hatékonyan tyditak ott dnigozni. minden népet bilépteliiik a szövetségbe. Ekkor 
Az ásatásnk nÉné időt vesznek igénybe, Ez alatt se|Hhetiink a kiilbaMbd taink probléniáiának 
nyugodlan tolyteihaljuk etunkal, s a véfén tel- megoldásában, phik pserábn sitiiéi segítenek 
szedhatjiik az embereket ée a fontosabb taiátt oétenk elárésábee. A beszálgeitések közben fon- 
tárgyakat . Ha a bulygőit már van telep, a ha|á tos lelortnéclúkal ezaieMietcnk, csak jől oda 
és a bolygó között vihetnok át embereket, ős ketl figyelőink. Szlatén jé módszer, ha miiéi 

nyetsanyagel. A szükségei üzamanyai autofna- több ^ag világon kozunk létre saját telepet 

tikosán kérőt i hajára. Ha a bolygón ven bázis ás így leszünk egyre erősebbek. Végül a Ta¬ 
náccsal nem törődve eres flottat égíthetíHik. s 
ezKi verhetjük régig a pnbltmás lajokat. Ai 
biztos, bofy eáhuk aiwésihez nőnél lóbb fajjal 
kell kapcsolalha kefülnOnk. s intaneiciókat 
gynlloDünk. 

TemKviri Tibor 


tehát benned, a Kapilinyban van. fn vagy u akkor válassiunk. ha a eél rend- ^ \ " ~ mTTTWTnr-riTíTT^ 

Einttin, aki megteiálhatja a többi te| telepese- szerben Is van bázisunk. s fet tud- r . ^ 

h, vlsmaáléllhatlaaliipeftérmüködésétésetejél jultíitiné tartályainkat üzom- 

nbati a posztilisnak. Telepes hajőil az egyetlee anyaggal. ^ ^ V * : ' 

olyan eszköz, amely képes a csjliagkötl itaiás- 0^^ '■ 

ta, f ha ez a bajé etvész, a küldetés is végei ér. g^' ^ j .1 ^ i 

fmze nem iKiel teljesei egyedül, hiszen a ha- ^^ j—i 

jflban egy sdmttápépes rendszer {tCOMj követi ftt mindig az a rendszer jelenik 
az esnmáiyaket, tanácsot ad és telhiifji tíiyal- meg. ahol vezérhajonk áttcmásaiik. ^ 

fied ■ fonteiabh dolgokra. Egy ttchiikal csapat A kép tetso részében a bolygók és . ^ ‘ 

pedig lellMntecart gyűjti az íitforinácjőkat, az holdak látszanak. Bármelyikre rá- ( ^ ~ 

ifbsa ás a bűtyfókon laláit szokaltefi tárgyakét, mutatva Murmáciál lapunk, ázott ‘ V ^ 

Utad saván tengeteg naprendszer! ledezel hH, liiálhatő telepről, lakmokről, ásva- 77 ~ 1 , j 

wiTlyfli agy része még nincs Is rajta a csillái- nyí és régészeti kincsekről. A bal al- 

térképen, új fajokkal találkozol {akiket be kell só részen, n radarkepemyo a rendszer 

léptetni a ligába} és hasznos Precerser eszkőzö- botygéil és e körülöttük álló halókat mutálja, és vaiamalylk talatl letetiinket már telfedeztük, 

kel találsz, nwlyek tiizetesebb tenuimányozás A hajók között sárga az aktív , zöld a haráti. segitságévti feiruningolhatjiÉ csaiahajöínkat. 

után még basznidra Jahitiek. De vigyázz, mert kék a semleges, piros az ellenséges erőket 
lépésaidat figyelemnél ktidd a Liga Etikai Tani- jelzi. A johb alsó sarekban az aktív fletta hajó- 
est, e ha magszeged a c-bátyoAit {nsem ti- ít és i rajttá lévő személyzetet taiéljnk. A 
madhatsz meg éi tahetei rakRsliává Másik ér- rendszeren belül I mozgás nem emészi tel 
teliMifajt kemly ek eélkll), gyoisao i vádlót- iiemanya|a1. Baráti bolygó kőről mindig kle¬ 
tek padjára keritei. pésiithetjlh II ottánkat néhány erősebb csata¬ 

hajéval. ét azért hagyjunk hllra néhány al a 
bolygó védelmére Is. Ellenséges halókkal ta- 
lálkotva eJisilr próbáljunk tárgyalni, s vezéf- 
Ai eisi képernyie a Kseaeri Körzet 3D-S csil- hajónkkal esek a tegvégsó esethen narcoí jmik. 

laglérkBfef W | uk. A Már fettedezett est llago- Ha egy Mygói régészeti leletei tinomálla] ta- 


star cantroi 3 


Annak a loiygómÉ a koionldját vizsgálhatjuk 
mag. amelyik kórul Hettánk kering, ^k a tete- 
pek álKljdh elő a fletta szaméTa a leiadat telje- 
síléséheíeiikséfBs utánpottast jlegÉitység. 
nyusanyiag, uetanajó., teszallőegységj. A ké- 
peo abié|i|bi mkiHlö IpBtetek lelenmk meg, 
iűbb old^ 1 titefi E (kM pedig a termetest 
nrutalte- 














“A ¥itéB nm Bgf nt/ftí irfJl iaW 
i^Afrx W if0S2BdfimflS á||iiRlSf 
e/jpuszfirto/. A lííiíjiiiiiii iiiijiin^í 
mff/rf a véfAtp miúk&í p tiirfj ÍT« 
i/Siűrr fűfli A0/jl^ « IbAb^ 
Anonyiiwi VaiÜsi, 2014. - éppei 
egy pilitnsttal lÁia; iiogv «gv 


ai Idegenek Igen szerényen már csak 
így titiilállatják magukat - saját síd* 
iiltoitatásukra szelgáilt közül kívále* 
gatják a tegefőseblieket, akiket meg* 
tesznek ''vadásznak" , és halé les 
csapdákkal teli romok közé vetik 
ükéi - maradjanak életben, ha tud- 


lelgáiott nép fiai 
egymást tiejka- 
rássiák a Nagytnes- 

r- 1 -f- 1 -T-r— terek szórakoztam 

— tása céljából. A . 

: I I jwtiwwl ““.ar i 

lyukkal zajlik, 

nak. A Föld ráadásul csak egyike szám és nemiben Mm 
mos hódításaiknak, egyebek közt emlékeztet 

megszállták a Kullrathe neve planétát is az egykori 


szörny buzogánya nemes egyszerű 
séggel bezúzta a koponyáiét. 


olimpiai játékokra - a 
kíiíönbség csupán 
annyi, hogy ezüstéreiO' 
tel jeleié már csak ham 
lotti szemiedökeí oszta¬ 
nak, Mindkét planéta 
barcosaiitak tehát csak 
egyetlen reménye ma- 
radt: a szökés. A földi 
romok között szeren- 
cséré akad még a civili- 
zác Iának némi nyoma: 
ha valakinek 
esetleg 


Ezt a kis idézelel 

nem hagyhattam ki, ^ 
mivel ennél jobban 

saját szavaimmal sem ír T 'ÍP^ 

tudnám lefesteni azt a ^ 

hangulatot, ami a 

most ismertetésre ke- i/ i 

rulo Hunter Hunted cí- 

mű játék alapsztorijám . íe- ff 

bflz tartozik, A játék a ^ ' íftl 

2015-bs évbe repít /l kJ 

minket.amikorfa- 

szokás szerint - az ' 

emberiség szinte tel- 
jesen kipvsztuL A 20. 

század végén a Földet brutális idegen is, melynek hozzá vető legesen intelll- 
harcasok hádít|ák meg, és az 5 milli- gens lakóit ugyancsak szelgasorba 
árd földlakóval pár nap alatt végez- süllyesztették. A humán szemlélődő 
nek. Túlélők csak elvétve akadnak, számára kissé szörnyűnek tűnő kuli- 
és azok sorsa talán még rosszabb, ratheieket hatalmas gyűftötáborokba 
mint elhullott kollegáiké: az idegenek szállították, és őket is bedobták a 
szolgáivá válnak. A Nagymesterek - "Vadász Vadászat” nevű játékba, ami 


kerülne elég ide¬ 
ig életben ma¬ 
radnia, talán 
össze tudná 
szedni egy szö¬ 
késre alkalmas 
iármű alkatré¬ 
szeit... 


A Sierra - aki iobbára a kalandjáté¬ 
kairól nevezetes - most egy igen 
szép, Flashback-szerű akcjojátékkal 
lepte meg a nagyérdeműt. Ami már az 
installálás előtt meglepi az embert, 
az az iszonyú gépigény. A WinOS 
mondjuk már eleve le lohasztja a mo¬ 
solyt a gyanútlan felhasználd arcáról, 
de ami a lényegesebb: 
hatalmas SVÓA-fetbon- 
tású terepeket járba- 
tünk be, rajtuk 3D- 
ben megtervezett, 
nagyon szépen 
kidolgozott ellen- 
felekkel. Hőse- 
ink nem csak 
azX^Yten- JM 
gely mentén 






PC 


moioflliattiak. hanefn a külontéla aj- kőkemény akcíá, teli csapdákkal és 
toknak kitözönhetoea térben Is, tetiál rivális vadászokkal. A maradék 35 
az emlitett jékora terep még több' küldelés 15 koopéiatív, és ^0 egymás 
szinté Is. Ahhoz pedig, hogy ezt az Ir- elleni misszióra oszlik. Ha ai egpás 
datlen mennyiségii trolik ál gyorsan, elleni küzdelmet választjuk, a képet' 
És főként simán scrollozza a gép, nyő két részre lesz megosztva, és a 
plusz még a nézőpont is zoomolgas- |áték kezdete előtt karaktert is vé¬ 
sőn, ha netán úgy lámád kedve, tér- laszthatunk. Az emberi szereplő Jaké 
mésíelesen minimum kővel élmény névre hallgat, a siörnyet Barathe 

lesz a Pentium processzor. Oennek nevezik. Mindkét szereplő 

A maiimumra tuningolt grafikátiuz különleges mozdulalokra képes, pél- 

meglepő módon ogészen kifioomult dóul a plafonokon csimpaszkodni, 
technikákat igénylő pályákat alkot- Garattio Den ezenkívül még halalma- 
tak, szemlátomást alaposan átgofi- sakat is tud ugrani, továbbá Jake-nél 
dőlt és megtervezett küldetésekkel. jéval erősebb kara kiér. A másik kél 
Már eleve három módon foghatunk a játékmódnál a killdetésekbőf adédő- 
látéknak: egyedül (tiew Game}, két- an kapjuk a szereplőket, s azt is a 

tón egymás ellen {Muitípiayer, Head küldetés határozza meg, hogy üldo- 

iú ifeaá}. vagy ketlen, egymással zők, vagy üldözöttek leszünk. Ha a 
epüttmüködve ÍCooperativeí. Össze- vadász szerepét kapjuk, a küldetés 
sen 100 küldetés vár ránk, ebből B teljasítéséhez vagy őrrobotokat, vagy 
csupán az íiányttás begyakorlása, 22 rivális vadászokal kell likvidálnunk, 
ún.faeveziítő küldelés, és 35 igazi, gyakran a saját fajtánkbellt. Ha a 

préda szerepét 




dalt másztam le egy-egy létráról, 
gyakran ágy megindult a pasim, mint¬ 
ha belekapott volna valami orkán. Ez 
felettébb ''kellemes” dolog volt, ami¬ 
kor mondjuk például egy ellensé- 
gekkkel teli verembe sodrédtam. 

Az irányitbatatlanság következtében 
tehát gyakran csúsztak ki nyomdafes¬ 
téket nem tűrő szavak a sza- 
~l mofl, ám ennek el lettére mégis 
( t mindig rákatlintottam az "Úira 

próbálni” Ikonra. Nehezen lehet 
ugyanis felállói a játék mellől. 

A küldetésekben ugyanis, ha 
néha elég nehezek is, nem tú¬ 
lozták el az akadályokat. Át¬ 
gondolt tervezésre vall, hogy a 
nehezebb részek után mindig 
találunk energiát, mérgek kőze¬ 
tében pedig ellenszérumot 
- A feladatok is változatosak, 

már csak azért is, mert felvált¬ 
va íráítyifhatiuk a két bősünket. 
Végül a hangulati elemek kö¬ 
zött feltétlenül meg kell említe- 
(Cttoose Mission}. A sikeresen teljesí- nem a 10 klasszul megkomponált 
tett küldetések mellet pipák fogriak sztereo muzsikát, melyek közvetlenül 
megjelenni, és az állást minden pozi- a BD-ről szólnak. Egytól-egyig kiváló- 
lív eredménnyel végződött akció után an hangszerelt, rendkívül dinamikus 
a gép automatikusan elmeitti, a ne- zene, bármelyik szám egy akciőfilm- 

vünkel pedig az első küldetés után nek is dicséretére válhatna. A hang- 

kell beírni. A későbbiekben az állása- ellöktek szintén kifogástalanok, még 
kát a Hestore Game-mel hívhatjuk he. a szerteszét hüllő tollényhüvelyek 

osilingelését is jól hal Ihat juk. 

Vári Zoli 


A falfirkákat azért is érdemes figyel¬ 
ni, mivel gyakran veszélyekre figyel¬ 
meztetnek, vagy csapdák helyét mu¬ 
tatják meg. 

A pályák teljesítésének sorrendje 
teljesen ránk van bízva, a főmenübe 
(Main Menüi visszalépve bármikor 
bármelyik missziót választhatjuk 







■LITTLE BIG 



A i Eívcininic Árts nem siette é 
a Little 6íg Aihrenture PlarSla* 
Ilon veuiéiának kiadását. Ez a 
kalandjáték minditiátg rítkaságiiak 
számít, hiszen a szépen kidalgozntt 
és animált 3D-s szereplőket - sza¬ 
kítva az Aiene in Ihe Oark teremtet¬ 
te hagywnánfokkal - íznmetríkus 
hátterekre helyezték. 
Ennek következté' 
éen lévai nafyntili 
terepet kell hv- 


dezheténk; a készítők hallgattak a közvéle- | 
ményre, és Étmár nem automatikusan történik 
ai állásmentés, hanem bdrhot, tnrmikDr ment- 
hflíink, tobh állási Is. A gombok közül még 
aktív a háromság Is, ezzel i nézőpontot vél- 
tcztalhatjuk úgy, hogy Twlnsen legyeo közé¬ 
pen. A tortánetif tekintve egyébként smnni el¬ 
térés nincs t PC veddhoz képest, tehát aki a 
játék teljes megoldásává lenne kívánesi, az la¬ 
pozza tat a ^36 jantfárl száfminkal. 

Uttie írig miiventure 


i>A TyÁm^ammÁe 
j A T a z H A T á m A s 
mzAVATomtAs 
ttEVZBOmA 


t ^ y •, r A I I n \ 
/ Érti^tfm m n-h.aiamt^ 

JéitéA,ait Kámatt vlrZwt 
/ Hfm nmn ifgg mmi dbirab. kimmé 




A hhoz kepest. hogy a Psygnosts '91 köze¬ 
pére ^e,t7 Dlijére megjekfit a City 
ot rhe kost Chlídton. A ját^ alapiéul 
szolgáló majd' két éves íilmtl taian már azok 
is tlfeleilettek, aktk láttak, ezért nnn ari el- 
látogatni ^y videotekaü^ fzi áiOrt is javas¬ 
lom, mivfi a türtenet tHg^lvont, de a Nlmfr 
ifimenv könnyebb dyomin irmretnK hogy pél- 
davl mi laéytk az intnben. A helyszín egy ko- 
szűs. Jeiangolű varos, m ^ Knmk. a gonosz 
teitajalé, akit klónozástal áúítottak elő, es 
etért MMI képes álmodni. Iz az Ifiéit tátoíid, 
hogy bt kMgyerekeket rabol el, azok ál«aít 
eloroivi tÉÉi ő h képes mre. Az ÉMro 
bán 0nt4, «|f hárg|ttromÍféBt iMiik. 
mellelte pedig hiséccsét, Denmt, iktmepp' 
akkor vet OMvt Krank egyik csation. A tel- 
szemű kiiklepszot ugyan sikeril a fnmat le- 
ramia, ám mégis va¬ 
lakik oeiakják egy le- 
herautOb^^ einjla- W 

nak veld.wblMta* I 

lónk Dentu es aldta- I 

I ,11 

kutalísatfs. I M . 

A jalekban egy kis- 
lányt, Miette-el lóg¬ 
juk irányítani, vele keli Ow-nak 

AezddlKn egy tafüremitmii lalájjKk nagun- 
kal, nkiiik sjembMtilaroS iüit gengszter 
pámévJl. egy ikurfpáfipli ikík tppraéekkej 


raboltatnak. Mint tapasztalhatjuk, a játék ttl- 
jes mortekten tz Aline in ttie Davk sorozat sé- 
má|it kiveti: rögTftett kimeranézetek segít- 
légevei lathiijuk a terepet, meiyeken szépen 
árnyalt 30-s, testűre mapptd saer^lök mo- 
inpnak, A terep nem kézzel ralzolt, hasim 
prerendemn. a tigurák pedig moticn captnm 
techoikávM, valódi, eir^í motgásokkáí let¬ 
tek ammatva, flemek újítás, hogy noM kell 
megvárnunk, amíg a gép automaűjiiifM atie- 
pontot volt: amint elkezd vrltOfni egy kit kf 


mtra a ssrokban. at L1 &Ű gombokkal átvált- bKználhatQkat nem. amik raadíHit így itta- 
hat^ 1 pirspefttivát Az jrányítas egysarö: 9 Ián nem itork «l a tereptől, igy mppaii nhéi 
0 ^ fwib 4 mr|ll tesz, imnl leivmioi, basznik- megtalilni Őkei Szóval nem ogy efyszfri ka- 
oi. lovntoyy^ beszélletnit a lobh 

ff he fembókkat es Jutni /-^ 

tehet. Aa.ki|fpi tagyen ibegesittS 
kbfttéhitiV.' hogy bajszát ponto¬ 
san a baaiialni''fe1 venni kívánt 
tárgy cM átkunk. Hogy ne legyen i 
etéf i ■'jobpi , a ^ csál a fel- 
yehetB lirgyakal félri kt külön, s - 


landjafekral van szó. de valoszmimítheió 
hogy egy teljes leírást is megejtünk róla. 


Vari M 


h IrilZ^ii .■ 


delm rarr«M»r « mtm$i ^ÉtfikiK 
* tMmifaititt 

M TtM tHfttéx * a Émr^iimk 
ndftjtion ^ ymruiith 









$afei MutuIsMat twünk a Itvegobea, És ben és gvombbaii végeziüli ti a kiiráal 
minét szebksn éckniiÉ It, aaúl több paa- imitítulalot. 

tót kapunk. Fiéául ebi cswüH szalté tp Ha jobb erwkiényt erirak et, a Saga Rall)r>ui 
ját liéstett destka ériniéssel, is fül- haaofiláati bÉnpcsolhaljuk u adott tutan 

dat éféssel war agész síif summít m. akár sntlnnképét. Ei leitÉtleröl jó ötlet lolt, an 

SDD patt fdfé is meheM* tiÉHiink lévén* hopv i "Wlem'* egiáltalán nm átlát- 
annál nagyobbat ugrilt, minél korÉb> oő* kanem viléiÉiioü hiis-véf vemeniránBk 
tian készülünk neki ai nyárnak. iiu tmlk, tiv ktssé tavira . Ugiaitm mondtiatö «l 

minél tovább nyomjuk az ug- a hawneftÉliirtét is. akinek a lelkeaadese ri^ 
rásgainbfl. vid kH után ÜigaHtnvé váli. Összességében 
k ÚO’ rizve azüban a jilák egfütelán nem 

rossz: a pálveetemek vütozatosak, a 
tik igái ballhatöan suhaiMak el a 
lünk miHett, vagy^ egész |ót be- 
leélhetjük napinkat. 


la^ rnnrtzilts egr fefleszlö eég sem. lít' 
lőrénél számít tétét a Cool Boaiders. amivel 
Rtisl aiowboardozásra adhatjuk a telünket. 
Himii kiilíinbozD nehézségű pálván álHatunk 
rsjthez, a Madetinik pedig nem csupán a íé> 
gigszágutdás lest, haaaa feüMMrf flgarü 
benutalása is, miH aztii i tif pNÜ. A 
végeredméttf teftü tipiént ■ mulatva' 
niijnkbéL másrészt pedig a menet’ ^ 
Időnkre kapott puntnklnf áll isszu* 

TéhbtélB snovrbnard kBmJ választ- 
Nztink, ameiveh gnofsaséguMui* 
[crÉilékíMvságukbafi. és ftabíl !• 


lúgban adfhézség 

y tánet* az, btfgy eközben máa 

salililjflk az nem tpdunk iránit váltói- 
j ' irÉffVftást, ezekét titni. Ugyanígv működik a 

rilkábbai ru^ ütni. sialtAk is a pörgések tlőcsalása 

Ai hiifte véüfniikem szerint nagyon is: az ugráshaz kteMMéskor minél tovább 
DtlMnén ült inegiidva, egyszerűbb ta- nyomjuk az adott iránirtt annéj érűletjeseb- 
lán Mffl ü IMns. klüdössze 
egy ugül|ombianp(|* egy 
éifö lordüíE gemb Pigiyzet]. 

^ nizetvittás (ÜíMCtögl* 
és végi a flgnrüisokhoz a 
deszkát iriatliet|Qk riMg tl< 

ÍIAátulfR1/R2).llezeteliÍI 




tásukban térnek el egifitástél. Érdemes tehál ketÜ van, bár azok közül a' öelsT 
I mellettük lévé díagrámot flgyelnf. hisne a nem spk íMenre jé. Iegfel|abb érdi 
lepahezebb pátyához - ami néhol szinte már kesség. hogy mttnézhelfBk, mit tál 

lüggöüges - nem a|ánlatos egy fúl gyors egy vofsenyzö egy kicsavart szaltú 

désztil választani. kozten. 

Beválom a játék aísőre egyáltalán nem nyer- A kűtönböio figurákat az ugratok- 
le ft a tetszésemet. Kezdetben ugyanis azt fa- nál pontozza a gép* minél láfványo- 


A mióta az ElecinMic Árts kljefi az első 
FIFA Seeceffil ÜES-re és MagaOrlve- 
ra, azóta a foctprogramak tarén ez a 
játik számít a követendő minláaak, A látók 
élethűségátt könnyű kezsihalöeégét. és a 
remek digltaüzáll hangaffektekit mindenki 
emlegette , ákl csak a pmfram kizeléöe 
került. A lanlasztiknW viltmttal csak 


nőtt a játék neptaríiigi fez volt az első 
változat, iiml reál time grafikát haKMltjt 
maid jött a '9&os kiadás a 32 hilH fag^i^^Ütiiám, mi min- 
lókra, ami Ismét fergetegM gfhavtÉfl^^^^HüMlnak , hi- 
iden nem mkkal a PC-v«rié utÍ|^^H||^Pmflyltg mü- 
meg PliyStatíDnrc e FIFA 17,tudnak, amit az 
nem akkura mértöldki, mint tMiPV Igazi látékraak. 
adás, ám azért sok mindiabU é|al tud fel- Ezeket a muzdulato- 
mutatni. Ahogy már megszokhattuk a játé- kai ráadásai most 

kosok, a mezük ás a csafmtok most Is igv- még lobban őseié¬ 

től egyig lokétetesen él^úek. A tlgurák haogiltdk, hogy a 
kidolgtuasáii sokat |avítottak, klmankáltsá’ locístik meizgisa 
gukra jellemző, hogy a mezikíin lévő szám minél emberibb le- 
is jól Olvasható. A 3I1’S, rendorall fifurák gyen. Az erMhnény 
valóságos sznmelyekral dig ital Izéit moftfu - [éfrylag fanlauli- 
lalokkal rúgtak a bort, fejelnek, és még sft kút, bár a Sega 





Warldwjdi Soccert téktermi focikat kedveli, bekapcsolhatja az 
mrintem nem slke^ arcade^modat, aki pedig mindenbert a valé- 
rüM feliilmiilni. Szol- sághtt^^gn; lorekszlk. annak alt a sifnuiati- 
galtatáui tdűutM on Azemmcd. Az Irányításci n le finom ítot - 

azonban víttthatatla- tak. példám amennyi Ideig nyomjuk a lövés 
nul a FIFA a bnt gombot, ofyv erével fogunk rúgni, A stadi- 
Úldonság, hagy ezut- oniA klmüikáltsaga hibátlan, bennük a to¬ 
tál teremfoci Is vá- koletes litváeyt nyolc kamoranézet Mzto- 
lasztható, Mini sitjt. A i i n !inál ezek en k Ívül van 

ipn gyerfii pergő még Iff áltithatn kamem 1$, amivtl tctszo- 

meccsekft játszha- leges Üvoisághc I és szögből nézhetj úk újra 

lünk. A töbklite ii Üliiényeke I 
üzemmód már alap A FI F A‘9b bán annak I dején elsők ént kér- 
vetö lövetelménynek tek tel blvatásns kommentátort a “kazveli- 
számítanak: aki a |á- tesekhtz", ilytithcF most kettő it van. Tu- 



lÜdonképáüMit Hportir etyméssal be¬ 
szélgeti Hl^gWn IsmnllHí imnagukal. 
Az viszaat MP Itteik, hogy azúllal Is 
bemarHiláfc a játékostk nevelt, imba a liei- 
tissil akadnák némi fcmdnk. Például uehe- 


m tudlim rájönni, hogy i '‘Gszeftoj" az 
Csertő akar M., de persze ez legyen a 
legnagyobb preblsm. 



Pl 4 t * r 4 r f o 
/ Me^mxémiáihBtmÉhui Ofí£Íó • 
VerEffTftjtZMZZ * tejemen vaZcMÁgfiii 
Jl Alt^ ak»it haaznáHtatá 


hmvrmn^ew 











J^T mOTtB 
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tartoM, mert l^az, liogv 
kisebi j0t M künnyeMl bi- 
löntefll, ám a sÉI>o$abb já^ 
^veknek kisebb u emelk^ 
ami kevesebb idil tfl^ 


mgvaiipn pediijabbaelr 
kel kanytoÉii. 

Az krárpláthDZ > gázon p() 
ésaiÉliii|lÉégv 2 et)kívi|>z 
Iránylli libbi gűnbján Is 
sziíkségijnk lesz. Az U il Rt 
gembeÉkal élesei vMfiik a 
kanyarokat, az L2 és IH guit- 
bekkel pedig egészei bedöel- 


használkaljuk a lirbá nteghajtásl, afníbój küpih 
ként négyei kjpink, s végül a kinél a néMiy 
ItMffrbavIéllellieiö "kapaszkilékar' IdflMb 
jdkft. Izek a kapaszkedék fniyalábiÉ tonné- 
jában mutatkoznak meg, és ugyinígi aUlÉifk 
mini pékiául Babnan bdlinobilij^a veiilinijg; 
ha megleJelD írbeaáfttipasztinAnk #. vél- 
tmllfn sebMiiliet akár IQ ftkasMiiaiat h 
fMWi. na izmiban ajMuléjMiNlMz túl kigf 
kapiik el éket. ktiiififi"az osÁpuk tapíiiu- 
mdt. Kéf fgMTmég kiinaradt a taMIÉÉfi: 
Starttal pau-zálhalunk, alllecltil pifi| a lá- 
iiiwliinÉM MA vMs&itliilMk. 


V alésziodleg pusztán a vüitien mivé, de 
napfin úpi lüitik, míAba minden egyes 
IA4 játikra - mniufy válaszlépésként 
- ki}9nne így PlayStatipnre készüli vetély^ 
társ. MM itt van a Jet Moto, ami bizonyíl- 
ja. hogr a Playstation birdvere is 
képes é^ WivuRaee Miiusá liléi 
tuttatáséra - mégbozzá ugyano¬ 
lyan mliDséfbenl 


módban továbbá indulhatunk külön fulamon Is 
(Sri^/e ffaee], a Custore Circorüel pedig mi ál- 
lítbatunk össze bajnokságul, és att is negka- 
lároáatiiÉ, hof| pentozamts alapon, vagy ■ 
menebiiksi dssingezve, esetleg kieséses 


érdemes súlyosilb járgánnyá IMÁI - mii ta 
nehezebben kezelhetik is - 1 
sulnak, násrészt ka ütfcfaüiá egg i 
myzável, ni leszüik ikl nyeiMMi marid. 
A kazilhetöség kiielzőjÉt agy ki ősit i 


RMoX-rlI, íür iMft üm kall túlságosan 


A Jet Műtő egy rop^ 
pánt izgalmas ver- 

seny-^tél, nem mindennapi fárgaAlilkal. égy 
kell ezfket a iámiüveket eikepig|át núrtla jel 
shikd cro^otorokkal heresztMlI nillia- 
ugyanls a hullámokon kívül reiHlii Ipytáltnak 
a ü|Mes-dombos sz3razfi9ld6|ii. A iQtepi’ 


ff 


rendszerben faly^ 
jón a küzdelem. A 
Pmctíce goatkiloni 




más pályát a legkiilonlé- 
lébb miliőkbe heiyeilék: 
a ''hüJlámlpvagtáson" 
kívül száguMozbalunk 
havas csúcsok kuelt. 
mocsaras vidékeit, vagy 
egy edási metropolisz 
telefíi vaspályán. Nagyon helyesim 
- hogy telíeshrnényorlentáll legyen 
a dolog - először csak három pá¬ 
lyán pnöbálkozhatunk. éS ha 
azokon legalább a közepes 
nehézségi szinten elsők le¬ 
szünk, úgy kapjuk az újabb pi' 
lyákal. Ez az 1 jálékes 
I }Pi3fe^ bajnokságra |M . \ 
Seasóiá voiiatkQzIk. Ketten , y 
egymás ellen venenyezhetünk | 
a AHead to lléatf opcióval, 
ilyenkor kÜ részit nszlődlk a '> 
képernyő. A pause mertübtn 
állíihaijuk, hogy lüggölege- 
san, vagy vízszintesen történ¬ 
jen az Választás [az utőbbll 
javaslom!. A íúaá fiamé 
[álláslQltésI opció sejte¬ 
ti, hogy a menetek 
elán lehetosé|ünk 
lesz illisnientésre, 
aminnyiben via me- 
mőftakártyánk. A lö- 
meiú utolsé pontja az 
t^lrojniibnliSZDká- 
sds opciokal ál- 
Irlgathaljvk, 
úgpinl ne- 
héflégl, 
színi, uMk 
száma. Irá¬ 
nyítás, 
stb.,. 

Azt já¬ 
tékos 


nem szorul magyarázatra AÁPrlást jelent, 

A pályákat Jokoia ugroUk, vizeiések tarklt- 
jit. nembeszéíve a fák¬ 
ról ét a kidőlt talőr- 
zsakrók, WilyekeQ 
ígm cMiyákat lehet 
britéi, A pályáknak nem 
fiiupán a kidnigozása 
figyelemre méllú, ha¬ 
nem az ötletes iorma- 
tervezÉsük is. Van pél¬ 
dául olyan pálya, ahol 
egy U alakú kanyar “le- 
, írása*' ytán azi tapasz¬ 
taljuk, hogy a lemaradt 
jjrersenyzokkel szemben 
IzáMdbnk. A futamok 
előtti térkéi 

líletWemes jól szerfh* 
ültftllnal, IÉ|1 nem csu¬ 
pán P te riplirgyak |Ayét Ikfribelj ük 
' , tneg, Ánetn netlt| ifÍÁs Í||tjilli he- 
^ ^ ^ i^ gl Is ki.szúrbaljuk, A ||ckaral|É|án 

Vl cf! példáiivandklWtiwámkeltm«|> 
kerülriM áttörve Mesztiiisiá- 
gulrihÜMmjli, 

^ 'í 


Elsősorban i 
^ miau lebj 
ami persze 
jól iiányitbalő 
knl. Mégy csapat ?ft|| w- 
' senyzojé kiizil szeleMÉn 
I lünk, A kiválasztásuknál^ 
j vid ismerteiől olvshaiunk 
;j róluk, a fényképii alatt lát 
j jrdt a iármüvuk tulajdonsá- 
pit. Ezek sorrendben: k^ 

I zdhelőség, gyorsulás, to- 
, j meg. emelk^és. Szerintem 




liiiiM* “I—»s rioben. Ipify Mami ö 
hMiifitári alapit találjak. A MotiX voH az a 
látók, al«|yan ttM szahM tgy mssvmff 
rrKJStprig Ittvelleipél- 
etalDrr AvorieniMk MUpi' 
rilÉMielk épeszű. A jáigáiifik a te- 
rspriiMMlinsk megrilriő«n bühü eM l iik . 
a pMllt pedig mindil iiy **rugQZMfc'\ Mnl 
iá iprifersenyzök. A ligyotib ugrAákit 
Mtntf a gyomru tikkal It érezhiHjük, A liká 
Sik li iópDlák: vajMszéllnak a pilÁririi. 
v^ pont fordiwpmberiinkel üti ki vriamí 
i nyeregből, éptfprmü szalad lováMigy- 
magában. A w a régi amerikai krMh han- 
gulatát idéz 4 ,% mégis teljesen passzol ide . 
is. A jet slMtonsének a pultogása és a tőlh 
bi eMekt|tdig tökéletesebb nmn is lebétny 
Néha epp-egy jajptás erejéig még a pilét^ ^ 
1$ meftzőlainak, s ha mondjuk lezubanut^ 
egy szakadékba, egy üvöltést vagy egy | 
loffázó sikolyt is megeresztenek. Versényö-^ 
rülteknek tehát igazi csemege^az anyag, 
Wlpeflut-rajongolnak külön a j’lgyelmábe, 


Véti^ 
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hogy Tiéd legyen a világegyetem 
másoknak is lesz egy-két szavuk! 


MEGJELENIK MÁRCIUSBAN! 


LroLlI^ m 


DIGITAL REALITY 


Az első teljesen magyar nyelvíj ör-stfatég'aí játék PC CD-ROM-on 
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HANQKÁftTYÁK; 

Érmieti Soüfví Blasfírsft: Soufxí Biasfer JS fDE 
Soimd Biasier ÍB rÉőiós 
Soiínő Biasi^r W ASP 
Sconő diasief AWE 32 CSP 


GUS tyangkÉftyák: Grmfis UKm Soi^na OEW 
űflís^a Ufím Souna ACE 
GfS^s Útim Soufíő Pfv if. PNP 


CD DRtVE-OKi 

' 6)f-, Bm-, íí33r% líbí-flis seb&sségú 
-H&sőéaböiső 

- At t>uS£t>s, SCSi És safát t^zétIős 

- r/puS£*. " SONY 
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HANGFALAK: 

7Waktívh^igM(1 pár) 
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1 M 40 W aktív haagfAl * ap 
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t4400 faM Motlem kány* 
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VtOlO STUiAMig (3CB/f80pen} 
%ound Btasier í6 rádió* 


Cfítvf* ÜttrAfouad Í6 OEM 
ÓM-OS sebességű Mitsumi CD drfve 
8 m‘OS tebesiegu CD ifr^r 
Si Trió 64 V* tMO PCt SVGA kAftfA 
17 " Pro V^w SVGA monitar 
1.3 CB ScASMe iDt wlnc/wstfr 
1.7 GB SeágAte IDE wiathester 
tentíum t33 Intel CPU 
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kürtünk - sagílséiül hiv^ 
hatjuk ul h. Oracu ininá- 
ciá^ még $ 2 ibl) mini PChi, 
a pusrtaságan például egt- 
S 2 in láiralrDl érkezik, szin¬ 
te klrepíil a képemvöboL 
liiz\ eeaek lett egír zavaró 
k&vetfcfzmenye: ahol tenp- 
lárgv van at útjában, őrt nem hivtaité, A pá* 
lyáli közótl eiyébként néhol leípattanhatunk 
Draeo hátára, ezeknél a részeknél csak ama 
keli llgyelnünk, hogv azonnal leüssük a gép 
irtai mepilell Irinyi. A CD-n ósszeun hét 
megsemintsílsnilő sárkánif vár ránk, és pei- 
ize efir rakás útanitlD, viking, meg bai4át, 
ifirs^l van bévtn kaszabolni való. Sok 
szetmesél! 


A Sáfkánysziv című tílm immár lefutott a 
magyar mozikban, ám a SatBrtHmk csak 
most lóghattak oaki "ólóbai” a nagy ka- 
lamlnak. k játékról a PC-s verzfl fci p ^ lÉr 
iitinik, lehál aki azt olvasta, ínnM mér sok 
Óidsnságot nem lóg megturisi, lenÉnttva né¬ 
hány apró ellérést. 

A láték nem mondhatni, hon tét svosao, 
de azért nagv vonaiakbao a film ei iényel t 
küveti. Egy küienós taitSf vHiHin lÉink, 
aíná a Kerekaslal liSigjaiflaka nfinza 
agyvügy ü, mini aiárkáiPlnisrieiBgen- 
dih. A banfadÉmok ott karifÉHh, Mikor 
egy csata sorji az ifjú trénÉMt, Einao ha- 
tales sebet itso, és csak tir Draco H«ü sár¬ 
kány tudja megmentanl, a Sá|át artie telénsk 


iwpTTfi Tii TörtéimtiiÉ töhő- 
lomén, a tierceg tanilémestCfa 
amikor Htja, hogy ezutii a hűiéi 
gooosz és kegyetlen uralkodó I 
tfttha^la addigi hivatását, és le* 
teodás sMiifölóvé vall. Csak 
Ilsőtifa, a iélszívú satkanijial újn 
lalálkEnva ihred rá, hogy i hiba 
nem a sárkány szivénél van... 

Az akcH oldalt icroHozédá, né¬ 
pen megrajzolt pályákon zijtlli. dl* 
gitalizált emberi nareplákkei. ás 
30-$, pnerenderett sárkáiffOttLal. 

Mint az a felsorotásfaál kitűnik, a vi¬ 
zuális élményben liba nlncSp s ^ymrez iza- 
rencsére a gy&Ayóiu zenékröL és a remek 
hangeffektekről is tinandhatú, A 
i ^ játék hangulata még talln a film- 
níi is iebb. 

A ÜragonHeml első tánézésrt egy 
aundhalniaaMonoi 
iQj ilciÍ^naktéil.imMliit«l- 
kezdlnk küiDlyabbaa láMnI vt- 
|«, UdarűI, hogy eon tgy un, 
Kazdédikikizdclefn moNténél, 
Hl11>míla ipifrimnfiW 
nfeiÉMÉdkt^MiMbv ’ 
irőnÍ(zt.kBÍ 
•alatta 

ki jetznre ia. I ffüsieges stthftrtga- 


kttárad, te pedig taijesen kl- 
- amíg kHá||a magát 
magit la tékát tőgy¬ 
eié 8 pa|- 


Ahűi 
fiát adó 
varakét 
elli 

szadiiét 

lilliyferiket, id|pj 

tünk irrtik. 

Miután i másalfe 
Draoot, SZÖVI 
é$ onnantól a baí rtial 


különböző fegy- 
ink bennük. Az 
pedig szintén 
kilőtt - ott, 
ipba belép- 


d'rac 70 #i 

f IftAft 



* r f* 4 % 4 1 

tt ti ihí 

rtjfúnvűrü Mmnm n grafSJta 
^«fn tüT 



sárisbdás, kártyái, meg etrkuszes UpperMto- 
nrta van; háron aídaliái bgazáit WÜiat tmvez- 


egyiJtilái nem mssE a 11^30 nüatt bárinüyeii 
szögből nézhetjük éket, az Mapbeállításiál mei 
I gép MfMvtte li Is iözeflt • MiyagesteMf- 
szekn Ji dolog ai m, ihDiiy iz asztal rniisit 
ewgoWik; az iráayHő jebk liisi qeaüéa a 
Isáb k^kei, t bal ptdig > balktriteet jeleé- 
II. A mátrtteépemfö viszoiit üriltilái nem iii 
nett, nem li hasoilit auti jvkEpDNyon, k nte- 
Weg 'psatpás'' ötlet veit. hogy a gép áliaiüft 
teftÉja > képernyő kiapMe, hogy meg veletle- 
0 ^ se lissiá a getyólat.,. miaíi 


fnAritettfiá, ami mányiak Mgiteteutf estebi- 
smotatm Meiöités. A aeres körmi a hetyi 
léi megféteftalását jeteiii, is sfftltuviu mlaUt 
egy IM tttppenv, persze szieAte p^ 
jüézvs ffl e ri wwÉ n p■llettfuljÜÍMInamÉI 
Ngiineznimk.j Az osszagydlktt dlÍfliM|^L 
péttatircát kinyitva tINkeMél, É 
hmk pnldwá hasmea kocsit, ml0K egy^ tesz- 
mütt hnmntsiiiőit|it Ale&aiii^d Mr 
cak ai Iréngrté vae k Aa,^3teagy umm 
KM, teol a tliyaU;ftltfZAáitetjuk.i ttr- 
kipM liastallszliáteat tamilmányszhalíiA, 


L'lrr|irf 


pinhüfi graffiti 
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mmíPd 

GOUFIST - ap naréi araai fítm 

mmfoamm ífg 

4-3-142394 

EFS: mapiatatla a kaarfJaétákat 

mMAP-adatagPi 

KMprT-lffyizliatftlanéf 

44-452234 

SPil;ziaétiétt 

OMMPOTBnr latfa aid 

POWER-laktaitiéÉi 

EXCAiMtlR - tan fapmr 

5-1-994941 

94-113152 

lOOMSTIA: fi inzn tapffi ailaafc vn 

TTJis cmmiAíma 

HimEltT'iifinpaaiBp 

1-1 -393772 

IUnii:fzlRti9íéi{9t'32) 

STIMECOLlh fi taai aUaatél mftol 4 

iPH 

RAlsn* ptataanMa 
naiTItl lUt - weiiia ■lUlnma 

1-2-991122 

1-3-117932 

fzlntaa 

DQIHTnajHF: 301 araaf 

bt ap4át pMiahéé ap pipim, ü la- 

BJt— ^ f »■ ■ e ■■ f ■ ■ t rmTM a. 

M1 MMDmiMif Rauni nmt jmkir. 

vermiALiMau - féfisiM ntaé 
nULÜOCa-nfi.nnidé 

t4-3imz 


MTtTIET m? 


Az AHA 


iHJiemiAUini - vifiitai ffa 

nrAuoi'ftaívfimi 

CAWn-szfrtMMtt* 


mmi intim 

nUF UriStf TFJMK 


VIWAIN: « ■Mfffcft 

COlMfERt: Kaordl^lik 
ÜJEIAOÍ: Uvfltiuii liMftii 
AJMOUh Az tan f iffffir tMaá vü 

/KmHWAmmR m. ipc? 

tSfEWiHiAMNSEiJHUII: féftflfi tütÉir 

flIŰWLiSUlETWCOimA^^ t tíüf- 
tAstAeinntol^ezta 
CHAZTSEnCDOL léfMn iMpItl 
AVTU01T:Mltazife«tái 

H4Jfl«TBr imp 

iofn)itTiuHeifitz.fiM 

IfilERttaTElbl.izM 



jtfffjn swtsi 


WAmmim 

av 

A tatat prtim^l kfta kitvttii 
napiért, f natiiníiik Rfatalala Mt* 
ípmtíi fit a kifélé tHatéíbi létékal^ A 
mi tli m fe taaiéai ilt 1« waip 
i^iaaéaA a 

tawMitéwl •Mpikft Iliit mit tta, 

M.-J- - ÍB J.d..l - 

pQlBpVI Imvv 

!Ttf SW A£» MSEI M«füNf 
{THISnJEHIOr>SÍHIcraétt 


iffonii Él RSipmÉi I f 
bM-mMali 
iü-iféukiilit. 


f^UmmMmtmnamrnvm- 
nl él IKWACE parani ptéi UH ikfi 
lairii. 

SKEO-néi BifiaÉiiipii 
HiMEr ^ i| |álék(1) kiita nüéi 
p.tlipénnlMtan<fc 
MÁT ■ mpwtatlj a pétp 
GAMi^ latra étprin 
MliüKE' Una Nfli kJÉaiyén 


HM OF tAAI; fi tan kataiolé lérif 
MCI^ftafiaáMH^aNP-t 

KArMAíií any 

Etatat ta MMÉMaM, ii fi apiia * 
rij I m ii tÉt mm Ml| nÉ ta Hiifiaa ta- 
tatáiél, ha ina a IMM ütM klaM 

_||C- j, 

rii ntt nli fi Mbír ha n- 
héz, ta? MK Műt Kína < 

MÍldaM fi S71 cÉÉalt Iptita.. 
UYUVEI'itakfztai 
UTPOHT' aa«rfü lülapléi i 


ITO 

Rif lÉrt fra^m, éa iáim - finrMafi 
lapiéta * Mfi féltatta bi i bta fiiitt 
lania j a h ifi Az JUT ■iiwiilntiii klziia 


ÍAMKSAi 

EfHéi pétfahli, $ fita liifi a I 


EMS1BI - ntaiaa tadmiépla f atainéM 
MOOtA ■ Ifflftftf 
al 


EKEJUi' Utiaté ifti fi iffift Itffié éf 
tétéin Mp 


VZ-234Í44 

M^WéW 

1- 4*747122 
M- 

2 - 2 - 
24-477444 
3-1*743922 
3-2-9ÍZ324 

3- 3*191332 
24-497414 

4- 1-413234 
4'2-4f74l4 


iAMmmAB 

iJlítat lap fi Aniftoa UsHt jélifcal 


na Hü la éi éHai nfcl tata ta, a 
taiéi atat li p faa i p tata tali, la- 
Ul BÉani azt a nnéif, 4a sMMáf na- 
téi a p i n p ti é p i aiittá iáéit iHA- 
i, MÉiat 309 aniaikéfal I 


£4JMMi4J 


1'Ctll 

2'ICAr 

3*KAf 

4-AIAA 

§-AAI£ 

• -CPTA 
7*eAU 

i- AUC 
f-AUjC 

ii- urr 

11-HiCP 

izcpir 

13- KtA 

14- AC49 
lA'PFAA 
li-HAI 
17* wr 
19-PUF 
19-ll«f 
29^ 

21- 
22- 

23 

24 
29 


CIkAC 

LCAA 

raj 

fca 

fut 








Cm§CCM.T 



-\ 

43 


zfl'pcca 

Z7'B€1J 

2B'PSaA 

29‘CPCÍl 

3fl^CCBP 

uTiiMir Miirru 
juniBAr^ fim&uiifi^i 

A klvttkaiá IriÉk lárom títkn nwiit hoz 
sü. A Start BamMlIrtlDfa lép«nf fin nót¬ 
ái WfOmlMfc b«; k k m. FEL, B, A, L£. 
i kAd Inliiára tötatak kizött MlUtiia^ 

I tafiftatánÉ izánit, ^Itátasztliatdvl It' 
Mjuk i IdnlliiíkBl. Jktadiatyi* »toftart 
mtkaá, tUi. 

Hman Siwki klválafiün: iMiJliRk a 
ImktarvilKZtÉi képatnűién, ii fl- 
IniA ki a ItalM Ma-ot. Eitit^ tailii* 
Iwrtnva i bal itheii, ina|d a ngy ütái, 
kii ütés. non rűfíip rvfái giNiÉ|aH 

■tad, mlfJőtl a kizMan olkazdídna, 

EJ1.T1»C47E immTAL 

KOHmATS fWIHV 

Hiatan Smoko kiválaaztin: i copfrfelit 
kipafiiyda tirtMk letvoMta a lE Mavl, 
éi ax kt f«l dkü. na|d a IVIIII- 
aitta kÉfifaft RMfJtlaaifekif agyanigy 
tanönk a J088 ItÉiafal, it a B-^, víggl 
a *11iai« is ao kaowlaiBd tlnt li aat pa* 
■tr taliratail at X it Y gamtakkail idt* 
szak il agymait, i oziktt is sraniiik fal. 
Ha a ciaÉiporwyioiI akkot ■mielülk Hi¬ 
ba Smoki, aaii hUiáitik ti Eiatia vl- 
ianzvk hl Robi Staokt-ol, is iBfltla tart¬ 
sak laayoinva aoksiaa a imccs kaidalilf 
a kovotkozi foinkakat: BAL, X, Y, L ii R, 

A kftiaa Irináival az irtibbit onadiiy 
tabatpk aag, nah SÜL Iráay iMlyort 


aitiitQik ax Optioiu káfierayaFi, ét 
nyofltfuh le éi tártuk is lenyamva a LE, 
L£, Ai X, és az L goaibokat abktn a sof- 
ranÉlicR. Ha Jél ctlRillik, a háttérboi a 
relhik gyortaMan széilnah. Most loda- 
m ti a látékot. Ét HilkiN páiyát aka> 


SEUCT<st. 


ftAjm miumr 

liUYVMTmW 

A méltkiir adésok maradtoiiik, hogy a 
hanntdlk püyén mit idéz tlö a Ciieat 
két (Paazátás alán R2-t mfoma lartaal, 
na)d BAL, JOBB, Fa, LE, NÉGYZET.}. 

Has, eiiiiak a halAsÉt a htlfts Iréayüéa 
a START littytiniséval laií^ik kaiaati)E> 
tatul: a HáfUtMSZéGGEL klakartliat|uk 
az érát, az X ItaiyDiKiiivil pedig pélyét 
vAlthalink. 

savmr mmacE 

CPiArafTATmo 

Ha esatleg pfahlétsátik adáiott folna 
valamelyik szilit leljnitéiivoi - aain 
tan Ispídadak img - Itt varnak i pálya¬ 
kádak a játékhoz. A bairáslHta iMnJjRik a 
^Ijiar opcláii, iM)d az “Entif^'-it, 

Crimea MÍisIdr; WORSTCASE 
Blaak Sea Missloa; GIIANDTHEFT 
Casplaa NNssIOí: GftOZNEY 
Dracaia MIssIír: CHEHiOBYL 
KreaillR HÍuIor: CIVILWAR 

niB 4 Í. MP.f 
tnAYMTATKmti 

Az alábhl oheal egy p) fa|ta bamafaBize- 
tothfv ali; 

A kanktarválAtztiSNái tartsak latyotava 
az LZ-t Is az RZ-t, Iliig a kizdetaiiff nm 


nyoeiluk la a LE+STAHT-él, izzói lapau- 
iál|uk a Játékot. Ezután tartsuk laayomva 
a talfalo Irányi, át issük be: KÁROM- 
SZdfi, KÖR, X, és NÉGYZET. Ekkof egy kis 
szám loionik mag a bel folsá sarokbae, 
emi váiasrthatjitk ki a kívánt pályát. 
Mindössze aanyít kell tenapnk, hogy az 
i1+S£lÍCT-it az adott sorszám etéráséig 
nyomogatjuk, és az LI-iSTART-tal indftiak 
8 iiáhrát. A fentiekéi kfvil ráadásul vea 
még egy plusz lehetéséf is a kádnak ké- 
szenhetiea: ha az LUHEGYZETIT la- 
nyomiuk a jitlkbai, Lomax hiríiová eirt' 
pílhit a pályáit' Aí összes iehezen elér¬ 
heti helyet így koanyadái) aiegkozelít- 
hetjik, s csak újra la kell ütnénk az 
LItNÉGYZETET, hogy éjra rtsstaessink a 


^lArmTATmnQ 

A CD elindítása után váí|ik meg. emig a 
PtayStatliH Inga megjelealk, najd tártuk 
lenyonnB az Ll^tSTART+SELECT gdariHl- 
kát, Ezakel végig a culás bevitele alatt 
így kell tartani, kilénbei a dolog nem feg 
mikBdnI. Csak a START gombot angadjiík 
majd ol a címkapemii megjeliiiésekav, 
dn ayembaa utána art Is lyamiok le B|ia, 
Ha iél csináltuk, a fékápemyén a szé sz»- 
rot ártalmébu általi Já^nyok k^ vá- 
Inzthatunfc. 

Úi versenytípusok válnak kiválatzttiatévá 
a kavetkezd kédek berrásávai az Optiens 


daltnegal* NÉGYZET, KÖA, NÉGYZH, HÁ¬ 
ROMSZÖG, KÖR, HÁROttSZtíG, HÁROM¬ 
SZÖG, KÖR, RÉGYZH, HÉGYZn, I^YZH, 
HÁROMSZÖG, X. NÉGYZn. 

ChalleftgeZ- HEGYZET, KÖft, NÉGYZET, HÁ¬ 
ROMSZÖG, KÖR, HÁROMSZÖG, X, NÉGYZET, 
X, HÁJUMISZÖG, HÁROMSZÖG, X, KÖR, 

KOR, 


ínAifWTAnm^ 

ÍBH agy újabli rafiád karafctar, Blaod, 
ElocnláiállDZ i kavetkezM kell tunink; 
a cimkéiiemrin, ami alatt ei Artaée Mé- 
dot elladfijuk, tártuk lenyomva a Seiec- 
Ift, ét továbbta Is tártuk így. Metjlak 
Bilstilare [kMlasztáiit lásd: az aHii 
számukban), és adtuk bor X, lÉGYZn, 

X, mmj, X, NÉGYzn, jón, kör, há- 
RtJilS^, KÖR, HÁROMSZÖG, KÖR, HÁ- 
HCilSZÖG, L1+R1 

Egy kilinis cbnt; rigtda a karMrtnrvi- 
lamítás után tartuh lenyomva a LE4U-I- 
R2-t Mf| a amcci el aem kezdádib, ml- 
Mk hatást a kizdfilérm telj 


Hnm jalenthot goniot a Jiték végigiite 
la, ha a birtokuikbM van a tzlitasfái 
kééji - igaz, hniy igy aztéa vftzoat aem A 
lelift túl uh izgalmat. A 


lOMAX íPLAnTAinma 


rtiiphaz ugortkatuRÉ ionmi-szel. Játék k&zben 


AJLPHA m ímATima 

Sakira aétiány Jépvta gyézilml ulmáel- 

VG fllwun BVfi IhÍ SZ uÍnPwI QwVPv^ViGlIíf 

■yomva tartjuk a küzdelam betejezéu 
mán: A - Itaicelal tag, I - larifja a cl- 

BUBt ÍMAIEJma 

A iziRtválasrtd kád i Ingl-lMz * amit a 
Start/Optldns képenyda kell bmrlwl - 
így hufzlk: BABYSEAil. EbUI az Irányi- 
lén iwm létezd hetiket az angol égtA|Á- 
nak nmgleleld Iránynak kell értui, tahit 
1 kéd; B, A, 1, Y, LE, JOBB, A, BAL, L 


(bal shtttf, LE, Ezután b^iylk szinten 
csak tártuk lenyomva a bal stilflat, mi¬ 
re a fel vagy te irányba nyenna i D< 
padm a magadott irányban szintet ognr- 
hatnnk, 

SmA HAULY 

mAfvma 

A már kerábbmi lehlzült hatom cheathez 
íme még egy kis adalák: ha a képnntyán 
nem akarunk tammlfáli kijelzit látni, a 
kacsiválasztislioz már aleve úgy nten- 
link, hogy az X, Z és az A gembnkat lo- 
nyomnra tartják, majd továUra Is ayemva 
tartva éfcnt, igy válaKtJuk ki a hívM 
aitát. 


cuxxwamí mxnr 
mATumia 

Pályavilasztái: a cinkápenyön (amg a 
Press Start felirat láthaté), adRA b« BAL, 
Fa, ION, LE, JOBB, JOBB, Fa, R gonta. 
Ekkar elfi|dniieh a pályenavok, Asa le/lel 
hÉtyokfcal tudimk kézllHk vMogatnl. 
inolsá stínU lúulád beitittik az elézá ki¬ 
det, adfU bm BAL, JNB, JÓN, FE, JÓN, 
JÓN, FiL, LE, JÓN, JÓN, FE, R gomb. 
Ezután két FE Irámd nyomva mogtalálliat- 
|VÉ a legvágm szintet, a lant Bese-t. 

999 Mit a címképanfin (amig a Press 
Start mirat látbatéj bsik lo a Fa Irányt 
kilencszer, a JÓN hányt kltaecsnr, a LE 
irányt hatszor, a BAL Irányt bétizef, majd 
Z, X, Y, Y, Y, Z gombokét Hastasml W- 
tank, a gép íjra lajátsza a kezdi nmzslkit, 
Mlllié pont binu; menjlnh végll a Z-2 
pályán kevesüb miit Nmpalart- 


MITTIM OIPP 

íMAnm^ 

A Ruking Mndi epeié heh r vi iá i mz aem 
fiHítlenil kell véglgfálizul a Játíkot, 
hanem nng Inbet űMail egy kis cnlánal 
Is. Dtak várjuk meg, amig a lámenibM 
vfnzntüttidHi a SEGA lago, 11 C-1 oynm- 
n tartn gyarw luN bm FE, LE, BAL, 
JÓN. Ha Jé! catnittafc, agy iMrt figomi 
bailaal. 

A ranklng máddal egyitt ezzM aiyéhkéiit 
az optliiis menühu megiilanlk egy nyfl, 
amivel lapazgatva a nmnit további taba- 
téségeket, mint pMdám fratplayt kap¬ 
csolhatunk bn. 

A tagyverváluztás kádja; ezt mintán a 
SEGA Ingánál kell bavlui, a C talywtas 
ny o m v a tailáM mellatt A kéd ptdlg: LE, 
FE, JÓN, BAL. FEL, FE, BAL, JÓN, Ek- 
ker, csakágy mint a Rnnlűng Aledi cu- 
lámái, iff ptaztMylivém kell bmianwÉ, 
eZi I neon egyvonont cnc moini lenn 
heviMl, ha náin Ramdai méd vMasztan- 
té. A tagyverválaaztimaz optíevmenl- 
bnn kapóalhatjdk hi, i |áléfc sofin pn- 

Mpi ^l^vlO||mMHSIjlUH( m Gm^|WflrM[ Hd9l| 

begy lapauÉlhrii a iátikm. In nfetaBM 
prébálumt tOtui. 

Mirmu mniLjaE 

mATVRna 

A játak nla|án a pngram mogtaidazl, 
ben v üm iugnriia kreálja i vilipt, 
avagy káddal. N az ítébbH vMauzik. 
KédszdaMí a kivfdrezi chuiahnt khmRdí 
In liflMI - mizrtud, ARMR - dmki- 
nnri, ITYBLMG - pincáfaal és bvOM nym- 
láne. Az tndfiatl tá r gy ek et ma|i a tamnt^ 












H ffilóf h«lté. Itt v«n 

m«0fnt az Első Füg- 
gatíen CoVboy Rá¬ 
dió márciusi adása, ami a 
médiák Jó szokása szarlnt 
raklámmal kazd: míisa- 
runk nam jótt volna iétrOf 
ha nincs az 576 Kbyta. 
Mint a késóbbiakból kide¬ 
rül, masoruiikat még tá- 
mogalja a Ndfanács, vala¬ 
mint a Tanácstalan Nők. 

A mostanság érkezett bo- 
rfiékok tartalmában föl¬ 
tűnt nekem valami, ami 
nekem nagyon nem tet¬ 
szik: a PC-sok és konzolo¬ 
sok egymás Iránti elég ve* 
gyes érzelmei, amit talán 
a kutyák és a macskák 
közismerten jó viszonyá¬ 
hoz tudnék basonlitanL 
(Ez csa|C egy szemléltető 
példa volt - nem szeret¬ 
nék olyan leveleket kapni, 
hogy valaki azt irjot begy 
kutyába sem veszem, 
esetleg mindene teljesen 
meg macskásod ott tőlem!) 
A levelek egy része a har¬ 
ci harsonákat zengető ki¬ 
áltvány, illetve szózat ka¬ 
tegóriába tartozott (“Halál 
a konzoJokral PC*seké a 
hatalom]”, avagy “A PC- 
sek most már manjenek 
a».. (szóval oda)) - a kedé¬ 
lyek további háborgatását 
elkerülendő, ezek kőz- 
klnccsé tételétől Inkább 
eltekintek. Inkább olyan 
témákat boncolgatunk, 
amelyek többször ismét¬ 
lődtek és megoldhatóak, 
vagy legalábbis van rájuk 
magyarázat. * 

Érdekes lehetőséget ve¬ 
tett fel például a konzol- 
PC arány kapcsán alábbi 
kuncsaftunk; 

Ebban a fabniárl izámhan (mag ai 
utdbbl S-ö*ban la) agy mást izldják 
a PC-fSk és ■ konzolosok. Lonno 
itskom orré égy ötlotem, bár lőhet, 
hogy már ti la foglalkoztatok vele. 
Ez az újiág most 50 oldalas, ami¬ 
ből 28 oldal a PC, 8 aldal konzol, 
16 egyéb, lóhát; 58% PC, 16% 
konzol, 32% egyéb- nekem konto- 
Inm van, mégis megvoszem az ú|' 
Ságot, de szerJntom vannak sokan, 
akik nem. Arra geodeltam, hogy 
Rilárt neai csináltok kit kisebb ú|- 
ságot. Ha (ál számolom, 316 Ft/5d 
oldal.6.38 Ft- Tehát lenne 2 ú|- 
ság, kb. 30 oldalas. Az egyik szá- 
mítágépot (PC, Amiga, 64). a má¬ 
sik pedig konzolos (SHES, Saluta, 
PS)Í, stb.), ami 250 Ft-as áron 
sokkal lobban monne, nwrt ol- 
ctébb mint most, és csak az van 
beane. amit az ember szefotne, 
így nem Is lenne akkora háború o 
k^ tábor kbzlftt. SÜ, akinek van 
ml ad a ketté, valészlnű megvenné 
ezt Is, azt Is. Sét, sét, a 8.36^30 
oldalai go.8 Ft (Így úfságonkint, 
majdnent 60 Ft plusz lenne beléle). 
Ez még a CO-mellékletnél is jé 
ianna, ugyanis a mostani állapot¬ 
ban, ha PC CD van az ú(sághoz, 


miért vogye meg drágábban, aki¬ 
nek nincs Is PC-Je. Ez visszafelé is 
Igaz a konzoloknáL (PL erről is le¬ 
hetnének kérdőívek.) Csérádí Atti¬ 
la, Gödöllő 

Kczdfük ctt, hogy a eta- 
tleztika olyan dolog, mint 
a bikini: sok mindont 
megmutathat, de a legfon¬ 
tosabbat mindig el kell ta¬ 
karnia, különben kitőr a 
botrány. Ezen megfőnto- 
I ás bél nem tanácsos vari¬ 
álni a százalékokkal, már 
csak azért sem, mert az 
általad egyéb kategóriába 
sorolt apróságok (tarta¬ 
lom, osevogö, poszter, 
stb.) mindenkinek szól¬ 
nak. Nem igazán Jó a szá¬ 
molás azzal 6.36/oldallal, 
már csak azért sem, mert 
ha Jól összeszámoljuk 
azért van vagy 56 az az 
50 oldal (vagy te beríté és 
poszter nélküli újságot 
kaptál februárban?), és 
sajnos a nyomdák sem 
úgy számolják ki az árai¬ 
kat, hogy ha 56 oldalnál k 
Ft-ra Jön ki egy oldal, ak¬ 
kor 32 oldalnak 32x lesz 
az ára. Azonkívül a fo¬ 
gyasztói ár képzése elég 
mély víz, amibe most In¬ 
kább nem merülnék bele, 
mert félő, hogy netán be¬ 
lefulladok. Egyébként ter¬ 
mészetesen elmélkedtünk 
azon, hogy esetleg két új¬ 
ságra kellene bontani az 
576*ot, de a végeredmény 
több okból is az lett, hogy 
plllánatnyilag még nem 
lenne értelme. Talán majd 
1 -2 év múlva. 

CD-téma: Ha jól emlék¬ 
szem, pontosan az általad 
említett okokból meré¬ 
szeltem azt mondani, 
hogy HA lesz CD, akkor 
NEM az újság mollóklete- 
ként, hanem dNÁLLÓ kl¬ 
ed ványként jelenne meg, 
mert nem óhajtjuk olyan 
emberek zsebéből a pénzt 
kihúzni, akik az újságot 
megvennék, de a CD-i 
csak dobókorongnak tud¬ 
nák használni. Kérdőivoz- 
getés természetesen ez¬ 
zel kapcsolatban is lesz - 
érdeklődő típus vagyok. 
Ham tudom itiagszámodii, hánytior 
Írtam már naktek. Csak azt szarat- 
ném kizölni valetek, hogy nem va¬ 
gy sk megelégedve ai újsággá L A 
kővetkeiő okok miatt; a PC-s játé¬ 
kok bmertatől És leírásai elityom- 
Jáfc a konzolos Ismartetőket/leirá- 
sokat. Pedig azt hiszem PSX-ro Is 
van anyag bŐven.Tehát azt komim 
tőletek, ét ezt hiszem, nem vagyok 
egyodül, hogy PSK-ro több oldalt 
ezenteljetek. A sz*r anyagokat ne 
tegyétek bele ebbe az egyébként 
újságba. Pl. Hóik (PSX), Int- 
MotoX (PSX), ez előbbi 25%, az 
utébbi 52%. Kérlek bennetokot, 
annyi profi Játék jeletilk meg, ne 
égesiátok magatokat Ilyen förtel¬ 


mes anyagokkal. Ami pedig már 
volt az úlságban, ne tegyétek a^rt 
bele, laert mest mégje lent PC-re Is, 
pl: űaytona, Sega ftelly, Panzer 
Dragoon, Vlrtoa Cop. KIspatakI 
Mikiás (MIKE) 

Valami nekem azt 
súgja, hogy neked 
talán Playstatio- 
nőd lehet. (Lélek¬ 
búvárnak még tán 
Jó leszek...) 

Egyébként nem 
értünk egyet 
ezzel az ^el¬ 
nyomó sdl- 
var, meg 
azzal sem, 
hogy PSX-re 
olyan rottontő 
sok anyag lenne. 

Vári “Kon” Zoli 
minden friss kon¬ 
zolanyagról kar¬ 
col valamit, PSX- 
re meg aztán kü¬ 
lönösen. (Bár 
megjegyzem, 
hogy nagyon 
gyanúsan mére¬ 
gette a boltban 
a N64-et...) Az, 
hogy egy anyag 
úgymond *az*r^ 
vagy sem, az 
egyéni megfté-' 
lés kérdése. 

Ha a százalé¬ 
kok zavartak 
volna meg, 
akkor még 
van egy 
megjegyzé- 
som. A 
szerzőkhöz 
az volt a 
legelső ké- 
résam, hogy 
ugyan pró¬ 
bálják már ki 
calt reálisab¬ 
ban kezelni 
azokat a százalé¬ 
kokat, több okból 
Is. Egyrészt: kHtikát 
írnak a játékról, és nem 
reklámot. Másrészt; ezt az 
újságot megveszi vagy 
15.000 ember, és elolvas¬ 
sa legalább háromszor 
ennyi. Ha ennyi embert ét 
akarnak verni, akkor ne 
cikkeket írkáljanak - men¬ 
őnek inkább politikusnak, 
isszehasonlításI alapúk 
bőven van, hiszen minden 
szerzőnk egy adott kate¬ 
góriában versenyez. Nem 
muszáj egy Játéknak már 
rögtön 60%-ról indulnia 
csak azért, mert egyálta¬ 
lán megjelent. (Ez mond¬ 
juk nem vonatkozna a 
Dungeon Keoperro, de az 
nem Is fog soha megjelen¬ 
ni.) Jó, az elődöm nem 
ezerette az alacsony szá¬ 
mokat - én viszont a reáli¬ 
sakat szeretem. A PC-re 
megjelent SEQA-|átékok 
pedig nem foglaltak olyan 


szörnyű sok helyet, mint 
ahogy most sem fáj senki¬ 
nek az LBA vagy a COLC 
PSX-re, nem- 





de? 
Van per¬ 
sze másik oldal Is: 

Hal Iá-halld S76 Kbyte! A vsnal vé^ 
gén Kábái béstái. Rendueres olva- 
főja vágyóit a2 ú|sáiN8h (oMg van 
rsndolve) 1993.10.18,1f:45;32 
áta, amikor li botávmitsm a Pozso¬ 
nyi úti 576 Sbopha és megvottom a 
'Morál Kombat’-os clmlapú részét 
az újtégnak. Az ú|ság azéta b szu¬ 
per, báré, ász, romok, állat, király, 
...DE! Az Utébbi Időben tiszaporod¬ 
tak a PSX-es és Saturnss cikkek ás 
elnyomják a tzogiiy PC-s oldala¬ 
kat. Mindannyian tudjuk a PSX-Sa- 
turnssok és a PC-iek száma közöt¬ 
ti különbséget, így nyllvánvalövá 
válik, hogy mely cikkekbil kell 
többet és melyekből kevesebbet ír¬ 
ni. Ahogy a nagyapám Is mondta: 
“Aki habozik, az csak borotva- 
hab!” VigozetDl felhívnám a fí- 
gyeimodot egy DrOisc neve pszi¬ 
chopatára, aki szabádiáben garáz¬ 
dálkodik, és gyilkos levőiéivel báf- 










Ui: Az úlsás frl$mége $aiii utolsS! 
Mf 0 má* újság még az elsé részről 
tani írt, ti már laírást hészitetteteii 
a Down In ttie Oumps 2 -rélI 
Igen, ez nekem is fettanl. 
Miután kinyómták. Egyet* 
len leiieteáges magya* 
rázatot tudok elkép^ 
zelnl; amíg nem 
Tígyéltem 
oda, a 
Jd* 


fedés is. Javaslom, fie- 
lyezkedfünk Varga Zsolt, 
szegedi oivasénk állás¬ 
pontjára: "Szerintem a PC 
és a konzol szépen meg¬ 
férnek egymás mellett, 
Telesleges ellentéteket 
szítani.” Úgy legyen. Most 
pedig énekeljük el kórus¬ 
ban a 'Szeressük egy¬ 
mást, gyerekek’ kezdetű 
kis songot- 

Na, ezzel megvolnánk. 
Most a súlyos témák után, 
kikapcsolódásnak jöhet 
egy mókás darab, mert 
olyanok is szoktak akad¬ 
ni; 

HellA, CoVtaof! Hát 
ezt Is megérts a 
világ! CoVboy az 
STS-ban! Ez jó, 
nem árt egy kis 
frissítés. Ki lesz 
a kővetkező? 
PC-K-esek. Guru¬ 
sak? Hem baj! 
Felőlem Jöhet¬ 
nek ók is! 
Egyébként én az 
ELTE-n tanulok 


vö- 
bői jött 
ufók szálltak 
la a levilágítóban, 
ós így akartak üzenni az 
utókornak. 

Ut 2 : Ha már így belejöttem az 
írásba, megkérdezném, melyek a 
kedvenc játékaid PC-re (ízlésfel- 
mérésf! 

Panzer Genoral, Síd Meler 
Mlcroprose-ouocal (CIv, 
Railroad Tycoon, etb.), 
mag általában a stratégiai 
és grafikus kalandjáté¬ 
kok. 

Kábel alias BttresSk András, Bu¬ 
dapest (Melléklet: Anti Konzol 
Csoport zsebposzter, mint a múlt¬ 
kor) 

Most már tényleg kozd le- 
fárasztani ez a sok elnyo¬ 
más ebben az újságban. 
Igyekszünk mindenkinek 
a kedvére tenni, de mivel 
kereteink sajna még vé¬ 
gesek, ez mindig csak a 
másik tábor rovására me¬ 
hetne. Konzoléíkon lehető¬ 
ség szerint minden ke¬ 
zünkbe kerülő újdonságról 
szoktunk imi, PC-nél pe¬ 
dig a Jobb eresztésekről. 
Szoroncse a szerencsét¬ 
lenségben, hogy azért a 
témákban bövan akad át¬ 


|ogÍ-ba lesász *psií ctioanal itik us 
szakon. Ebben nem vagyok biztos¬ 
ié hét, hogy nem anal-, hanem 
órai-. Ebben nem vagyok biztos. 
Sőt, ezenkívű) még azt hallottam 
rólad, hogy részeges csirkefogé 
vagy! Nem baj részeges lehet vala¬ 
ki, csak alkoholista ne tegyen. 
Mondjuk ebben nem vagyok biz¬ 
tos, Mármint abban, hogy ezt hal¬ 
lottam. Jámbor Zoltán, Budapest 
Nem vagyok biztos, hogy 
ebben a problémában én, 
avagy az ön körzeti orvo¬ 
sa-e az Illetékes. Biztos, 
ami biztos (ha egyáltalán 
van olyan), feltennék egy 
kérdést: vajon ön mint 
hallgató, vagy mint kiállí¬ 
tott darab tartózkodik 
azon a tanszéken? 
Kerekasztal beszélgetés 
következik. Pro: 

A poszterekhez nem is tudok sem¬ 
mit heziászólni, a lehető legjobb, 
ami csak lehet, mindenképpen 
maradjon. Ferenci Csaba, Mé- 
noshél 
Kontra: 

Nem tudom mennyire népszerű az 
újság közepén levő poszter, de én 
személy szerint kitépem, és már 


megy is a szemetesbe, mert nem 
tudok vele mit csinálni. (Pedig 
saját tapasztalatból tu¬ 
dom, hogy például kiváló 
repülőt lehet belőle hajto¬ 
gatni. Kornélom az analóg 
játékokat Is. j Ez lehet, hogy 
azért van, mert én 27 éves vagyok, 
és nem ragasztom tele a szobámat 
Ilyenekket, de lehetne erről is kér¬ 
dőívet csinálni, hogy ez mennyire 
kelendő, ugyanis ezen a 4 oldalon 
2-3 játék Ismertetője még simán 
elférne. Charley, Gödöllő 
Volt olyan problem is bő¬ 
ven, hogy felesleges há¬ 
rom pásztor, ha abból ket¬ 
tő túl kicsi. Hm. Ezen le¬ 
het elmélkedni. Esetleg 
mostantól csinálhatunk 
olyan kompromisszumot, 
hogy ha van két frankó 
poszter, akkor abból lesz 
két nagy plakát, ha csak 
egy igazán jó van, akkor 
ogy nagy plakát, a hátol¬ 
dalán két leírással. Nem 
az nem jó, mert akkor az 
a gond, hogy ki kell szed¬ 
ni a leírást az újságból. 
Mindegy, majd kitalálom. 
Peldobok egy bélást és 
fej-vagy-írás alapon - vagy 
esetleg megírhatnátok a 
véleményeteket ez ügy¬ 
ben- 
Pro: 

JŐ lenne visszahozni a CQMDt Cor- 
nert. Nem értem, miért tunt el rög¬ 
tön, miután átvetted a főszerkesz¬ 
tői címet, CoVhoy! Ferencz Csaba, 
Mónosbét 
Kontra: 

Volt néhány rovat (esetleg van 
is), amit sehogy sem tudok hová 
tenni. Úgymint: CÚMIX corner, 
Manga rovat, novella, meg Ilye¬ 
nek. De kérem, ez egy számítógé¬ 
pes újság, nem?! Pozsgal Gábor, 
Kecskemét 

Erre már válaszolni sem 
merek. Legjobb, ha meg¬ 
fogadom az egyik levélíró 
tanácsát, ami így hang- 
zik:”Legjobb, ha mindenki¬ 
nek a kedvébe Jársz, CoV- 
boy!” Oké. Úgy teszek. 
Áprilisi számunkban pedig 
majd közlöm a májusi lot¬ 
tó és kéné nyerőszámo¬ 
kat. 

Apropó. A Comix Corner 
eltűnését egyébként érde¬ 
kes módon a legtöbben 
csekélységem feltűnésé¬ 
vel hozták kapcsolatba. 
Legyen szabad jelezni, 
hogy nekem nem fájt az a 
Comix Corner, nem én ül¬ 
döztem ki az újságból. A 
rovat hiányának ennél 
sokkal prózaibb okai van¬ 
nak: januárban - jó szoká¬ 
sa szerint - T.J. nem hoz¬ 
ta időre a cikkét, így te¬ 
hát a rovat szépen bele¬ 
szürkült a háttérbe. Azóta 
T.J. PC-ismertetöket Irkái, 
meg Magic the Gathering 
kézikönyvet, továbbá cé¬ 
dulákat nekem, amelye¬ 


ken megható történetet 
mesél George Washington 
gyermekkorából, amellyel 
azt magyarázza, hogy 
most azokat miért nem 
hozza. Ha valaki hiányol¬ 
ná a képregényeket, Man- 
ga-rovetőt vagy egyéb el¬ 
feledett kezdeményezése¬ 
ket, írja meg nyugodtan, 
megfelelő érdeklődés ese¬ 
tén majd életet lehelünk 
beléjük. Ha jól emlék¬ 
szem, ezért adtam fel ta¬ 
lálós kérdéseket a múlt 
havi kérdőíven Is. Álltam 
Itt, mlnt...ÖŐő... Amundsen 
a Déli-sarkon, és fogal¬ 
mam sem volt, hogy ‘Mit 
kíván a magyar nemzet?’. 
Most már azért kezd las¬ 
san kezd derengeni. 

A másik nagy fájdalma a 
levélíróknak az volt, hogy 
mikor lesz végre megint 
stábfotó. Szerintem a ja¬ 
nuári vidámság közepén 
volt, csak a nyomda ördö¬ 
ge Down In the Dumps fe¬ 
liratot csempészett fölé. 
De ha mindenki erre vá¬ 
gyik, akkor semmi gond, 
mert holnap hozom a Po- 
taroidot, és egész nap itt 
főgém élvezni vele a pilla¬ 
natot. A felvételek tán 
még poszternek is Jék 
lesznek. 

Végezetül egy levélr 
amely hűen szemlélteti, 
hogy mily nehéz Is az éle¬ 
tem: 

CoVbof 1 Ha csak kiniondoni ezt a 
nevet, rögtűn heleretnegtk. Szia! 
Mi két őrillBtasan szazls lány va¬ 
gyunk, és tafjesen beindultunk 
ráil Ha a két csődé latos szarvadra 
gondolunk, vagy a négy patádra, 
hát az olyan érzés, mintha a 
mennyországban járnánk. Come to 
US, CcVbcy! Nem bírjuk tovább 
nélküled! Ha úgy érzed, hogy már 
a munka teljesen kimarített, és 
nem tudsz bírni magaddal, akkor 
hvj fel minket! Több telefonszá- 
nran is elérhetsz; a 104-es, a 105- 
DS és a 107-es számok kőziil bár¬ 
melyiket tárcsázhatod. Ha beleszól 
valaki, a kővetkezőket tedd; 
mondd be a lakáscímedet ás azt a 
mondatot, hogy “Azonnal gyertek, 
nagyon sürgés, én már nem bírom 
teváhb!” Negye d órán belül meg ár- 
kezünk hozzád mi ketten, és meg¬ 
nézzük a bótyeggyűjteményedet. 
Siess, már nem bírjuk sokáig! Pu¬ 
szi, puszi: Cs. Gizi ás Sz. Pálma 
Hmmmmmmmm. Vagy 
két órája felhivtam mind a 
három számot ogyazorro 
(nagytermóazotü gyorok 
vagyok), ó& most ogy ki¬ 
csit olb ágy adtom. Msgyek 
c sic sikálni. Menjotok ti is, 
álmodjatok szépekot! 
Viszlát a kővetkező szám- 
ben - már amennyiben az 
állandó telefonálgatás 
közben tudok rá időt sza¬ 
kítani..* 
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H a valaha Mfsenirt hirdetnének a Világ Laglnfantlll' 
saUi Hyocniizéla katagóflábaa, mitMlen bizonnyal 
orr* él haJhiBszal tot Vaatm nyimé meg a na* 
mes VBfiengéit. A lim Carif által megizeinél|esvtetl 



moilhás a Tth Leve! lúveltábál ntest bevniml a PC-ka- 
landlitékok birodalmába, ugyaals Interaktív raizfilm 
lett belőle á la Discvrorld Z. vagy mondjuk Latfy 7. A 
történet a Ühneictöl teljesan figgetlan, de székié sze¬ 
rint az illatolt kőrili szövevényes fannigyek (hevá lat* 
lek a bálnák? hl tüntette el a bushykat? ki sajtol ofajat 
a tökabéblkbit? ki ráirtottö ki a cskkét...| kibogozása 
lesz a föladat. Magitöl értetődő, hagy a szémítégéiies 
anlmdclü lehotőségel ás az Igazán pthant agyú szenők 
mailmállsan blztositlákt hogy a játékot Is ugyanaz az 
enybén debll báj lenÍNdae be, mint teszem azt a mo¬ 
zikat. Pár alkalommal ntör sikerült a rahogéstöl lehul¬ 
lanom a stoklrél, de most szomorí vagyok, mert e ká> 
m sorok írása miatt átmenetfleg abba kellett hagy¬ 
nom. Meg azért Is^ mert a kalandokat elég sűrűn 
ügyességi rteah te színesítik, akarom mondani 'mo- 
nokromallzálják' - már amennyiben létezflc Ilyen izd. 
Sebaj, ha slhsrül Diőcsalogatnam a tákát a VH€-Gsászé- 
bál és átterelnem az elekfromos angolnákat a fürdfi< 
kádba, akkor be tudom kapesolni a notebookomat> és a 
következő számban végig Is játizuk ezt az épületas 
marhaságot. 

A ibilc tho Gathertng valészínűleg minden Idők leg> 
fiépszBfübb kártyajátéka, leszámítva perszs a snapszert 
meg a tájért, amelyek szintén nagyim fantasydís elfog- 
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laltságoh. Nem Is kerülhette el sokáig a számítágépes 
adaptécHlt. Snapszer és fáter nem lesz ai áprilisi tré¬ 
fánkban imég írom ikit. Wlngs alá, természatasen, 
anéÉil nem élet az élet), annál Inkább \ésaa Maglc 
the eathering. Sőt, abbéi rügtSe kettö te, ogyanis az 



Acélaim és a Microprose Is kiadott egy-egy vevziét, sa¬ 
lát elképzelései szerinl. Mindkettő elég meglepő darab 
a maga nemében. Az Aeclalmest kirsit visszafogottabb 
grafika jellemzi, ellenben a barci részek teljesen reál- 
time-ban zajlanak, mint holmi CSC-klénban. A Mloro- 
prose-verziára elsősorban kétes szépségű doboza hívja 
fel a figyelmet, tavibbá Heroes of Might and Mag le 2-t 
Idéző grafikai megvalásítása. Kissé meghökkentő, hogy 
nem csak a grafika, hanont a mászkálás részek Is Idé¬ 
zik ezt a frankó kis játékot, ami azért elég érdekes vo^ 
nás egy MTS-ieldolgozásban. Házi zsugabubosunk 
[T.J.j tnár vádol vív mindkettővel, tehát a kövatkező 
száfntmn Össze is eresztjük őket. Itt ragadnám meg az 
alkalmat és a billentyűzetet, hogy egy jő hírrel örven¬ 
deztessem meg a nagyérdsmű kőiönségit mire ezt oh 
vassitok, az S76 Kbyte shopjalban n^r *100% unofficl- 
al, ámde magyar nyelvű' kézikönyvvel szerezbclő be a 
Magle the fiatíiering by Mlcroproso. 
iesi még egy fisszscsaiiás, csak most khétalesen fo¬ 
cimenedzserek kerülnek nagyfté alá: piros sarokban 
vefsenyaz a ié Öreg Electronic Artstől a Flfa Soccer 
Managef , kék sarokban a jő fiatal ESM-től a FeotbalJ 
Mastan. 



Pár oltfailal ezelőtt boldogan tapsoltam az S.P.Q.R.* 
nek, hogy milyen csodaszépen életre kelletták a majd 
kétezer évvel ezelőtti Rámát. Áprilisban fapsi ItepsI 
visazatér, ha nem 1$ Air Jordannel, bát XIV. Lajosul. A 
Cryo új játékának a színhelye ogyanis Veisaillos 1E8S, 
a ilapklráty udvart. Csodaszép 3D rendevelt hátterok, 
30 szereplő - még mielőtt Qnake-mániások a shotgim- 
jukhoz kapnának, megsúgom, hogy ez agy kalandjáték 
és sajnálatos mádon senkit nem lehet lelövöldaznt 
beane fbár páran azért megétdemolnék}. A környezet 
csodaszép, ám a felszín alatt imagi oselszűvények 
fonják be az ogán királyt udvart. A ml feladalnnk. 


hogy kibogozzuk az Intrikák kusza háláját és loloploz- 
züflk egy összaoskíhrést. 

Végre elfőtt a március 1., a NintondoSA európai meg¬ 
jelenésének Időpontfa. Bár jelenleg mindössze csak 



négy játék kaphatő a géphez, már megérkezett az Acc- 
lalnitől a Tnri^ Dinosaur Hunter is, amit mellesleg né¬ 
hány dilettáns már ét is kernelt Jurassic Park 2-re. 
A játékban Torok, a dínóvadász terepében az a fel¬ 
adatunk, hogy felkutassuk egy küloologes szerkezet, 
az "ldőgámb”darabjaít, mielőtt ellenségünk, a ^'Kődí- 
tő” hidat tudna létesíteni vele birodalma és a Főid kö¬ 



zött. GyőtiyoríiBn magszerkesztett 30-s világokban ba¬ 
rangolhatunk, ahol a rengeteg speciális fény, ás egyéb 
efféktes miatt minden ahszniút valóságosnaíc tűnik. A 
Doont stftusú anyagban kompiéi megoldásra várd pá- 
lyáb várnak ránk, teli misztikus, egyre erősebb, és 
pevsze egyre hatalmasabb őslényekkel, szörnyekkel, 
robotokkal. 
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APR ÓHIRDETÉSEK 

AMIGA Kínál egyéb keres 


Á1.200 + KZ*1« marmsf * VMt + 2 A pöf • 2 A 
tmae *SOOéb imn jÉMkiMJl TSODO R-4n Adú, Éfű 
Mb TwA NyfragyHiÉta, ^ F u 4 Ttf 

E1XUC03Z2 Affini]tipM:.2&Aa>4|0l ARm SlHdláD. 
Towm áh áTA. JifiQM Strfk«. Hotrndflf í. SnaftHr 
Att Wimt. 9tíUl U Süt. Üt OMt. liTip.Uv.3Cl^.Cinvn 
F«Hltí.Uníy«rMJrivV«Uoni& T# 


C64 KERES 

Kb Nmlenda 2 pitÁUsaj. gmcíAvil 

nefNném $ tMH ízb-Mgápn Cl ÍB. C+'I. pDy Itmzlfi ^IíVOYí 
xÁ prp. VDdakiin, Hedogi rdfiztfAnM Máfi it NdaMi BaHiú 
2^ 37fl2 SiíAQjiŰM. fláfaXd úi 21, 


C64 Kínál 

£laA Commodof^ 104B-A4 KtiW (rnritof iLISI^ vmgfi 
Ainga izamttúQécfioz. IrSnydf 2Q.00D.- Érd . 4Í9-ÍÍU 


, PC KÍNÁL 

SGgdBfln fllaJSi PC-n i LúH in Ttm C. CÖ-t 2000 R.^ 

tii4oe^7?-^»o. htoiflgp invirí 


NES-f* IwH*' Züda LníiBiKUit. kclsndjfl. 
FwwikJu. Kiity U«nülft ICKWqbX T*l|fcn; 

M9 PÉrtű ÁipAd 3300 Egy. Farttfi ta,2 _ 


EGYÉB KÍNÁL 

Elatíö SNCS + 2 KW ♦ ASCII ped 15500 FI. GH 
5000. USÁlKjm 2300. CJKCHI T’SOOOFl. 11 dbjélíih *- 
5000 R-bl. Pl M^wnwi. Pttf^l, Uprt Kkif] Tel. 
Se/3?7-3l2 Páfflf 

Eladd Mai^iv*‘i'i etxMí fva Sac£«r % ■ uuow kkí ■ 
nniK»H»5Q0aFt-4rl Tri D&«S^72-35tSp HSCtt GibOf 

Bt» egy ŰQ • 4 (Scnc^. CcMnnc. Ou flm. Pi^hc 
+ H11I0PP ?4axi R^. TM.: 261-0^ 

Etodó ogy eIbiA 5NE3 jáMk WJP.RAW Ar n«g«g)wi3ÖG 
■zent. TM.: a&2&ÁZ3-7S7 FkÉHI ksfBsd dahiUn. 

Ehudd SEGA GG Power üdapqDrrai. Jáláhúh’ Cdlunvia, 
Shiflobi. Sex Wni, hfidl dbtún. Ár; magapyerta Kvri &d.: 
(iM^BeS. BTÓD SzontMdwty. Hfiwdg u.20 

Eladom SNES^: WS > SOOQfl, mtK KiMlncI ■ TDDQPi, de ht 
•OmÁt v«t7*d - 1400C1R. 0^ ÁndCf. 4135 Koi4dl. 

SzáciienvíiÁ 29 


Eledd: SEGA MDi2 * 4 dd KW + MK 2-3. FIFA gc. Sgnic 
2, LMiani StniiLB. Supar SIté^ F7. Báck ló FóCursS Érd.. 
TAa Endfi Sóttvadkan. Zalka 41 tál.: (W7£IOS1-51? 
sataemán irányár ec.oooR 

Jó áHapótbbi MvO GamaBoy 101-aa láiákkal {DK2. 
AJaddn. T«in4} eladó. LavélOen káram ■ víuza- 
peizósP Dm: Fofnacs Gargely sgoo Zaigagarueg. 
Sa« ulSO 

Eladó egy iKitüna áosfHtű QiimeGnr + 3 lÁlók t 

8díip(te' eanyír: 20OŰ0FI íJoysniti PC-fe 3D Movrö 
Móksf CP eíadó Irányár ÁOpOFl. Érd lehel a 
OS^ÁISOOl 

KiPagáatalHn áilepnitían lávó PSX jálákofc eladók. 
WFbouI 2097. tömb flaidef . TakkenT. Starbladó A^hai 
Érdetüódni- 34 334-&41 í 16-lúl Gyuiltó Páter) ' 

SNES-re eladó Dónkey kong CounlTy 7.QO0R. KJiiv l 
t.OOQR. Mcsdal KombtEI ' dSOOFi. T2' 4CiCIClFE, líiHv I 
USA t honvffier 5 50DFt Ktfeseni Su[Wf SF2. Érd.: 
Femncir ZeoH 03SÍ Fii«. Honvéd u. 47 Tel.- <70)3069- 
ftafi t 

PS3(-ra eladó proi^ainók. FIFA W. Craah SAhtkcóDi:, 
DeÉünjCIióo pérbyZ. Pia Hard Trrlogy. Érd.: délalól- 
lónkánt A 06-29-33(M2fróa téiafónazáfflióe 

Eladó CD62 tpdenlvüzetwi. tgórrei. íátóÁokkii. awiri 
CD-vei: kplón.külón ül Raaiü ir#ti Tel.: íSTli 4Si'0e4 

Eladó «gv ME3 h- 2 |oy SOOOFi. 20 db program 
ZSŰOFVdP egybe 50OOOFI Piueaz SAIES programok 
ÖOOCFAOOOFl/db Tel 06 -Kf 4$0-0 13 1 1 7 óra ufání 


Eladó GS 7 db programmal ( Pl; Tsw Áa Jerry. Síer 
Trék) egyltn I6a Ft. daráborikénC la. caak 
budapeaMÁnak. T.: 294-97-Bí asiánkáni 

SEGA M3 iMHali ehdók. YÉIanborMkéd UatÉI KQlöÚfe. 
Cka^ Úder Oáber. ÍISl Pút Eüníciky kta IÓl 


Eladó egy SEGA up « 2 db S gonibw 1 ivir*iyíi 0 fl. jgy + 
á db paógmnir Juatbt Lhoií*-. Lkr Krg líb drn.' 
LáKrióQyórgy«775IOasDmbDr.AC^ Súrgóa<h 


Eladóegy SNES4 2|(w jtUkcÁ: EaUhtómi Jm l:-2.GatvBn 
Fodder, Hlller IbQánol. Lqel y^ga^ Stenang. WA Uve *9$ 
Érd.: cMlótán 2-lfl Tel tS9-27-43. A iálákok kiplón Is 
magv áfiámtialúak 

SMES jálákók eladók Mortal KombelS: OOOOFt. 
InlBfiiaiíorial Super SUr SocCar Deluxa GOOOFC. 
Eanfiwórm Jím: adgqR. Super Manó Al Srará' 2D(K1R. 
Tel 4B‘47É‘943 

Eladó SNES 1 1 ^ * i db }ál*k (Supar Manó W«idt Érdsk^ 
IM« e 66(57/404.264 teflonon kínylf iSOÜOR 


EGYÉB CSERE 

ElCoerálain GamaGeor [álákaimál: Raad Rásh. WcrlCt 
Serlaá Baáeball-[, Bea^ and Butihead vagy Uáhra 
MóósliK Fmck-ra Vicsngw OátmI Tel. 403-6Z2S (1B- 
sodráig) 

Elctariirüm SEGA Mailer SviUri>4fT« i. 4 db íát^^ 
Geniaeoy^e * hi láMkia. T»i 74&3Z'SZ 



Húsvéti.nvereménvakcío.anii 


Kedvezményes elefizetést akciónk továbbia is énrényes, 
elíkfizetési dílalnh: 


Apróhirdetési díjaink 1996. december 1-től 
az alábbiak szerint megváltoztak; 

Magánszemélyeknek: 20 szóig 50Q - Ft (áfával) 
minden tűvábbí szú 20,- Ft (a név. cím, leíefonszám 1*1 szónak számít) 
Közieteknek; 20 szóig 1000.- Ft (áfával) minden további szó 40 ~ Ft 
Kérjük 3 hirdetés szövegét nyamístott nagyhetövei írják. 

A régi apróhirdetési szetvények a továbbiaktan nem érvényesek. 


flTElD 


Aki 1997. március 17. és április 17. között 2.999 Ft felett 
vásárol az 576 KByte Pozsonyi úti vagy a Pólus Centerben lévő 
boltjában, húsvétivagy riViix-r csokit kap ajándékba, 
Azok a vásárlóink, aícik az 576 KByte gondozásában magyar 
.kézikönyvvel kiadott játékok (Id. 1. oldal képei) közül vásárolnak 
I ez idő alatt, plusz egv.aififfi^'aiándékcsomagot zsákmányolnak. 


Minden vásárlónk, aki ebben az időszakban bármit / 
vásárol két budapesti boltunk bármelyikében, részt 
vesz játékunkban. Vásárlás után főfts ki egy nyere- ^ 
ményszelvén^ (név, cím, vásárlás időpontja), melyet 
a boltban találsz, és dobd be a gyű|tdládába. Három 
kiso rsolt vásárlónk 

és még az alábbi ajándékokat is hazavÍhetiT|H 


1 db Snickers fociiabdafSniekers ajandekcsomag 
Fi 1 db Snickers sportlaska-Snickers ajandekcsomag 
d b S n ic ke rs base ball s a p k a+S n ic k er s aja n dekc s om ag 


Sonctts^áprflbZQ. 

fTTVmSMIvK ílWn nUHIWI 















[ÍCZ/IC^’Í k Cí-WMAÓkTODf TÖMD QD k PCffiO m:ím[ 



STB 


fft/í 

Ánibff 

EtMMQA 


190/2. 

190/3. 

190/4. 

|90/9. 

190/4. 

190/7. 


70,- 

91/2. 

79,- 

79,- 

91/3. 

79,- 

79.- 

91/4. 

79,- 

79,- 

91/a. 

79.- 

79,- 

79,- 

91/19. 

9Í,- 


«/J. 

93/9. 

93/10. 

93/11. 

91/11 


t STB KMytm 


94/4. 

!«.- 

93/1. 

31i- 

wi. 

31Í- 

94/5. 

1**.- 

93/1 

Ili¬ 

90/1 

31Í- 

94/a. 

ia4,- 

oa/í. 

in,' 

94/1 

118,- 

94/7-0. 

ua,- 

95/4. 

lli- 

90/4, 

3ti- 

94/la 

318,- 

9S/8. 

lli- 

90/5, 

3li- 

94/n. 

318,- 

93/0. 

Hi¬ 

40/a.. 

3fi- 

94/11 

318,- 

93/7-8. 

szi- 

40/7-1, 

szi¬ 



93/9. 

Ili- 

40/4. 

li i- 



93/10. 

Hi- 

90/10. 

3lf,- 



93/11, 

31i- 

90/11. 

311,- 



95/ti 

31i- 

90/13. 

311,- 


SJ^KByte 






n/10 


576»7** 


576 ifávf 


93/1 


ICEDVIZMf NYES ArON RENDEIHETÖ; 

01 199(^91 ■92-«s évíol^amokból rondelkeiésro alfó 16 szánt t99 Fl-érl, 

Dz !944-«9 évfolyamból megiévö 1 sióm peilÍ 9 1100 Ft*frt. 
Legújabb akdónlc: 

m 1995-os évfo^om Í12 siómj rndkivijl ktdvou éraq, 2500 lorlitéff mdfOntő, ai tgy 
|0S7l«f b dukál boiiá. Ha réiusiin postaotolváB)fdn bvlliorid oi Pinp^ttn o postoköftiégiet 
bónoaly te^os évfotyom rendtléu o»1«t ni áll{iik. A miglágyiis rovotbö írd b«: 

*KÍŰI SZÁMOK"! 


576m; 
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VtSZOlMTELADÚK FIGYELEM! 

1996 szeptembertől várjuk 

minden korábbi és új viszonteladóinkat. 
Feltételeink (csak PC CD-ROM játékokra): 

1, Első vásárlás min, nettó 100^000,- Ft 
(a 20% kedvezmény már erre is vonatkozik), 
2. Továbbiakban bármekkora vásárlás esetén 
is már 20% kedvezményt adunk árainkból. 
3. Nagyobb vásárlás esetén áraink további 
megbeszélés tárgyát képezik, 

A CSOMAGKÜLDŐ SZOLGÁLAT KEDVES MEGRENDELŐI IS 
RÉSZT VESZNEK AZ a HÚSVÉTI NYEREMÉNY 

JÁTÉKÁBAN. FELTÉTELEKET LÁSD A 47. OLDALON! 
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shop 

HELY, AHOL JÁTEZVA VÁSÁROLHATSZ! 

1137 BUDAPEST, OOBI GYŰR, 

PDZSOIVYI U. 14. KIRÁLY U. 18. 

TEL.: 11B-G415 TEL.: [gG|-3BE-151 



























































